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CAPITULO1

Introduccion

Macromedia Fireworks 8 es la solucién definitiva para el disefio y
produccién de graficos Web profesionales. Se trata del primer entorno de
produccién que afronta con éxito los grandes retos de los disefiadores y
desarrolladores de grificos Web.

En este capitulo se cubren los siguientes temas:

Utilidadesde Fireworks . ......... ... ... 5
Novedadesde Fireworks 8 ........... ... ... 6
Instalacion de Fireworks. .. ... 9

Utilidades de Fireworks

Fireworks puede utilizarse para crear, editar y animar graficos Web, afadir
interactividad avanzada y optimizar imdgenes en entornos profesionales.
En Fireworks es posible crear y modificar imdgenes vectoriales y de mapa
de bits en una sola aplicacién. Todo es modificable en todo momento. Y el
flujo de trabajo puede automatizarse para satisfacer las necesidades de
cambio y actualizacién que de otra forma exigirian una enorme dedicacién.

Fireworks se integra con otros productos de Macromedia, como
Dreamweaver, Flash, FreeHand y Director, y con otros editores HTML y
aplicaciones grificas de uso frecuente para ofrecer una solucién Web global.
Los gréficos de Fireworks pueden exportarse fdcilmente con c6digo HTML
y JavaScript adaptado al editor de HTML que se utilice.
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Novedades de Fireworks 8

Cree y optimice de forma precisa imdgenes para la Web en un entorno
intuitivo y personalizable. Fireworks admite ahora formatos ActionScript y
CSS (Cascading Style Sheet), lo que permite a la aplicacién trabajar de una
manera incluso mds eficaz con Dreamweaver y Flash. Nuevos formatos de
archivos, nuevos paneles y un flujo de trabajo espectacularmente
simplificado que no sélo permite optimizar sus imdgenes, sino también su
tiempo.

Optimizacion

Panel Edicion de Este nuevo panel es una ubicacién central desde

imagen la que el usuario puede acceder a las herramientas
de edicion de imagen, filtros y comandos de menu
mas utilizados.

Mas formatos de Fireworks 8 admite ahora la importacién de

archivos de formatos de archivos QuickTime Image, MacPaint,

importacién SGly JPEG 2000 (para QuickTime es necesario
el filtro de conexidn correspondiente).

Flujo de trabajo de Cambio de nombres de archivo simplificado, la

proceso por lotes posibilidad de comprobar las dimensiones de los

optimizado archivos cuando se utiliza la escala durante un

proceso por lotes y la incorporacion de una barra
de estado y un archivo de historial son sélo
algunas de las mejoras de este flujo de trabajo.

Aproveche el flujo de trabajo integrado de Fireworks para crear y optimizar
imdgenes para Dreamweaver 8 y Flash Professional 8 sin perder
informacién ni tiempo con ediciones de ida y vuelta. Utilice la
compatibilidad mejorada para CSS y ActionScript, asi como la funcién de
alineacién con otros productos de Studio.

Flujo de trabajo integrado

Menus emergentes Fireworks 8 utiliza el formato CSS (Cascading
CSS (Cascading Style  Style Sheet) para crear menus emergentes
Sheet) interactivos. El resultado es nitido y sencillo para

personalizar cédigo que se integra
perfectamente con sitios creados en

Dreamweaver.
Compatibilidad de Los atributos vectoriales (rellenos, trazos, filtros
vectores y modos de mezcla) se conservan al mover

objetos entre Flash y Fireworks.



Flujo de trabajo integrado

Més opciones de
division

Reconocimiento de
valores de color de
ActionScript

Utilice el comando
“Guardar como” para
guardar mapas de bits
en distintos tipos de
archivos.

Légica para Abrir,
Guardar y Exportar
desarrollada

Cuadriculas menos
intrusivas

Las divisiones poligonales se insertan
automaticamente cuando el objeto seleccionado
es un trazado poligonal.

Fireworks reconoce valores de color de
ActionScript al copiar desde Flash y pegar en
campos de valores de color de Fireworks.

Elija formatos de salida de un archivo, como gif,
ipg, tiff, en el cuadro de dialogo “Guardar como”.

Se ha mejorado la l6gica utilizada para
determinar las carpetas predeterminadas en los
cuadros de didlogo Abrir, Guardar, Guardar
como, Guardar una copia y Exportar, lo que
reduce la navegacion necesaria.

Como en Flash, las cuadriculas utilizan ahora una
linea de puntos y un color predeterminado mas
claro.

Utilice Fireworks con herramientas visuales para crear gréficos y
animaciones Web de calidad profesional, como rollovers y mends
emergentes sin necesidad de programar. Ejerza un control preciso sobre sus

imdgenes con muchas y nuevas opciones creativas.

Creacioén de forma sencilla

25 nuevos modos de 25 nuevas opciones para alterar el aspecto de los

mezcla colores y objetos.
Sombra de Afada una sombra de perspectiva a trazados
perspectiva abiertos y objetos de texto.

Sombra sélida Nuevo filtro automatico que marca varias veces el

objeto al que se aplica.

Cree rapidamente una maqueta de su interfaz
movil con los componentes de interfaz de mapa
de bits.

Componentes de
interfaces moviles

Comience a trabajar rapidamente con nuevos y
atractivos activos, como botones, animaciones,
temas y marcas.

Botones,
animaciones, temasy
marcas de muestra

Novedades de Fireworks 8
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Creacion de forma sencilla

Panel Propiedades de
forma automatica

Recuadro automatico
y Conversién de
selecciones (recuadro
atrazadoy trazado a
recuadro)

Texto de nombres
automaticos

Panel Caracteres
especiales

Remodelacién de
texto en trazado

Este nuevo panel se utiliza para modificar las
propiedades de formas automaticas, como
estrella, fecha y poligono inteligente.

Convierta selecciones activas en trazados
vectoriales editables y viceversa. Compruebe de
forma instantanea el resultado de filtros y los
ajustes aplicados a las selecciones.

Las capas reciben automaticamente un nombre
segun el texto que escriba en ellas.

Utilice este nuevo panel para insertar caracteres
especiales directamente a bloques de texto.

Edite puntos de un trazado cuando se incluya
texto.

habituales.

Ahorre tiempo y esfuerzo con las muchas mejoras incorporadas a las tareas

Mejoras en el flujo de trabajo

Las fuentes y
optimizacion
recientes recuerdan la
ultima configuracion
utilizada

Almacenamiento de
varias selecciones

Seleccion de objetos
que comparten un
borde en el panel
Capas

Preferencias de
almacenamiento
automaético

Agrupamiento de
desplazamientos
consecutivos

Compatibilidad con
tabletas mejorada

Blogueo de objetos

Las fuentes utilizadas recientemente aparecen
ahora al principio de los menus de fuentes. La
ultima configuracion utilizada se aplica ahora de
forma predeterminada a la optimizacion.

Guarde, restaure, asigne nombre y elimine varias
selecciones de recuadro en archivos PNG.

Pulse la tecla Mayus mientras hace clic para
seleccionar objetos que comparten un borde o un
contorno en el panel Capas.

Las preferencias de Fireworks 8 se guardan
automaticamente con mayor frecuencia.

Los desplazamientos consecutivos se tratan
como un sélo movimiento.

Se ha mejorado la compatibilidad con tabletas
para las herramientas del Depurador de trazados y
la sensibilidad de presion del trazo.

Bloguee objeto por objeto en el panel Capas.




Para obtener mds informacién sobre las nuevas funciones,
consulte la pdgina Fireworks del sitio Web de Macromedia en

www.macromedia.com/go/fireworks_es.

Instalacion de Fireworks

En esta seccidn se explica la instalacién de Fireworks.

Asegtirese de leer las notas de versién en el sitio Web de Macromedia
http://www.macromedia.com/go/fw_documentation_es para conocer la

informacién o las instrucciones mds recientes.

Para instalar Fireworks:
1. Introduzca el CD de Fireworks en la unidad de CD-ROM.
2. Siga uno de estos procedimientos:

= En Windows, el programa de instalacién de Fireworks se inicia

automadticamente.

= En Macintosh, haga doble clic en el icono del instalador de
Fireworks que aparece en el escritorio.

3. Siga las instrucciones de la pantalla.
El programa de instalacidn solicitard la informacién que necesite.

4. Si el sistema se lo solicita, reinicie el sistema.

Instalacion de Fireworks

9
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CAPITULO 2

Aprendizaje de Fireworks

Macromedia Fireworks 8 incluye distintos recursos que le permitirdn
aprender a utilizar el programa de manera rdpida y dominar la creacién de

grificos Web.

En este capitulo se cubren los siguientes temas:

Procedimientosiiniciales. ............. ... . i i "
Como aprovechar al maximo la documentacion de Fireworks . .. 11
Utilizacion del sistema de ayudade Fireworks ................ 12

Procedimientos iniciales

Si es la primera vez que utiliza Fireworks, comience leyendo
Capitulo 3, “Conceptos bésicos de Fireworks,” en la pagina 17y,
a continuacioén, realice los tutoriales.

Si tiene experiencia con el uso de gréficos Web, comience realizando los
tutoriales de esta gufa y, a continuacién, lea “Conceptos bdsicos de
Fireworks” en Utilizacion de Fireworks.

Coémo aprovechar al maximo la
documentacion de Fireworks

Fireworks incluye distintos elementos que le permitirdn aprender a utilizar
el programa de manera rdpida y dominar la creacién de imdgenes.

Utilizacién de Fireworks es el manual del usuario de Fireworks.
Puede acceder a él en cualquier momento en la Ayuda de Fireworks
(Ayuda > Utilizacién de Fireworks). El manual también estd
disponible en formato PDF en el sitio Web de Macromedia en
http://www.macromedia.com/go/fw_documentation_es.

1
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Introduccion a Fireworks ofrece una presentacion interactiva a las
principales funciones de Fireworks. Puede completar tutoriales que
tratan tareas frecuentes de Fireworks, como la utilizacién de las
herramientas de dibujo y edicién, la optimizacién de imdgenes y la
creacién de rollovers, barras de navegacién y otros elementos
interactivos. El manual estd disponible en todo momento en la
Ayuda de Fireworks (Ayuda > Introduccién a Fireworks). También
estd disponible en formato PDF en el sitio Web de Macromedia en
http://www.macromedia.com/go/fw_documentation_es.

La aplicacion Fireworks contiene un gran niimero de cuadros de didlogo
y herramientas que le ayudardn a utilizar el programa. La ayuda emergente
aparece al mover el puntero sobre un elemento de la interfaz de usuario.
El Centro de asistencia de Fireworks
(www.macromedia.com/go/fireworks_support_es) ofrece asistencia e
informacion para la solucién de problemas.

El Centro para desarrolladores de Fireworks
(www.macromedia.com/es/devnet/) presenta informacién para ayudarle a
desarrollar habilidades nuevas y mejorar las que ya posee.

El Grupo de discusién de Fireworks ofrece un animado
intercambio de técnicas Utiles entre los usuarios, el personal de
asistencia técnica y el equipo de desarrollo de Fireworks. Para
consultar news://forums.macromedia.com/macromedia.fireworks,

utilice un lector de noticias.

Ampliacion de Fireworks incluye informacién sobre la escritura de
JavaScript para automatizar las tareas de Fireworks. Es posible controlar
cualquier comando o configuracién de Fireworks utilizando comandos
especiales de JavaScript que Fireworks pueda interpretar. El manual estd
disponible en la Ayuda y en el sitio Web de Macromedia como PDF
descargable.

Utilizacion del sistema de ayuda
de Fireworks

El sistema de ayuda en linea disponible en el ment Ayuda proporciona
informacién detallada sobre todas las tareas que pueden realizarse con
Fireworks.


http://www.macromedia.com/go/fw_documentation_es
http://www.macromedia.com/go/fireworks_support_es
http://www.macromedia.com/es/devnet/
news://forums.macromedia.com/macromedia.fireworks

Acceso a la Ayuda

Puede acceder a la ayuda en linea de Fireworks mientras trabaja.

Para abrir la Ayuda de Fireworks:
m  Seleccione Ayuda > Ayuda de Fireworks.

Busquedas en la Ayuda

Puede realizar busquedas de texto completo en la Ayuda de Fireworks.

Para buscar en la ayuda en linea (Windows):
1. En la Ayuda de Fireworks, haga clic en la ficha Busqueda.

2. Escriba una palabra o frase en el cuadro de texto y, a continuacién, haga

clic en Enumerar temas.

3. Haga doble clic en un tema de la lista de resultados para verlo.
Para buscar una

frase especifica,
péngala entre
comillas.

Para buscar en la ayuda en linea (Macintosh):

1. En la Ayuda de Fireworks, escriba una palabra o frase en el cuadro de

VION3Y3IONS

texto Formular una pregunta y, a continuacién, pulse Intro.

2. Haga doble clic en un tema de la lista de resultados para vetlo.

Utilizacién del sistema de ayuda de Fireworks 13



Puede comenzar
escribiendo una
palabra clave en el
cuadro de texto para
desplazarse
rapidamente hasta
una entrada del
indice.

VION3Y3IONS
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Utilizacion del indice

El indice le permite buscar informacién rdpidamente.

Para utilizar el indice (Windows):

1. En la Ayuda de Fireworks, haga clic en la ficha Indice.

2. Despldcese hasta una entrada del indice de la lista alfabética y haga doble
clic sobre ella para ver la informacidn.

Para utilizar el indice (Macintosh):

1. En la Ayuda de Fireworks, haga clic en el vinculo Indice de la tabla de

contenidos.

2. Haga clic en una letra y despldcese hasta una entrada del indice de la

lista.

3. Haga clic en un nimero junto a la entrada para ver la informacién.

Utilizacion de la pagina de inicio

Al iniciar Fireworks sin abrir ningtin documento, aparece la pdgina de
inicio de Fireworks en el entorno de trabajo. La pdgina de inicio le ofrece
un acceso rdpido a los tutoriales de Fireworks, archivos recientes y
Fireworks Exchange, donde puede afiadir nuevas capacidades a algunas
funciones de Fireworks. La utilizacién de la p4gina de inicio es muy
semejante a la de una pagina Web. Haga clic en cualquiera de los elementos

que aparecen para utilizarlos.

Para desactivar la pagina de inicio:

1. Ejecute Fireworks sin abrir ningtin documento.
Aparecerd la pdgina de inicio.

2. Haga clic en No volver a mostrar este mensaje.



Impresiéon de la documentacion de
Fireworks

Los siguientes manuales también estdn disponibles en
formato PDF en el sitio Web de Macromedia en
htep://www.macromedia.com/go/fw_documentation_es
m  Utilizacion de Fireworks

m  Introduccién a Fireworks

n  Ampliacion de Fireworks

Puede imprimir todo o parte del PDF en su propia impresora o bien

llevarlo a una fotocopiadora.

15  Aprendizaje de Fireworks
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CAPITULO 3

Conceptos basicos de

Fireworks

Macromedia Fireworks 8 es una aplicacién versitil para el disefio de
elementos gréficos que van a utilizarse en la Web. Permite crear y editar
imdgenes de mapa de bits y vectoriales, disefiar efectos Web, como rollovers
y ments emergentes, recortar y optimizar elementos gréficos para reducir
su tamano de archivo y automatizar tareas repetitivas para ahorrar tiempo.
Sus innovadoras soluciones resuelven los principales problemas a los que se
enfrentan los diseniadores graficos y los responsables de sitios Web.

En este capitulo se cubren los siguientes temas:

El espacio de trabajode Fireworks .......................... 18
Realizacién de tareas béasicas en Fireworks . ................. 28

17



)

Mapa bits

Colores
)
[
©m
woE

Wer

U Q

Archivo  Edicién  Ver Seleccionar Modficar  Textn Comandos Fikros Yentana Ayuda

El espacio de trabajo de
Fireworks

Al abrir un documento en Fireworks por primera vez, Fireworks activa el
entorno de trabajo, en el que se incluye el panel Herramientas, el Inspector
de propiedades, los ments y los demds paneles.

El panel Herramientas, situado a la izquierda de la pantalla, contiene varias
secciones de herramientas de distintos grupos, como mapa de bits, vector y
Web. El Inspector de propiedades aparece en la parte inferior del
documento e inicialmente muestra las propiedades del mismo; éstas
cambian cuando elige una nueva herramienta o un objeto del documento.
Los paneles estdn inicialmente acoplados en grupos a lo largo de la parte

derecha de la pantalla.
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Utilizacion del panel Herramientas

El panel Herramientas estd organizado en seis categorias: Seleccionar, Mapa

de bits, Vector, Web, Colores y Ver.
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Acerca de las imagenes vectoriales y de mapa de
bits

Los sistemas informdticos muestran las imdgenes en formato de vectores o
de mapa de bits. Entender la diferencia entre los dos formatos ayuda a
comprender el programa, que contiene herramientas vectoriales y de mapa
de bits y es capaz de abrir e importar ambos formatos.

Las imagenes de mapa de bits estdn formadas por puntos, llamados
pixeles, organizados en una cuadricula. Cuando se edita una imagen de
mapa de bits, se modifican los pixeles, no las lineas y curvas. Las imdgenes
de mapa de bits dependen de la resolucién, es decir, los datos que las
definen estdn fijos en una cuadricula que tiene un tamano determinado.
Cuando se aumenta el tamafno de un elemento gréfico de mapa de bits, los
pixeles se redistribuyen en la cuadricula, lo que puede dar lugar a que sus
bordes queden desiguales.

Los graficos vectoriales representan las imdgenes mediante lineas y
curvas, denominadas vectores, que incluyen informacién de color y
posicién. Cuando se edita una imagen vectorial, se modifican las
propiedades de las lineas y curvas que describen su forma. Las imdgenes
vectoriales son independientes de la resolucidn, lo que significa que es
posible desplazar, cambiar el tamano, alterar la forma, modificar su color y
visualizarlas en dispositivos de salida de diferente resoluciédn, sin que

cambie la calidad de su aspecto.

Fireworks le permite experimentar con las herramientas de mapa de bits y

vectoriales en un lienzo vacio para ver la diferencia entre los dos formatos.

Cambio de las opciones de herramienta

Cuando se elige una herramienta, el Inspector de propiedades muestra sus
opciones. Algunas opciones permanecen en pantalla mientras se trabaja con
esa herramienta. Con otras herramientas, como las herramientas bdsicas de
forma y las herramientas Pluma y Linea, el Inspector de propiedades
muestra las propiedades de los objetos seleccionados. Para mds informacién
sobre el Inspector de propiedades, consulte “Utilizacién del Inspector de
propiedades” en la Ayuda de Fireworks.
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Para ver en el Inspector de propiedades las opciones de la
herramienta que esta utilizando:

m  Elija Seleccionar > Anular seleccién para anular la seleccién de todos los

objetos.

Para m4s informaci6n sobre las opciones especificas de las herramientas,
consulte las secciones que las describen en Utilizacién de Fireworks.

Seleccién de una herramienta en un grupo de
herramientas

Cuando en el 4ngulo inferior derecho de una herramienta del panel
Herramientas aparece un tridngulo pequeno, indica que la herramienta
forma parte de un grupo. Por ejemplo, la herramienta Rectdngulo forma
parte del grupo de herramientas de formas bésicas, que incluye también las
herramientas de Rectdngulo redondeado, Elipse y Poligono, asi como las
herramientas de formas inteligentes, que aparecen bajo la linea divisoria.

LI 4
Veckor

ar

0O AL # Herramienka Pluma (F}

Z‘\ J Trazado de wvectores (P}
w Herramienta Yaolver a dibujar trazadao (F)

Web
awll
Para seleccionar otra herramienta de un grupo de
herramientas:
1. Haga clicen el icono de la herramienta y mantenga pulsado el botén del
raton.
Aparece un ment emergente con los iconos, los nombres y las teclas de
método abreviado de las herramientas. La herramienta actualmente
seleccionada lleva una marca de seleccién a la izquierda del nombre.
2. Arrastre el puntero para resaltar la herramienta que desee y suelte el
botén del ratén.

La herramienta aparece en el panel Herramientas, mientras que sus

opciones aparecen en el Inspector de propiedades.

El espacio de trabajo de Fireworks
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Utilizacion del Inspector de propiedades

El Inspector de propiedades le permite editar las propiedades de la
seleccidn, herramienta o documento actuales. De forma predeterminada, el
Inspector de propiedades estd acoplado en la parte inferior del 4rea de
trabajo.

i ¥ Propiedades
Trazado @& |/ [ninqure ~ # B |~ pieldre [~ |H]100] % [nomal -

Borde: Bordei| - |0 | Fios 4,

ant[ 741 | % 240 Textura: | ADN vo |
Alilyzz| Vi[5 “

El Inspector de propiedades puede abrirse a media altura, mostrando dos

@ i

filas de propiedades, o por completo, mostrando cuatro filas. El Inspector
de propiedades también puede contraerse en su totalidad aunque
permanezca en el espacio de trabajo.

En la mayoria de los procedimientos de Utilizacién de Fireworks se da por
supuesto que el Inspector de propiedades se visualiza con su
altura completa.

V1ON

Para desacoplar el Inspector de propiedades:
m  Arrastre el asa del dngulo superior izquierdo a otra parte del espacio de

trabajo.

Para acoplar el Inspector de propiedades en la parte inferior
del area de trabajo (s6lo Windows):

m  Arrastre la barra lateral del Inspector de propiedades a la parte inferior
de la pantalla.

Para expandir el Inspector de propiedades a su altura
completa y ver otras opciones:

m  Haga clic en la flecha de ampliacién situada en el 4ngulo inferior
derecho del Inspector de propiedades.

m  Haga clic en el icono del dngulo superior derecho del Inspector de
propiedades y elija Altura completa en el ment de opciones del
Inspector de propiedades.

En Windows, el menu de opciones esta disponible tnicamente cuando el
Inspector de propiedades esta acoplado.
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Para reducir el Inspector de propiedades a media altura:

m Haga clic en la flecha de ampliacién situada en el 4ngulo inferior
derecho del Inspector de propiedades.

m  Elija Media altura en el ment de opciones del Inspector de

propiedades.

Para contraer el Inspector de propiedades cuando esta
acoplado:

m  Haga clic en la flecha de ampliacién o el titulo del Inspector de
propiedades.
m  Elija Contraer grupo de paneles en el ment de opciones del Inspector

de propiedades.

Para mds informacién sobre las opciones especificas del Inspector de
propiedades, consulte las secciones correspondientes de Utilizacidn de

Fireworks.

Utilizacion de los paneles

Los paneles ayudan a modificar aspectos de elementos u objetos
seleccionados en el documento. Con los paneles se puede trabajar en
fotogramas, capas, simbolos y otros. Los paneles pueden arrastrarse por
separado, por lo que es posible agruparlos en funcién de las necesidades
propias.

Algunos paneles no aparecen de forma predeterminada, pero puede
visualizarlos si lo desea. Algunos paneles no se agrupan con otros paneles de
forma predeterminada, pero puede agruparlos si lo desea. Al agrupar los
paneles, todos los nombres de grupos de paneles aparecen en la barra de
titulo del grupo de paneles. Sin embargo, también puede asignar cualquier

nombre que desee a los grupos de paneles.

El panel Optimizar permite gestionar los pardmetros que controlan el
tamafio y el tipo de archivo y trabajar con la paleta de colores del archivo o

la divisién que vaya a exportarse.

El panel Capas organiza la estructura de un documento y contiene

opciones para crear, eliminar y manipular capas.

El panel Fotogramas incluye opciones para crear animaciones.

El espacio de trabajo de Fireworks
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El panel Historial incluye una lista de los nuevos comandos que puede
deshacer y rehacer de forma rdpida. Ademds, es posible seleccionar varias
acciones y después guardarlas y volver a usarlas como comandos. Para mds
informacion, consulte “Utilizacién del panel Historial para deshacer y
repetir varias acciones” en Utilizacién de Fireworks.

El panel Formas contiene formas automdticas que no aparecen en el panel

Herramientas.

El panel Estilos permite almacenar y volver a utilizar combinaciones de

caracteristicas de objetos o elegir un estilo entre los almacenados.

El panel Biblioteca contiene simbolos grificos, de botén y de animacién.
Es fécil arrastrar instancias de estos simbolos desde el panel Biblioteca al
documento. También es posible realizar cambios globales en ellas

modificando solamente el simbolo.

El panel URL permite crear bibliotecas que contengan URL utilizadas con

frecuencia.

El panel Mezclador de colores (Ventana > Mezclador de colores) permite
crear colores nuevos y afadirlos a la paleta de colores del documento actual

o aplicar los objetos seleccionados.

El panel Muestras (Ventana > Muestras) gestiona la paleta de color del

documento actual.

El panel Informacién (Ventana > Informacién) proporciona datos sobre las
dimensiones de los objetos seleccionados y las coordenadas del cursor

conforme se mueve por el lienzo.

El panel Comportamientos (Ventana > Comportamientos) permite
controlar los comportamientos, que determinan la reaccién que se produce

en las zonas interactivas o las divisiones al mover el ratén.

El panel Buscar (Ventana > Buscar) permite buscar y reemplazar
elementos como texto, URL, fuentes y colores en uno o varios

documentos.

El panel Alinear (Ventana > Alinear) contiene controles para alinear y
distribuir objetos en el lienzo.

El panel Propiedades de formas automaticas (Ventana > Propiedades de
formas automdticas) permite definir las propiedades de formas
automaticas.

El panel Edicién de imagen (Ventana > Edicién de imagen) retne en una
ubicacidn las herramientas mds utilizadas para la edicién fotografica.
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El panel Caracteres especiales (Ventana > Caracteres especiales) permite
insertar caracteres especiales en el texto directamente desde Fireworks, en

lugar de tener que copiar y pegar los caracteres de otra fuente.

Organizacion de paneles y grupos de paneles

De manera predeterminada, algunos paneles de Fireworks estdn acoplados
en la parte derecha del espacio de trabajo. Algunos paneles estdn
organizados en grupos. Otros no se muestran inicialmente, pero se pueden
abrir desde el ment Ventana. Es posible desacoplar grupos de paneles,
afiadir paneles a un grupo, desacoplar paneles sueltos, cambiar el orden de
los grupos de paneles acoplados y contraer o cerrar grupos de paneles.
También es posible abrir y cerrar paneles sueltos.

Para abrir un panel cerrado:
m  Scleccione el panel en el mend Ventana.

Para cerrar un panel, siga uno de estos procedimientos:

(9]
m  Seleccione el nombre del panel en el ment Ventana. c Ung marca qe
] , I_Gr’l verificacion junto al
m  Haga clic en el botén Cerrar de la barra de titulo del panel cuando éste T nombre del panel en
; m .
esté desacoplado. Z elmenu Ventana
g significa que el panel
Para desacoplar o desplazar un grupo de paneles: estéa abierto.

m  Arrastre hacia la izquierda el asa del panel del 4ngulo superior izquierdo
para alejarlo del drea de acoplamiento de la derecha de la pantalla.

Para acoplar un grupo de paneles:

m  Arrastre el asa del panel hacia el 4rea de acoplamiento de paneles.
Conforme arrastre el panel o el grupo de paneles por el 4rea de
acoplamiento, una linea o rectdngulo de colocacién ird mostrando
dénde se colocaria el panel entre los demds grupos.

Para contraer o expandir un panel o grupo de paneles, siga
uno de estos procedimientos:

m  Haga clic en el titulo del panel o grupo de paneles.

La barra de titulo sigue visible cuando el panel o grupo de paneles esta
contraido.

m  Haga clic en la flecha de ampliacién del dngulo superior izquierdo del
panel o grupo de paneles.
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Para desacoplar un panel de un grupo de paneles:

m  Seleccione Agrupar con > Nuevo grupo de paneles en el mend de
opciones de la barra de titulo del grupo de paneles. (El nombre del
comando Agrupar con cambia en funcién del nombre del panel activo.)
El panel aparece en un nuevo grupo de paneles propio.

Para acoplar un panel de un grupo de paneles:

m  Seleccione el nombre de un grupo de paneles del subment Agrupar con
del ment de opciones del grupo de paneles. (El nombre del comando
Agrupar con cambia en funcién del nombre del panel activo.)

Para cambiar el nombre de un grupo de paneles:
1. Haga clic en el icono situado en la parte superior derecha del grupo de
paneles y elija Cambiar nombre del grupo de paneles en el ment de

opciones.

2. Introduzca el nuevo nombre.

Para restablecer la posiciéon predeterminada de los paneles en
funcion de la resolucién de la pantalla, siga uno de estos
procedimientos:

m  Seleccione Ventana > Disposiciones del 4rea de trabajo > 1024 x 768.

m  Seleccione Ventana > Disposiciones del 4rea de trabajo > 1280 x 1024.

Para ocultar todos los paneles y el Inspector de propiedades:
m  Scleccione Ventana > Ocultar paneles. Para ver los paneles ocultos,
vuelva a elegir Ventana > Ocultar paneles.

Los paneles que estaban ocultos al elegir Ocultar paneles permanecen
ocultos cuando se anula la seleccion de este comando.
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Acerca del botén Exportacion rapida

El botén Exportacidén rdpida permite exportar los archivos de Fireworks a
varias aplicaciones de Macromedia, como Dreamweaver, Flash, Director y
Macromedia FreeHand MX. Ademds, es posible exportar archivos a
Photoshop, FrontPage, Adobe GoLive e Illustrator o realizar una
presentacién preliminar en el navegador seleccionado.

@r>

? Dreamweaver
. Macromedia Flash
{#) FreeHand

@ Director

@ Presentacidn preliminar en navegador 4

- v v w

Otras ]

Copiar codigo HTML. ..
Actualizar HTML...

Visualizacién y navegacion por el
documento

Es posible controlar el aumento del documento, su nimero de vistas y su
modo de visualizacién. Ademds, es fécil desplazarse por el documento para
ver otras partes del mismo, lo cual resulta il si éste se amplia y el lienzo ya
no estd visible en su totalidad.

A

>
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Cuando el documento estd maximizado en Windows, puede elegir
facilmente cualquiera de los documentos abiertos utilizando las fichas de
documento que aparecen en la parte superior de la ventana de documento.

Todos los documentos abiertos muestran su nombre en una ficha.

| cafe-townsend-header.png

# Original | B2l Vista previa [1]2 copias FH 4 copias

Realizacion de tareas basicas en
Fireworks

Fireworks es una aplicacién versdtil para crear, editar y optimizar graficos
Web. En esta seccidén se describe cdmo realizar las tareas bdsicas, como
crear, abrir y guardar archivos. También se describe la conversién de
archivos a otros formatos. Para mds informacién, consulte “Conceptos
bésicos de Fireworks” en Utilizacién de Fireworks.

Acerca de los archivos gréaficos

Fireworks le permite trabajar con una gran variedad de tipos de archivo.
Por ejemplo, puede comenzar con un archivo PNG y guardarlo como
JPEG o GIE Puede crear archivos HTML que contengan cédigo
JavaScript. También puede exportar o guardar una imagen como tipo de
archivo especifico de otra aplicacién, como Photoshop o Macromedia

Flash, si en un momento dado necesita seguir trabajando en esa aplicacién.

A continuacién se indican los tipos de archivos mds utilizados en

Fireworks:

PNG, o Portable Network Graphic, es el formato de archivo nativo de
Fireworks. PNG es una formato de grafico Web muy versdtil que admite
profundidades de color de hasta 32 bits, puede contener transparencias o

un canal alfa y ser progresivo.

GIF, o Graphics Interchange Format, es un formato de gréficos Web muy
extendido para la creacién de gréficos animados, logotipos, grficos con
dreas transparentes o animaciones. Los archivos GIF tienen hasta 256

colores.
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JPEG es un formato desarrollado por el grupo Joint Photographic Experts
Group especificamente para imdgenes fotograficas o de alta densidad de
color. JPEG es el formato ideal para fotografias digitales o digitalizadas,
imdgenes que utilizan texturas, imdgenes con transiciones de color en
degradado o cualquier imagen que precise mds de 256 colores.

Para mds informacién sobre otros tipos de archivo de Fireworks, consulte

“Eleccién de un tipo de archivo” en Utilizacion de Fireworks.

Creacion de nuevos archivos en Fireworks

Cuando crea un nuevo archivo en Fireworks, crea un archivo PNG. PNG
es el formato de archivo nativo de Fireworks. Este archivo se puede
convertir ficilmente a otros formatos de grificos Web, como JPEG o GIE
Para m4s informacién, consulte “Conversién de archivos a otros formatos”
en la pégina 31.

Para crear un archivo nuevo:

1. Seleccione Archivo > Nuevo.

Se abre el cuadro de didlogo Nuevo documento.

Nuewo documento g|

Tamafio del lienzo: 376.6K

Ancha: | 500 Pineles w | An 500
Alta: 500 Pixeles | AL 500D
Resolucidn: | 96 Pixeles/pulgada b

Color del lienzo:
(&) Blanca

() Transparente
O Personalizado

[ Aceptar H Cancelar ]

2. Introduzca las medidas para la anchura y la altura del lienzo en pixeles,

pulgadas o centimetros.

3. Introduzca la resolucién en pixeles por pulgada o en pixeles por

centimetro.
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Para abrir un archivo
sin sobrescribir la
versién anterior,
seleccione Abrir
como Sin titulo y
después guarde el
archivo con un
nombre diferente.

VION3IY3IONS

4. Seleccione el color blanco, un color transparente u otro personalizado

para el lienzo.

Utilice la ventana emergente del cuadro de colores personalizados para
seleccionar un color de lienzo personalizado.

5. Haga clicen Aceptar para crear un documento nuevo.

Fireworks crea un archivo PNG. La utilizacién de un archivo PNG como
archivo de origen tiene las siguientes ventajas:

m  Elarchivo de origen PNG siempre se puede modificar. Es posible seguir
introduciendo cambios incluso después de exportar el archivo para
utilizarlo en la Web.

m  En el archivo PNG es posible dividir imdgenes complejas en porciones
y después exportarlas en archivos distintos de formato diferente y

diversos pardmetros de optimizacidn.

Apertura de archivos en Fireworks

En Fireworks, puede abrir y editar ficilmente graficos vectoriales y de mapa
de bits.

Para abrir un archivo:

1. Seleccione Archivo > Abrir.

2. En el cuadro de didlogo Abrir, seleccione el archivo y haga clic en Abrir.

Almacenamiento de archivos en Fireworks

Cuando haya creado archivos grificos en Fireworks, puede guardarlos en

una nueva ubicacién o cambiar el nombre de los mismos.

Para guardar un archivo:

m  Seleccione Archivo > Guardar.

Para guardar un archivo en una nueva ubicacién o cambiar su
nombre.

1. Seleccione Archivo > Guardar como.

2. En el cuadro de didlogo Guardar como, busque la ubicacién deseada o
escriba el nuevo nombre del archivo.

3. Haga clic en Guardar.
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Conversioén de archivos a otros formatos

Puede convertir ficilmente archivos a otros formatos de graficos Web,

como JPEG o GIE

Para convertir un archivo a otro formato:

1. Seleccione Archivo > Guardar como.

2. En el cuadro de didlogo Guardar como, seleccione el nuevo tipo de

archivo en el ment emergente Tipo.

3. Haga clic en Guardar.
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CAPITULO 4

Tutorial: Creacion de

paginas-magqueta

Este tutorial describe las tareas bésicas para crear una maqueta de una
pagina Web con Macromedia Fireworks 8. Las pdginas-maqueta se
utilizan habitualmente para mostrar disenos de paginas a compaferos
o clientes. Una vez disefiada y aprobada, los disefiadores Web utilizan
la maqueta como prototipo para crear la pdgina.

En este tutorial, realizard las siguientes tareas:

Creacion de una carpetadetrabajo..........................
Revisiondeltrabajo........... ... ... .. ... .. L.
Creacioén y almacenamiento de un documento nuevo..........
Importacion y posicionamiento de las imagenes ..............
Creacion de un boceto del area de contenidos................
Posicionamiento de textoeimagenes........................
Exportacién de laimagenparalaWeb .......................
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Creaciéon de una carpeta de
trabajo

Antes de comenzar, cree una carpeta de trabajo que incluya los
archivos de muestra utilizados en los tutoriales que incluye el manual
de Introduccién. Esta tarea consiste en crear una carpeta de trabajo en
su disco duro y copiar en la misma los archivos de muestra desde la

carpeta de la aplicacién Fireworks.

1. Cree una nueva carpeta llamada local_sites en algtin lugar de su
disco duro. Por ejemplo, en funcién del sistema que utilice, cree

dicha carpeta en una de las siguientes ubicaciones:

s (Windows) C:\Documents and

Settings\su_nombre_de_usuario\ Mis documentos\local_sites
»  (Macintosh) /Users/su_nombre_de_usuario/Documentos/local_sites

En los sistemas Macintosh, su carpeta de usuario ya incluye una carpeta
llamada Sites. No utilice esa carpeta Sites como carpeta local; esta
carpeta es la ubicacién en la que se almacenan las pdginas para que
puedan acceder a ellas los usuarios cuando utiliza el equipo como
servidor Web.

2. Busque las carpetas cafe_townsend y global en la carpeta de la aplicacién
Fireworks de su disco duro. Si ha instalado Fireworks en la ubicacién
predeterminada, la ruta de acceso a las carpetas serd la siguiente:

= (Windows) C:\Archivos de programa\Macromedia\
Fireworks 8\Tutorial_assets\

= (Macintosh) /Aplicaciones/Macromedia Fireworks 8/
Tutorial_assets/

3. Copie las carpetas cafe_townsend y global en su carpeta local_sites.

Revision del trabajo

Café Townsend, un restaurante ficticio, contrata a su equipo para disefiar y
realizar su sitio Web. Durante las etapas iniciales de planificacién del
proyecto, los miembros de su equipo se retinen con los representantes de
Café Townsend para intercambiar ideas sobre el sitio Web. Durante la
reunién, su equipo utiliza servilletas para hacer un esbozo con varios

disefios posibles (la reunién se celebrd en un restaurante Café Townsend).
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Cuando el equipo volvié a la oficina, les dijeron que a los clientes les
interesaron dos disefios en particular, que se realizaron en los siguientes
esbozos:

¢ [cafe TOWNSEND

R S e

Revision del trabajo 35



Se les asigna la tarea de crear una maqueta del segundo diseno para
mostrérsela a los clientes. La maqueta tendrd el aspecto de una pdgina Web

real, aunque no funcionard como tal.

Creacién y almacenamiento de
un documento nuevo

Tras visualizar la presentacién preliminar de la maqueta completa, ya puede

comenzar con el proyecto.
1. En Fireworks, seleccione Archivo > Nuevo.

2. Encel cuadro de didlogo Nuevo documento, escriba 700 para la anchura
y 600 para la altura. Asegtirese de introducir ambas medidas en pixeles.

3. Defina el color de lienzo a personalizado y seleccione el negro en el
ment de colores personalizados.

El cuadro de didlogo Nuevo Documento debe tener el siguiente
aspecto:

Nuevo documento El

Tamafio del lienzo: 1.6M

Anchura: | 700 Pixeles w | An 700
Aloura; | 600 Pixeles v Al.: 600
Resolucion: | 72 Pixeles/pulgada A

Color del lienzo
() Blanco

() Transparente
(%) Personalizado:

[ Aceptar ][ Cancelar

4. Haga clic en Aceptar para crear el documento.

Se abre una ventana de documento con una barra de titulo que indica
Sin titulo-1.png (Windows) o Sin titulo-1 (Macintosh).

Sila ventana de documento no estd maximizada, o sea, si no ocupa por
completo el centro de la pantalla, haga clic en el botén Maximizar
(Windows) o el cuadro Ampliar/Reducir (Macintosh) situado en la
parte superior de la ventana de documento. De este modo tendrd

espacio suficiente para trabajar.
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5. Seleccione Archivo > Guardar y, a continuacidn, busque la siguiente
carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/

6. Escriba pdgina de inicio-maqueta como nombre del archivo.

En Macintosh, elija la opcion Afadir extension de archivo siain no la ha

seleccionado.

7. Haga clic en Guardar.

La barra de titulo muestra el nombre del archivo nuevo con la
extension .png. PNG es el formato de archivo nativo de Fireworks. El
archivo PNG es su archivo de origen. En ¢l realizard todo el trabajo en
Fireworks. Al final del tutorial aprenderd a exportar el documento a

otro formato para utilizarlo en la Web.

Importacién y posicionamiento
de las imagenes

El siguiente paso serd la importacién de las imdgenes y su posicionamiento
en el lienzo de Fireworks para ver c6mo encajardn en la pdgina Web final.

Importaciéon del titular publicitario

El grafico del titular publicitario que tiene es una maqueta del que utilizard
en la pdgina real. Generard la versién final en “Tutorial: Creacién de

titulares publicitarios” en la pdgina 67.

1. Seleccione Archivo > Importar y, a continuacién, busque la siguiente

carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/
2. Seleccione banner-mockup.jpg y haga clic en Abrir.

Aparece un puntero de insercién que indica dénde se situard la esquina

superior izquierda del grafico.

Importacién y posicionamiento de las imagenes
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3. Alinee el punto con el dngulo superior izquierdo del lienzo y haga clic
para insertar el grfico de titular publicitario.

El titular publicitario aparece rodeado de un marco azul que indica que

es el objeto seleccionado.

& D Wl

Nouveau World Cuisine = [ \
i 4 W

4. Utilice las teclas de flecha de su teclado para alinear con precision el
titular publicitario en la parte superior del lienzo.
El titular publicitario se alinea correctamente si los valores de sus
coordenadas X e Y en el Inspector de propiedades son 0 en ambos
casos. El Inspector de propiedades estd situado en la parte inferior de la
ventana de documento. Si no estd visible, seleccione Ventana >
Propiedades.

5. Haga clic en cualquier punto fuera del titular publicitario para anular su

seleccién.

6. Guarde el trabajo.

Importacion del marcador de posicién de
imagen de la presentacion de dispositivas

A continuacién, va a importar un marcador de posicién de imagen que
represente el tamano y la posicién de una presentacién de diapositivas
basada en Flash que se incluird en la pdgina Web final. Los marcadores de
posicién de imagen son Utiles para representar el aspecto que tendrd un
elemento de la composicidn sin tener que adaptar el tamafio de un archivo

de gran tamafio o crear la forma final de un elemento complejo.

1. Seleccione Archivo > Importar y, a continuacién, busque la siguiente

carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/

2. Haga doble clic en slideshow-placeholder.jpg.
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3. Sitde el punto de insercién unos 6 pixeles por debajo del grifico de
titular publicitario que importé anteriormente y, a continuacién, haga
clic para insertar el marcador de posicién de la presentacién de
dispositivas.

4. Con el marcador de posicién seleccionado, utilice las teclas de fecha del
teclado para ajustar su posicién en el lienzo.

El marcador de posicién de imagen estard correctamente alienado si los
valores de sus coordenadas X e Y en el Inspector de propiedades son 0 y
98 respectivamente.

5. Haga clic en cualquier punto fuera de la imagen seleccionada para anular
su seleccion.

6. Guarde el trabajo.

Creacion de un boceto del area
de contenidos

Ya estd listo para crear una maqueta del 4rea de contenidos de la pagina
Web. Va a dibujar objetos vectoriales de Fireworks para representar
grificamente las dreas de la pdgina Web.

Antes de comenzar, revise el esbozo que realizé en la servilleta para recordar
el diseno.
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Creacioén y ediciéon de un rectangulo
redondeado

El primer objeto que se va a crear es un rectdngulo redondeado que
representa las barras superior e inferior del drea de contenidos. Ha decidido
crear un rectdngulo redondeado de gran tamano que defina la extensién
total del drea.

1. Seleccione la herramienta Rectdngulo redondeado en la seccién Vector

del panel Herramientas.

La herramienta Rectidngulo redondeado forma parte del grupo de
herramienta de formas. Haga clic en el icono de ampliacién del icono

de forma para seleccionarla.

Wechor

'y

O A

Z\. v [ Herramisnta Reckangulo (U
o Herramienta Elipse (L)
O Herramienta Poligono (L)

%
)

= (@) Donut

E

Espirales

Cc @ P
ﬁ 57 Estrella

7 o Flecha

[P Forma de L

® =L Linea de conexion
" O Poligono inteligente

| (7 Rectangulo biselada
% 7 Recténgula con chaflin

2. Enlaventana de documento, coloque el puntero en cruz sobre el lienzo
y arrdstrelo hacia abajo y a la derecha para crear la forma.
Puede dibujar el rectdngulo redondeado en cualquier lugar del lienzo.
No se preocupe por el tamafo y posicidn en este momento, tendrd
oportunidad de modificar esos valores mds adelante en este

procedimiento.
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3. Al soltar el botdn del ratén, aparece un recténgulo redondeado

5.

6.

seleccionado en el 4rea definida.

Un objeto estd seleccionado cuando tiene puntos azules en los vértices.
La mayoria de los objetos también tienen los bordes resaltados en azul,
pero los rectdngulos son una excepcién. Una forma de rectdngulo
redondeado también tiene puntos de control que aparecen como
rombos amarillos. Estos puntos de control permiten cambiar el tamafio

y el redondeo de los vértices del rectdngulo redondeado.

Con el rectangulo redondeado seleccionado, en el Inspector de
propiedades, haga clic en el cuadro Color de relleno junto al icono de
cubo.

Se abre la ventana emergente de color de relleno.

- #6E1101

ii ¥ Propiedades

. Rectangulo fé' Sdlido w / /v Minguno w D_IDD -
Bord% Suavizado ¥ Borde: Filtros:

Anc | 358 | 8|0 Textura: | ADN w0 [

Al 334 | V)24 Redondez del rectangulo: | 0 |+

Escriba 6B1101 en el cuadro de texto situado en la parte superior de la
ventana y, a continuacién, pulse Intro.

Haga clic en el cuadro Color de trazo junto al icono de ldpiz y, a
continuacidn, haga clic en el botén Transparente al principio de la
ventana emergente Color de trazo. (Debe estar seleccionado de manera
predeterminada.)

El rectdngulo redondeado tiene ahora un relleno rojo oscuro y no tiene

trazo.

A continuacién, necesita cambiar el tamafio y posicionar el rectdngulo.

Decide hacerlo con precisién utilizando el Inspector de propiedades.

Creacion de un boceto del area de contenidos
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1. Con el rectdngulo redondeado seleccionado, en el Inspector de
propiedades, escriba 700 en el cuadro de anchura (An.), 340 en el
cuadro de altura (AlL), 0 para la posicién X, 255 para la posicién Yy, a

continuacidn, pulse Intro para aplicar el tltimo valor.

ii w Propiedades

Reckangulo rec & ! Sdlido v &
- Borde:| Suavizado v
An | 700 | w0 Textura: | ADN v s

Al | zan | Yi| 247

La posicién Y es sélo una aproximacion. Puede utilizar las teclas de flecha
para desplazar el rectangulo hacia arriba o hacia abajo hasta un maximo de
6 pixeles por debajo del marcador de posicién de imagen de la
presentacion de diapositivas.
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Cuando haya cambiado el tamafio del rectdngulo redondeado, observard
que los bordes redondeados estdn distorsionados. Deberd ajustarlos para
crear esquinas redondeadas apropiadas.

El rectdngulo redondeado es una forma automadtica de Fireworks, luego

puede utilizar el panel Propiedades de forma automdtica para ajustar el

redondeo de las esquinas.

1. Con el rectdngulo redondeado seleccionado, abra el panel Propiedades
de forma automdtica; para ello seleccione Ventana > Propiedades de
forma automdtica (no Ventana > Formas automadticas).

2. Escriba 20 para el redondeo de la primera esquina y, a continuacidn,
pulse Intro.

Los valores estdn bloqueados, razén por la cual el cambio de un valor de

redondeo cambia el resto de valores.

ii w Propiedades de forma auto... =

Rectangulo @
An. 692 Al 340
al ] ) [zal

20 20

Insertar nueva forma autormati | ~

Al mismo tiempo, Fireworks ajusta las esquinas de la forma en el lienzo.
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4.

Cierre el panel Propiedades de forma automdtica y, a continuacién,
pulse en cualquier punto fuera del lienzo para anular la seccién del

rectdngulo redondeado.

Guarde el trabajo.

Creacion de un area lateral de navegacion

A continuacién decide crear un recténgulo para definir el 4rea lateral de

navegaci6n de la pagina Web.

1.

Seleccione la herramienta Rectdngulo en la seccién Vector del panel
Herramientas.

Sitde el puntero en cruz en el rectdngulo redondeado que dibujé
anteriormente y arrastre hacia abajo y hacia la derecha para crear un
rectdngulo vertical para la barra lateral.

Puede dibujar el rectdngulo en cualquier lugar del lienzo. Podrd
cambiar su tamafio y posicionarlo mds adelante.

Al soltar el botén del ratén, aparece un rectdngulo seleccionado en el
drea definida.

A continuacién tiene que aplicar al rectdngulo un relleno naranja.

1.

Con el rectdngulo redondeado, en el Inspector de propiedades, haga clic
en el cuadro Color de relleno junto al icono de cubo.

Se abre la ventana emergente de color de relleno.
Escriba A3210A en el cuadro de texto situado en la parte superior de la
ventana y, a continuacién, pulse Intro.

Haga clic en el cuadro Color de trazo junto al icono de ldpiz y, a
continuacidn, haga clic en el botén Transparente al principio de la
ventana emergente Color de trazo.

El rectdngulo tiene ahora un relleno naranja y no tiene trazo.

Creacion de un boceto del area de contenidos
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A continuacién, necesita cambiar el tamafio y posicionar el rectdngulo

redondeado. Decide hacerlo con precision utilizando el Inspector de

propiedades.

1. Con el rectdngulo seleccionado, en el Inspector de propiedades,
escriba 140 en el cuadro de anchura (An.), 295 en el cuadro de altura
(Al.), 0 para la posicién X, 278 para la posicién Yy, a continuacién,

pulse Intro para aplicar el dltimo valor.

LLa posicién Y es sélo una aproximacion. Puede utilizar las teclas de flecha
para desplazar el rectangulo redondeado hacia arriba o hacia abajo hasta
que esté centrado verticalmente con el rectdngulo redondeado que dibujé
anteriormente. La diferencia de altura entre los dos objetos es de 45 pixeles,
por lo que la parte superior del rectangulo naranja debe estar 22 o 23 pixeles
por debajo de la parte superior del rectangulo redondeado rojo oscuro.
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2. Guarde el trabajo.

Creacion del area del texto

Para terminar, necesita crear un rectingulo color hueso para representar el

drea en la que aparecerd el texto de la pdgina Web.

1. Seleccione la herramienta Rectdngulo en la seccidn Vector del panel
Herramientas.

2. Sitde el puntero en cruz en el recténgulo redondeado que creé
anteriormente y arrastre hacia abajo y hacia la derecha para crear un
rectdngulo horizontal para el drea del texto.

Puede dibujar el rectdngulo en cualquier lugar del lienzo. Podrd
cambiar su tamano y posicionarlo més adelante.

Al soltar el botén del ratén, aparece un rectdngulo seleccionado en el
4rea definida.

A continuacién tiene que aplicar al recténgulo un relleno color hueso.

1. Con el rectdngulo redondeado, en el Inspector de propiedades, haga clic
en el cuadro Color de relleno junto al icono de cubo.

Se abre la ventana emergente de color de relleno.

2. Escriba F7EEDF en el cuadro de texto situado en la parte superior de la

ventana y, a continuacién, pulse Intro.
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3. Haga clic en el cuadro Color de trazo junto al icono de ldpiz y, a
continuacidn, haga clic en el botén Transparente al principio de la
ventana emergente Color de trazo.

El rectdngulo tiene ahora un relleno color hueso y no tiene trazo.

A continuacién, necesita cambiar el tamafio y posicionar el rectdngulo

redondeado. Decide hacerlo con precisién utilizando el Inspector de

propiedades.

1. Con el rectdngulo seleccionado, en el Inspector de propiedades,
escriba 560 en el cuadro de anchura (An.), 295 en el cuadro de altura
(AL.), 0 para la posicién X, 278 para la posicién Y y, a continuacidn,

pulse Intro para aplicar el tltimo valor.

La posicién Y debe ser idéntica a la posicion Y del rectangulo de la barra
lateral.

Posicionamiento de texto e
imagenes

Tras crear la maqueta del 4rea de contenidos, decide crear algunos
cuadros de texto para representar el contenido y los vinculos de
navegacién, e importar imdgenes para representar otras funciones del

irea de contenidos.
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Posicionamiento del marcador de posiciéon
del texto para los vinculos

El primer elemento a crear es el texto que representa los vinculos de
navegacion.

1. Seleccione la herramienta Texto en la seccién Vector del panel

Herramientas y desplace el puntero por la ventana de documento.

El puntero se transforma y el Inspector de propiedades muestra las
propiedades de texto.

Fuente Tamano Colorderelleno Botones de estilo
i ¥ Propiedades ‘ ‘ =
Herramienta Arial w12 v |/ N/ €S8 [ 100+ Homal v @
A Texto " — =
Ay (o v T |wlw v wm =E==E=
=l v =ln - Suavizado hitida w
& 1|00% v =0 v Ajuste auta, o
Escala Interlineado Botones de alineacion
horizontal

2. En el inspector de propiedades, defina las siguientes propiedades de
herramienta:

= En el ment desplegable Fuentes, seleccione TrebuchetMS.

Sino tiene TrebuchetMS, seleccione en su lugar Verdana o alguna fuente
similar.

V1ON

= Haga clic en el botén Negrita.
»  Escriba 14 para el tamano de fuente.
m Seleccione Suavizado tenue como nivel de suavizado.

= Haga clic en el icono de color junto al ment de tamano de la fuente
y seleccione la muestra blanco.

= Haga clic en el botdén Alinear a la izquierda.

= Escriba 200 como porcentaje de interlineado junto al icono de
flecha de dos puntas vertical.

3. Con el puntero de texto, haga clic una vez junto a la esquina superior
izquierda del rectdngulo de la barra lateral.

Este paso crea un bloque de texto vacio.
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4. Escriba Cuisine en el bloque de texto y, a continuacién, pulse Intro para
comenzar una nueva linea.
La anchura del bloque de texto se amplia a medida que escribe.

5. Escriba los elementos siguientes y pulse Intro cada vez para comenzar

una nueva linea.
n  ChefIpsum

m  Articles

»  Special Events
»  Location

s Menu

m  Contact Us

Cuando haya finalizado este paso tendrd un bloque de texto que

representa los vinculos de navegacién.

Cuisine

Chef Ipsum

Articles
Special Events
Location
Menu

Contact Us

6. Haga clic en la herramienta Puntero del panel Herramientas para anular

la seleccién del cuadro de texto.

7. Guarde el trabajo.
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Posicionamiento de un marcador de
posicion de imagen para video

A continuacién va a afnadir un marcador de posicién de imagen en el 4drea
principal de contenidos para representar un video que se ejecutard en la
pagina Web final. Véase “Revisién del trabajo” en la pagina 34.
1. Seleccione Archivo > Importar y, a continuacién, busque la siguiente
carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/
2. Seleccione video-placeholder.jpg y haga clic en Abrir.
3. Sitde el punto de insercién unos 6 pixeles por debajo y a la derecha de

la esquina superior izquierda del 4rea de texto color hueso y, a
continuacidn, haga clic para insertar la imagen.

Cuisine

Chef Ipsum

Articles
Special Events
Location
Reservations

Contact Us

4. Con el marcador de posicion seleccionado, utilice las teclas de fecha del

teclado para ajustar su posicién.

5. Haga clic en cualquier punto fuera de la imagen seleccionada para anular

su seleccién.

6. Guarde el trabajo.
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Posicionamiento de un marcador de
posicién de imagen para un elemento
A continuacién va a afnadir un marcador de posicién de imagen en el 4drea

principal de contenidos para representar un elemento de menu que se verd

en la pdgina Web final. Véase “Revisién del trabajo” en la pdgina 34.

1. Seleccione Archivo > Importar y, a continuacién, busque la siguiente

carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/
2. Seleccione feature-placeholder.jpg y haga clic en Abrir.

3. Sitde el punto de insercién unos 6 pixeles por debajo del marcador de
posicién de la imagen para video y, a continuacidn, haga clic para
insertar la imagen.

4. Con el marcador de posicién seleccionado, utilice las teclas de fecha del

teclado para ajustar su posicién.

Desea situar la imagen de manera que su borde izquierdo se alinee con

el borde izquierdo del marcador de imagen para video.

Cuisine

Chef Ipsum

Articles
Special Events
Location
Reservations

Contact Us

5. Haga clic en cualquier punto fuera de la imagen seleccionada para anular
su seleccion.

6. Guarde el trabajo.
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Incorporacién de marcadores de posicidon
de texto para el texto de la pagina

Por dltimo, va a dibujar un cuadro de texto vacio e importard marcadores

de posicién de texto para representar el texto de la pdgina.
1. En la seccidn Vector del panel Herramientas, seleccione la herramienta
Texto.
2. En el inspector de propiedades, defina las siguientes propiedades de
herramienta:
= En el ment desplegable Fuentes, seleccione Verdana.
»  Escriba 11 para el tamafio de fuente.
m  Aseglrese de que el botdn Negrita no estd seleccionado.
= Haga clic en el cuadro Color, escriba 240EQA en el cuadro de texto
situado en la parte superior de la ventana Color y, a continuacidn,
pulse Intro.
= Escriba 200 como porcentaje de interlineado junto al icono de
flecha de dos puntas vertical.
3. Sitde el puntero de texto a unos 6 pixeles de la esquina superior derecha
del marcador de posicién de la imagen para video y, a continuacidn,

arrastre hacia abajo y hacia la derecha para dibujar un cuadro de texto.

Asegtirese de que hay aproximadamente un margen de 6 pixeles por
todos los lados.
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4. Escriba o pegue dos pdrrafos de marcador de posicién de texto en el

cuadro de texto.

No se preocupe por el significado del texto ya que sdlo representa el
lugar donde ird el texto de la pdgina Web. Puede pegar el texto del

archivo loremipsum.txt, que estd situado en la siguiente carpeta:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/
Ahora que ha creado los bloques de texto bésicos, decide modificar parte

del texto para que los pdrrafos empiecen con texto resaltado y que haya
texto al final de cada parrafo que represente vinculos simulados.

1. Seleccione la herramienta Texto en la seccién Vector del panel de
Herramientas y, a continuacién, seleccione las primeras tres palabras del

primer pdrrafo.
2. En el inspector de propiedades, siga este procedimiento:

= Haga clic en el botén Negrita.

= Haga clic en el cuadro Color, escriba 6B1101 en el cuadro de texto
situado en la parte superior de la ventana Color y, a continuacidn,
pulse Intro.

3. Repita estos pasos para las primeras tres palabras del segundo pdrrafo.
Ahora afiade una linea de texto al final de cada pérrafo y le da el aspecto de
un vinculo Web.
1. Haga clic en el puntero de texto al final del primer pérrafo y pulse la
barra espaciadora del teclado.
2. Escriba M4s informacién y, a continuacién, seleccione el texto que
acaba de escribir.
3. En el inspector de propiedades, siga este procedimiento:
= Haga clic en el botén Subrayado.
= Haga clic en el cuadro Color, escriba 32596E en el cuadro de texto
situado en la parte superior de la ventana Color y, a continuacidn,
pulse Intro.
4. Haga clic en el puntero de texto al final del segundo pérrafo y pulse la
barra espaciadora del teclado.
5. Escriba Haga una reserva y, a continuacién, seleccione el texto que

acaba de escribir.
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6. En el inspector de propiedades, siga este procedimiento:
= Haga clic en el botén Subrayado.

=  Haga clic en el cuadro Color, escriba 32596E en el cuadro de texto
situado en la parte superior de la ventana Color y, a continuacion,

pulse Intro.

7. Hagaclicen la herramienta Puntero del panel Herramientas para anular

la seleccién del texto.

8. Guarde el trabajo.

Exportacion de la imagen para la
Web

La maqueta de la pdgina de inicio del Café Townsend que ha creado debe

tener el siguiente aspecto:

& completed-mockup.png @ 100%

# Original | [&] vista previa [T]2 copias  FH 4 copias (& =]
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A continuacién, decide exportar el archivo PNG a un archivo JPEG para
poder verlo en un sitio Web interno o enviarlo por correo electrénico a sus

compafieros o clientes.
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1. Seleccione Archivo > Presentacién preliminar de la imagen.

Presentacién preliminar. de la exportacign

Opiones | archivo FEG Vista previ Configuraciones guardadas;
Calidad 50 (0 milones
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< Learn m|
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| Exportar... | [ Aceprar ] [ cancelar |

Eliminar colores na utilizados
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2. En el ment desplegable Formato, seleccione JPEG.
En el cuadro de texto Calidad, escriba 90, o utilice el control deslizante

Calidad.

No se preocupe del tamano de la imagen ni del tiempo de descarga ya
que la imagen no se utilizard en una pdgina Web publica. De no ser asi,
un valor de calidad de 90 podria ser demasiado alto.

En el 4rea situada encima de la presentacién preliminar de la imagen,
podrd ver cémo los valores elegidos afectan al tamano del archivo y al
tiempo de descarga.

4. Haga clic en Exportar.
Aparece el cuadro de didlogo Exportar.
5. Despldcese hasta la siguiente carpeta:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/
6. Haga clic en Exportar.

Fireworks crea una versién JPEG de su maqueta en la carpeta
fireworks_assets. Su archivo PNG sigue existiendo y debe utilizarlo
para editar la maqueta en funcién de los comentarios que reciba sobre

ella. Cuando finalice cada revisidn, repita el proceso de exportacion.
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En este tutorial ha realizado su pdgina-maqueta. Ha aprendido a crear y
guardar archivos de Fireworks, importar y situar imdgenes, dibujar formas

vectoriales, situar texto e imdgenes y exportar imdgenes.

Para obtener informacién detallada sobre cualquiera de las funciones
tratadas en este tutorial, asi como informacién sobre otras funciones de

Fireworks, consulte Utilizacion de Fireworks.
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CAPITULO 5

Tutorial: Administracion de

fotografias

Este tutorial describe las tareas bésicas para optimizar fotografias con
Macromedia Fireworks 8. Aprenderd a procesar archivos por lotes y a
componer y exportar grupos de imdgenes.

En este tutorial, realizard las siguientes tareas:

Revisiondeltrabajo........... ... ... .. ... .. L. 55
Proceso por lotes de archivos de imagen de gran tamario. ... .. 56
Composicionde lasiméagenes. ............ .. ..., 58
Vista previa y exportacion de lasimagenes . .................. 64
Visualizacion de las imagenes optimizadas finales ............ 65

Revision del trabajo

Segiin la maqueta de la pdgina creada anteriormente, el sitio Web del

Café Townsend incluird una presentacién de diapositivas basada en

Flash.
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Tendrd seis fotografias digitales de platos de la carta del restaurante. Su
tarea es preparar las imdgenes para la presentacién. Deben ser de buena
calidad y no demasiado grandes para que se descarguen rdpidamente.
Ademis, cada imagen debe tener un tamafo de 700 x 150 pixeles para que

quepa en la diapositiva.

Para aprender a crear diapositivas en Flash, consulte los tutoriales de
Macromedia Flash 8.
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Proceso por lotes de archivos de
imagen de gran tamario

Si el origen de los archivos de imagen es una cdmara digital, probablemente
no pueda utilizar las imdgenes directamente como graficos Web. El tamafio
y la resolucidn serfan excesivos. Es posible que también desee modificar la

composicion para que s6lo se utilicen partes de las fotograffas.

Cuando todos los archivos de imagen necesitan los mismos ajustes,
mediante un proceso por lotes puede eliminar el largo proceso de abrir y

modificar cada archivo.

Para el proyecto Café Townsend, decide procesar por lotes los seis archivos
JPEG descargados de una cdmara digital. Desea realizar las siguientes

acciones en todos los archivos:

m Las imdgenes tienen distintos tamanos, por lo que desea modificarlas

para que todas tengan la misma anchura.

m  Los nombres de archivos no ofrecen mucha informacidn, por lo que va
a afiadir el prefijo “dish_” para describir mejor las imdgenes.

El primer paso es seleccionar los archivos que desea procesar.

Si todavia no ha definido una carpeta de trabajo, debe hacerlo antes de
comenzar. Para obtener instrucciones, consulte “Creacién de una carpeta
de trabajo” en la pagina 34.

1. En Fireworks, seleccione Archivo > Procesar por lotes.
Aparece el cuadro de didlogo Lote.

2. Despldcese a la siguiente carpeta en el disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/camera_files

La carpeta contiene seis imdgenes JPEG descargadas de una cdmara

digital.
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3. DPara seleccionar de forma rédpida todos los archivos para el proceso por

lotes, haga clic en Afiadir todos y, a continuacién, en Siguiente.

Aparece el cuadro de didlogo Procesar por lotes. Este cuadro de didlogo
permite especiﬁcar las acciones que se van a realizar en un lote de
archivos. En este caso, desea cambiar la escala y el nombre de los

archivos.

4. En Opciones de procesos por lotes, seleccione Escala y haga clic en
Afiadir para incluir la accién en el proceso por lotes.

5. En el cuadro Escala en la parte inferior del cuadro de didlogo, seleccione
Escalar hasta tamafio en la lista y defina las siguientes dimensiones:

m  Escriba 750 en el cuadro de anchura.

m Para la altura, seleccione Variable en la lista.

Escala:

Escalar hasta kamario L
— | 750 “ Pixeles
1 w Pixeles

Escalar sdlo los documentos cuvo tamario exceda del tamario de destino.

6. En Opciones de procesos por lotes, seleccione Cambiar nombre y haga

clic en Afadir para incluir la accién en el proceso por lotes.

7. En el cuadro de texto Cambiar nombre que se encuentra en la parte
inferior del cuadro de didlogo, seleccione la opcién Afadir prefijo y
escriba dish_ en el cuadro de texto.

8. Haga clic en Siguiente para pasar a la siguiente pantalla.

9. Compruebe que esté seleccionada la opcién Misma ubicacién que el

archivo original y haga clic en Lote para iniciar el proceso.

Fireworks cambia la escala de todas las imdgenes y anade el prefijo
dish_ a todos los nombres de archivo. Cuando aparezca un mensaje,
haga clic en Aceptar para finalizar el proceso.
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Si mira en la carpeta camera_files, observard que Fireworks ha situado

los archivos de imagen originales en una carpeta llamada Archivos

originales. También verd que la operacién de cambio de escala ha

reducido significativamente el tamafio de los archivos.

& camera_files

Archivo  Edicidn Ver  Favoritos

Herramientas  Avuda

- - b i ‘| -
entras P | ? 7 Blsqueda Carpetas

@ Tareas de imagenes

3 S
Tareas de archivo y carpeta *

j Crear nueva carpeta

@ Publicar esta carpeta en Weh
.h-? Compartir esta carpeta

Otros sitios

|5) Projectfiles
3 Mis imagenes
W mipc

| Nombre

|Zacriginal Files

@ dish_1013.jpg
@ dish_1085.jpg
@ dish_1095.jpg
@ dish_1111.jpg
@ dish_1320.jpg
@ dish_1396.jpg

Tamario

62 KB
115 KB
91KE
246 KB
94 KB
92 KB

Tipa

Carpeta de ar|
Archivo JPG
Archivo PG
Archivo JPG
Archivo PG
Archivo JPG
Archivo JPG

Composiciéon de las imagenes

El siguiente paso es componer las imdgenes que aparecerdn en la
presentacién. Cada imagen debe tener un tamafio de 700 x 150 pixeles
para que quepa en la presentacién. Sin embargo, las imdgenes procesadas
por lotes superan el tamano de las diapositivas, por lo que debe elegir, o
componer, una interesante imagen de 700 x 150 a partir de cada imagen.

Una opcién es abrir cada imagen, cortarla y exportarla. Sin embargo,

decide utilizar un método mds eficaz: crear una sola imagen que contenga

las seis imdgenes y al mismo tiempo permita componer y exportar las

imdgenes en cualquier momento.
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Para comenzar crea el archivo origen de la imagen. En la siguiente seccién,
afadird fotogramas al archivo, situard una imagen en cada fotograma y
compondrd las imdgenes. Entonces podrd exportar las seis imdgenes en una
operacion.
1. En Fireworks, seleccione Archivo > Nuevo.
2. En el cuadro de didlogo Nuevo documento, introduzca 700 para la
anchura y 150 para la altura.
Asegtirese de introducir ambas medidas en pixeles.
3. Establezca el color del lienzo como Blanco y haga clic en Aceptar para

crear el archivo origen de la imagen.

4. Silaventana de documento no estd maximizada, es decir, si no ocupa
por completo el centro de la pantalla, haga clic en el botén Maximizar
(Windows) o el cuadro Ampliar/Reducir (Macintosh) situado en la
parte superior de la ventana de documento. De este modo tendrd
espacio suficiente para trabajar.

5. Seleccione Archivo > Guardar.

6. Despldcese a la siguiente carpeta en el disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/

7. Asigne al archivo el nombre ImageSource.png y haga clic en Guardar.

Conforme avance con el tutorial, recuerde guardar regularmente el trabajo
con Archivo > Guardar.

Creacion y asignacion de nombre a los
fotogramas

A continuacién, creard varios fotogramas en el archivo ImageSource.png

para situar en ellos los archivos de imagen procesados anteriormente.

Los fotogramas son una funcién de Fireworks que se utiliza normalmente
para crear animaciones y rollovers. En este caso, utiliza fotogramas para las
fotografias individuales antes de exportarlas todas a archivos
independientes en una sola accién.

1. Compruebe que el archivo ImageSource.png estd abierto en Fireworks.

2. Seleccione Ventana > Fotogramas para abrir el panel Fotogramas.

VION3Y3IONS

Es posible que
durante el tutorial
necesite deshacer
algiin cambio
realizado. Fireworks
puede deshacer
varios de sus
cambios recientes,
dependiendo del
numero definido al
efecto en
Preferencias. Para
deshacer el cambio
mas reciente,
seleccione Edicion »
Deshacer.
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3. Haga clic en el ment contextual en el 4ngulo superior derecho del panel
y seleccione Afadir fotogramas.

Duplicar Fotograma..,
Eliminar fotagrama '

Distribuir en fokogramas

Recorte automatico

<

Diferencia automatica

<

Propiedades...

Avuda

Agrupar Fokogramas con »
Cambiar nombre del grupo de paneles...
Cerrar grupo de paneles

9, G, Siempre +H ] T

4. En el cuadro de didlogo Anadir fotogramas, introduzca 5 como el
ndmero de nuevos fotogramas, compruebe que estd seleccionada la
opcién Después del fotograma actual y haga clic en Aceptar.

Afiadir fotogramas @
Marmera: -v

Insertar nuewos fokogramas

() Al principio

() Antes del Fotograma actual
(%) Después del fotograma actual

O &l final

[ Aceptar l[ Cancelar
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Fireworks afiade cinco nuevos fotogramas al existente, con lo que el

total es seis.

i w Fotogramas y Historial =

Fotogramas

1 Fotograma 1 7

Fotograma 3
Fotograma 4
Foktograma 5
Fotograma 6

o |
Y BN B ]

9, G2 Siempre +H + I

De forma predeterminada, Fireworks asigna a los nuevos fotogramas los
nombres Fotograma 2, Fotograma 3 y asi sucesivamente. Desea
cambiar el nombre de los fotogramas para que reflejen los nombres de
archivo de las imdgenes que exportard mas tarde en este tutorial.

5. En el panel Fotogramas, haga doble clic en el fotograma Frame 1.

6. Escriba Image0 en el cuadro de texto que aparece y pulse Intro para
aceptar el nuevo nombre.

El desarrollador de Flash encargado de la creacién de la presentacion le ha
pedido que inicie la numeracién por O por motivos de codificacion.

7. Siga cambiando los nombres de los fotogramas Image 1, Image 2, etc.

Cuando exporte las imdgenes mds adelante en este tutorial, Fireworks
asignard de forma automdtica los nombres de los fotogramas a los

archivos exportados.

8. Guarde el trabajo.

Composicion de las imagenes
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Inclusién y composicion de unaimagen en
cada fotograma

Ahora que ha creado seis fotogramas, desea importar los archivos
procesados anteriormente a cada uno de los fotogramas. Una vez
importados, puede componer fécilmente cada imagen arrastrandola en el
lienzo. El uso de fotogramas para almacenar y manipular las imdgenes
también permite exportarlas de forma simultdnea con las opciones de

archivos adecuadas.

1. En el panel Fotogramas, seleccione el primer fotograma.

2. Seleccione Archivo > Importar y, a continuacién, busque la siguiente
carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/camera_files

3. Seleccione dish_1013.jpg y haga clic en Abrir.

4. Alinee el puntero de insercién justo en el exterior del dngulo superior

izquierdo del lienzo, como se muestra en la siguiente ilustracién, y haga

clic para insertar la imagen.

-

La imagen aparece seleccionada en el lienzo.

La imagen es mds grande que el lienzo, como indica su contorno azul.
En lugar de cortar la imagen, la desplazard hasta que aparezca la parte
adecuada en la “ventana” creada por el lienzo. Cuando exporte la
imagen mds adelante en el tutorial, se cortard para que su altura y su

anchura se ajusten al tamafio del lienzo (700 x 150 pixeles).
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5. Para componer la imagen, arrdstrela hasta que la parte adecuada
aparezca en la ventana creada por el lienzo.

ImageSource. prg*

istaprevia (112 copias F4 copias |

JPEG {Dacumente} 4 = b1 Al D] 700x150 | 100% -

6. Haga clic en cualquier punto externo a la imagen seleccionada para
anular su seleccién.

7. Repita los pasos del 1 al 6 para las cinco imdgenes que quedan,
seleccionando siempre un nuevo fotograma vacio antes de importar cada
imagen.

8. Guarde el trabajo.
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Vista previa y exportacion de las
imagenes

El archivo origen de la imagen contiene ahora seis fotogramas con seis
imdgenes. Al colocar las imdgenes en fotogramas podrd exportarlas de
forma simultdnea con las opciones de archivos que desee, de la forma

siguiente.

1. Seleccione Archivo > Presentacién preliminar de imagen.

Presentacidn preliminar. de la exportacién

Opclanes | Archivo IPEG Vista previa[¥] | Configuraciones guardadas:
Formato: |PEG %5 17.97K 2 seq, a S6kbps 4
Calldad: v

[ visualizacién de navegador progresiva
[]Perfiiar bordes ds colores

Mate:

[¥]Eliminar colares no utiizadas
I ®la GEE -

[ eportar.. |[ aceptar | [ cancelar |

ol

"

2. En el cuadro de didlogo Presentacion preliminar de imagen, haga lo

siguiente:

= En el ment emergente Formato, seleccione JPEG.
JPEG es el formato ideal para fotografias digitales o digitalizadas,
imdgenes que utilizan texturas, imdgenes con transiciones de color
en degradado o cualquier imagen que precise mds de 256 colores.
Para m4s informacién sobre las opciones de formato, consulte
“Acerca de los archivos gréficos” en la pdgina 28.

s FEn el cuadro de texto Calidad, escriba 75 o utilice el deslizador
Calidad.

»  Seleccione la opcién para perfilar bordes de color.

= Haga clic en Exportar.
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3. En el cuadro de didlogo Exportar que aparece, localice la siguiente
carpeta en el disco duro:

local_sites/cafe_townsend/images/
4. Seleccione Fotogramas en archivos en el ment emergente Exportar.
5. Compruebe que no esté seleccionada Recortar imédgenes.
6. Haga clic en Exportar.

Fireworks exporta cada fotograma como un archivo de imagen
independiente en la carpeta de imdgenes con el nombre del fotograma
para el archivo.

Visualizacién de las imagenes
optimizadas finales

Tras exportar las imdgenes, puede ver el aspecto que presentan abriéndolas
en Fireworks.

Observari lo siguiente:

m  Todas las imdgenes estdn cortadas para mostrar la composicién que creé

cuando situé las imdgenes en el lienzo.

m  Todas las imdgenes tienen un tamafno uniforme de 700 pixeles de ancho
por 150 pixeles de alto y una resolucién de 72 pixeles por pulgada.
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Las tablas siguientes indican en qué se distinguen las imdgenes finales de los

archivos JPEG originales que creé la cdmara digital:

Archivos originales de camara digital

Nombre de archivo

Dimensiones del
archivo

Tamarnio de archivo

1013.jpg
1088.jpg
1095.jpg
TMM.jpg
1320.jpg
1396.jpg

1679 x 1170 pixeles
2920 x 1876 pixeles
2063 x 1444 pixeles
3040 x 1840 pixeles
3284 x 1855 pixeles
3346 x 2000 pixeles

402 Kb
1732 Kb
753 Kb
2831Kb
1364 Kb
1435 Kb

Imagenes finales

Nombre de archivo

Dimensiones del
archivo

Tamario de archivo

ImageO
Imagel

Image2
Image3
Image4

Image5

700 x 150 pixeles
700 x 150 pixeles
700 x 150 pixeles
700 x 150 pixeles
700 x 150 pixeles
700 x 150 pixeles

12 Kb
16 Kb
23 Kb
19 Kb
21Kb
14 Kb

Las imdgenes finales tienen las dimensiones uniformes que necesita y el

tamafio de los archivos es mucho menor, lo que es esencial para los sitios

Web publicos.

En este tutorial ha aprendido a procesar por lotes archivos de imagen

grandes, crear y asignar un nombre a fotogramas, colocar imdgenes en

fotogramas y mostrar la vista previa y exportar archivos. Para obtener

informacion detallada sobre las funciones que se tratan en este tutorial, as{

como sobre otras funciones de Fireworks, consulte Utilizacion de

Fireworks.
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CAPITULO 6

Tutorial: Creacion de

titulares publicitarios

Este tutorial le servird de guia para disefiar un titular publicitario con
Macromedia Fireworks 8. Aprenderd a importar activos de imdgenes,
trabajar con capas, formas, mdscaras y texto, y optimizar y exportar el
titular terminado.

En este tutorial, realizard las siguientes tareas:

Revisiondeltrabajo.......... ... .. oo 67
Incorporacion del fondo y el logotipo ........................ 68
Organizacion de los objetosconcapas. ...................... 73
Creacion de un fondo que contraste para el logotipo .......... 75
Creacion de un contorno alrededor del titular publicitario ... ... 79
Creacion de un efectode bordeladeado ..................... 81
Incorporacion de un eslogan al titular publicitario.............. 83
Exportacién de un archivo de imagen optimizada ............. 84

Revision del trabajo

Durante las fases de planificacién del proyecto del Café Townsend, se
discutieron diferentes disefios posibles para un titular publicitario. A
continuacién se muestra un boceto del disefio aprobado por los
representantes del Café Townsend:

Cafe TOWNSEND
S

Se le proporciona un conjunto de activos. Su trabajo consiste en crear

el titular publicitario final para el sitio Web, basado en el esbozo del
disefio.
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Incorporaciéon del fondo vy el
logotipo

Tras crear un nuevo archivo PNG para el titular, desea importar una
fotografia que utilizard como imagen de fondo para el grafico. También
desea importar el logotipo del Café Townsend.
Comienze por crear un nuevo archivo PNG para el titular publicitario.
Si todavia no ha definido una carpeta de trabajo, debe hacerlo antes de
comenzar. Para obtener instrucciones, consulte “Creacién de una carpeta
de trabajo” en la pdgina 34.
1. En Fireworks, seleccione > Nuevo.
2. En el cuadro de didlogo Nuevo documento, haga lo siguiente:
»  Escriba 700 en Anchura y 92 en Altura. Asegirese de introducir
ambas medidas en pixeles.
»  Defina el color de lienzo como personalizado y seleccione el negro
en el mend de colores personalizados.
3. Haga clic en Aceptar para crear el documento.
Si la ventana de documento no estd maximizada, es decir, si no ocupa
por completo el centro de la pantalla, haga clic en el botén Maximizar
(Windows) o el cuadro Ampliar/Reducir (Macintosh) situado en la
parte superior de la ventana de documento. De este modo tendrd
espacio suficiente para trabajar.
4. Seleccione Archivo > Guardar y, a continuacidn, busque la siguiente
carpeta en su disco duro:
local_sites/cafe_townsend/images/

5. Asigne al archivo el nombre banner_graphic.png.

En el Macintosh, elija la opcién Anadir extensién de archivo, si aiin no la ha
seleccionado.

V1ON

6. Haga clic en Guardar.

68 Tutorial: Creacion de titulares publicitarios



Importaciéon de la imagen de fondo

El fondo del titular publicitario es una fotografia del interior de un
restaurante Café Townsend. Desea importar la fotografia en su documento
y, a continuacién, ajustarla para que quepa en el titular publicitario.

1. Con el archivo banner_graphic.png abierto en Fireworks, seleccione
Archivo > Importar y localice la siguiente carpeta en el disco duro:
local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/

2. Seleccione cafePhoto.jpg y haga clic en Abrir.

Alinee el puntero de insercién con el dngulo superior izquierdo del

lienzo, como se muestra en la siguiente ilustracién, y haga clic para
insertar la imagen.

=

La imagen aparece seleccionada en el lienzo. La imagen es més grande
que el lienzo, como indica su contorno azul. Para ajustarla de manera

adecuada, debe cambiar la escala y la posicién de la foto.

4. Con laimagen seleccionada, seleccione la herramienta Escala en el panel
Herramientas (o pulse la tecla Q).

Seleccionar

&7 Herramienta Distor sianar [{e)]

s
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5. Utilice el mend emergente de nivel de aumento que se encuentra en el
dngulo inferior derecho de la ventana de documento para ver la foto

completa.

|
6%

12%

S0%:
BE%

v 100%
150%
200%
300%
400%
a00%
1600%:
F200%
5400%

700 x 92 100% -

6. Con la herramienta Escala, reduzca el tamano de la foto
aproximadamente un 25%. Para ello, haga clic en el punto de seleccién
del dngulo inferior derecho de la fotografia y arrastre el ratén hacia el
4ngulo superior izquierdo.

Al mover el punto de seleccién con la herramienta Escala se cambia la

escala de la fotografia proporcionalmente.

- 5 - - -m »
1 . 1
" 5 [
[T [P b
- = .
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7. Haga clic en la foto y arrdstrela para que el lienzo muestre la parte de la
fotografia que desea mostrar en el titular publicitario.

Desplace la foto para componer una imagen interesante para el fondo
del titular publicitario.

8. Una vez que quede satisfecho con la imagen, guarde su trabajo.

Importacion del logotipo

A continuacién, importard un grifico vectorial del logotipo del Café
Townsend. Los graficos vectoriales son uno de los dos tipos de gréficos
que se pueden crear, importar o modificar en Fireworks. Para mds
informacién, consulte “Acerca de las imdgenes vectoriales y de mapa de
bits” en la pdgina 20.

El archivo que va a importar se creé como un grafico vectorial en Fireworks
y se guardé en formato de Adobe Illustrator (como archivo Al), un formato

que se utiliza con frecuencia en disefio gréfico.

1. Con el archivo banner_graphic.png abierto en Fireworks, seleccione
100% en el ment emergente de nivel de aumento para acercar la

imagen, si atn no lo ha hecho.

2. Seleccione Archivo > Importar y, a continuacién, busque la siguiente

carpeta en su disco duro:

local_sites/cafe_townsend/fireworks_assets/

Incorporacién del fondo y el logotipo
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3. Seleccione cafelogo.ai y haga clic en Abrir.

Aparece el cuadro de didlogo Opciones de archivos vectoriales. En este
cuadro de didlogo puede elegir cémo se importard el archivo vectorial.

Opciones de archivos vectoriales

Escala: v

Anchura: | 413 | |P|'xe|es V|
Altura: | 9z | |P|'xe|es v|
Resolucidn: | 7z | |P|'xeles,|’pulgada V|
Suavizado: [] Trazados [] Texto
Conversion de archivos
Pégil%
|Recordar capas A |

[J1ncluir capas invisibles

Reprasentar corma imnagenes

Grupos de mas de ohjetos

Rellencs en mosaico de mas de objetos

[ Aceptar l [ Cancelar ]

4. Haga clic en Aceptar para aceptar las opciones predeterminadas.

5. Sitde el punto de insercién dentro del dngulo superior izquierdo del
titular y haga clic para insertar el grafico.
Por el momento, el logotipo no se ve claramente porque es negro y
transparente sobre la imagen de fondo oscura. Mds adelante lo resaltard
para que se vea mejor.

6. Guarde el trabajo.
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Organizacion de los objetos con
capas

Ahora que ha importado los dos graficos en el documento, desea
distribuirlos en capas para que pueda organizar més fécilmente la

composicidn del titular publicitario y manipular sus elementos.
Concretamente, desea organizar los elementos en tres capas: una para el
fondo, una segunda para el logotipo y una tercera para los demds gréficos.
Para identificar mejor los elementos de cada capa, también desea asignarle a
cada una un nombre que indique claramente qué contiene.
1. El archivo banner_graphic.png debe estar abierto en Fireworks.
2. Siel panel Capas no estd abierto, elija Ventana > Capas.
Por el momento el grifico del titular publicitario sélo contiene una
capa con el nombre Capa 1.

3. En la parte inferior del panel, haga clic en el botén Capa nueva/

duplicada dos veces para crear dos capas nuevas.

Fotograma 1 Q B
Activos M

Fokogramas y Historial

4. Cambie el nombre de las capas haciendo doble clic en cada una de ellas
y escribiendo los nombres siguientes en el cuadro de texto Nombre de

capa que aparece:

»  DPara la Capa 3, Grificos

n .
»  DPara la Capa 2, Logotipo & ES. AsRisalbl
m asignar nombre a las
» DParala Capa 1, Fondo A capas para poder
; . % identificarlas
ii ¥ Capas = = A~fl e
> facilmente después.
(31100 |8 Normal b Cuando un
documento aumenta
EIEWA= = H

y contiene muchas
capas, a veces es
dificil manejarlo silas
[ Compartiv en fotograras capas no tienen un
nombre exclusivo.

Mombre de capa:

Graficos
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Mas informacion sobre capas Las capas dividen los documentos de Fireworks en planos distintos.
Un documento puede estar compuesto por muchas capas y cada una contener muchos objetos. En
Fireworks, el panel Capas muestra las capas de un documento y los objetos que contiene cada capa.
Los objetos y capas del panel Capas muestran el orden en el que estan apilados estos elementos en la
composicion. Las capas u objetos situados en la parte superior del panel irdn sobre los objetos que estan
situados debajo en el panel. Al cambiar el orden de las capas u objetos de una capa, puede crear el
efecto de objetos que tapan o bloguean otros objetos.

5. Cambie el orden de apilamiento haciendo clic en la capa Griéficos y
arrastrdndola debajo de la capa Logotipo.
Aparece una linea oscura que indica dénde se colocard el objeto si suelta
el botén del ratén en ese momento. Para situar un elemento en una
capa, suelte el botén del ratén cuando la linea oscura esté en la parte
inferior de la capa.

6. Arrastre la imagen del logotipo (que se llama “Group: 3 objects”) desde
la capa Fondo hasta la capa Logotipo.

El panel Capas deberia presentar el aspecto siguiente:

i w Capas =

| 100 | % | rormal v

B & = Capadewebh

B & = Logotipo ]
&

] = Graficos
B & = Fondo
= == Mapa de bits

Fotograma 1 £ Bl

7. Guarde el trabajo.
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Creaciéon de un fondo que

contraste para el logotipo

El logotipo del Café Townsend no se ve claramente porque es negro y

transparente sobre la imagen de fondo oscura. Decide colocar un

rectdngulo de color miés claro detrds del logotipo para que resalte mis.

1. Seleccione la capa Logotipo en el panel Capas.

2. Seleccione la herramienta Recténgulo en el panel Herramientas.

Wector

s
O A
Z‘\ v B Herramienta Rectangul
O Herramienta Elipse (L)
b
% O Herramienta Poligona {1}
)
E @ Drorut
Espirales
g @ P
ﬁ 57 Estrela
p o> Flecha
[P Formadel
& =L Linea de conexién
L]

3

O Poligono inteligente
¢ Rectangulo biselado
¢ Rrectangulo con chaflan
() Rectangulo redondeada

(D seccién

Creacion de un fondo que contraste para el logotipo
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3. En el Inspector de propiedades, defina la siguientes propiedades para la

herramienta:

a. Haga clic en el cuadro Categoria de relleno y seleccione

Degradado > Lineal.

Minguno

Silido
Tramado web

Degradado

Patrdn

Opciones de rellena.. .

A T —

Rectingula

EBorde:

o]
[ ]

4 Contarno

Radi
Reckangulo

S —

Satén

Estalido Borde: l:l Fitros: 4,

Fliegues l:l

Elipse

Barras =l rectangulo: E v -
Ondas

Olas

b. Haga clic en el cuadro Color de relleno situado junto al icono de

cubo y, a continuacidn, en el botén situado justo encima de la

etiqueta Preestablecido en el cuadro de didlogo que aparece.

#F7EFE3

establecido:

Viska prewia:

i v Propiedades
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Rectangulo

f@_vLineal w f/vl:l @

L]
[ [ ] Tonmslin w0 v

Borde:| Suavizado W Borde

Redondez del rect:



Aparece una ventana emergente en la que podrd elegir el primer
color de degradado.

a=
I
oo

Preestablecido:

Wiska previa:

ii v Propiedades

Rectangulo @& v!LineaI || & /v_ E-N,
I Borde:!—Suavizado v’_| Bord

Aliss | ¥i[ss |

Escriba F7EFE3 en el cuadro de texto situado en la parte superior

Redondez del rect

de la ventana y pulse Intro.

El primer color del degradado cambia para reflejar la opcién que ha
elegido.

Haga clic en el segundo color del degradado (en el extremo derecho
del cuadro de didlogo) y en la muestra blanca con el puntero de
cuentagotas.

El dltimo color del degradado cambia para reflejar la opcién que ha
elegido.

Creacion de un fondo que contraste para el logotipo
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Acerque el
documento para
perfeccionar su
trabajo.

VION3Y3IONS

e. Haga clic en el botén Opacidad para el segundo color del
degradado, en el 4ngulo superior derecho del cuadro de didlogo:

Opacidad: | 100

J

EI'? .
@0 ]

Preestablecido:

Vista previa:

Aparece la ventana emergente Opacidad.

f. Utilice el deslizador para establecer la opacidad del segundo
degradado como 50%.

Opacidad: | 50

N

o= 5
|
CY 3

Preestablecido:

Vista previa:

. Pulse Intro para aceptar la configuracién y, a continuacién, dibuje un

rectdngulo sobre el logotipo del Café Townsend en el titular
publicitario.

Cuando suelte el botén del ratén, aparecerd un rectdngulo
semitransparente sobre el logotipo.

. Seleccione la herramienta Puntero (o pulse V) y arrastre los puntos

azules de los dngulos del rectdngulo para modificar la posicién y el
tamafio del mismo de forma que quede dentro del logotipo y un poco
mds pequefo que éste.

El rectdngulo oculta el logotipo que se encuentra debajo. Desea
cambiar el orden de apilamiento de los dos objetos de forma que el
rectdngulo quede debajo del logotipo.
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6. En la capa Logotipo del panel Capas, arrastre el objeto rectdngulo para
que quede debajo del objeto logotipo (que se llama “Group: 3 objects”).

El logotipo aparece ahora correctamente y el rectdngulo lo resalta, en

lugar de ocultarlo.

cfSEN'

7. Guarde el trabajo.

Creacién de un contorno
alrededor del titular publicitario

Desea crear un contorno negro alrededor del titular publicitario. Para crear
este efecto, decide utilizar un rectdngulo redondeado como una méscara

vectorial.

Una mdscara vectorial recorta los objetos subyacentes con la forma de su

trazado, con un efecto de molde para galletas.

1. Seleccione la capa Fondo en el panel Capas.
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2. Seleccione la herramienta Rectdngulo redondeado en la seccién Vector

del panel Herramientas.

Weckor

s

O A

Z\. v [ Herramienta Reckangulo (L)
O Herramienta Elipse (U}

(O Herramienta Paligana {1

(®) Donut

@ Espirales

7 Estrella

= Flecha

[P Forma de L

=L Linea de conexidn
O Poligono inteligente
(7] Rectangulo biselado

] Recténgulo con chaflan

il | ®a N ol m O

(D seccién k

3. En el Inspector de propiedades, defina la siguientes propiedades para la
herramienta:
»  Seleccione Ninguno en el ment emergente Categorfa de relleno.
= Haga clic en el cuadro Color situado junto al icono de ldpiz y
establezca el color de trazo como un gris claro, por ejemplo,
#666666.
»  Defina el tamafio de punta de trazo como 1 y la categoria como
1 pixel suave.
4. En el lienzo, dibuje y coloque el rectdngulo redondeado dentro del
titular publicitario.
El 4rea que cae fuera del rectdngulo redondeado serd negra y formard el
contorno del ditular publicitario.
Utilice los puntos de seleccidn azules para ajustar el tamafio de la
forma. Utilice los puntos de control con forma de rombo para ajustar el

redondeado de las esquinas.
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5.

6.

8.

Con el rectdngulo redondeado seleccionado, seleccione Edicién >
Cortar.

En el panel Capas, seleccione la foto de fondo (con el nombre “Bitmap”)
en la capa Fondo.

Desea aplicar la mdscara a este objeto.

Seleccione Edicién > Pegar como mdscara para aplicar la mdscara a la
fotografia.

En el lienzo, se puede ver el drea cubierta por el rectdngulo redondeado.
El 4rea situada fuera estd oculta.

En el panel Capas, aparece una miniatura de la mdscara junto a la
fotografia del fondo. El resaltado verde alrededor de la miniatura indica

que estd seleccionada.

B & = Fondo O

Guarde el trabajo.

Creacién de un efecto de borde
ladeado

Desea crear un efecto de borde ladeado en el titular publicitario, como

se muestra en el boceto del titular (véase “Revisién del trabajo” en

la pdgina 67). Para producir este efecto, decide crear una forma y

utilizarla como una mdscara.

1.

Seleccione la capa Gréficos en el panel Capas.

2. Seleccione la herramienta Pluma en el panel Herramientas.

Wector
.
) AR
g

Creacion de un efecto de borde ladeado
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3. En el Inspector de propiedades, defina la siguientes propiedades para la

herramienta Pluma:

= Haga clic en el cuadro Color de trazo situado junto al icono de ldpiz
y haga clic en el botén Transparente.

= En el ment emergente Categoria de relleno, seleccione Sélido.

i v Propiedades

Rectangulo fé /v Ningunio P Ve

l:l Borde: w
an. e Tramada w

Al i Degradado

Patrén 3

-

Opciones de relleno..,

= Haga clic en el cuadro Color de relleno situado junto al icono de

cubo y seleccione la muestra negra con el puntero de cuentagotas.

4. Enlaventana de documento fuera del lienzo, haga clic cuatro veces para
dibujar una forma rectangular y, a continuacidn, haga clic en el primer
punto para cerrar la forma.

El rectdngulo debe ser un poco més alto que el grafico del titular
publicitario y su longitud debe ser aproximadamente una tercera parte
la del grafico.

5. Seleccione la herramienta Puntero (o pulse V) y desplace la forma de
manera que cubra el lado izquierdo del titular publicitario.

LLa forma esté en la capa Graficos, por lo que tapa la imagen de fondo, pero
no el logotipo. Segun el orden de apilamiento que se muestra en el panel
Capas, la capa Logotipo esté sobre la capa Graficos, mientras que la capa
Fondo se encuentra debajo.

V1ON
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6. Secleccione la herramienta Subseleccién (o pulse A) y haga clic en los

puntos de anclaje de la forma para ajustar su aspecto de manera que su

lado derecho quede inclinado, como se muestra a continuacién.

café TOW ‘E;IE]* q_

7. Guarde el trabajo.

Incorporacién de un eslogan al
titular publicitario

A continuacion, necesita afiadir el eslogan de la empresa, Nouveau World

Cuisine, al titular publicitario.
1. Seleccione la capa Grificos en el panel Capas.
2. Seleccione la herramienta Texto en el panel Herramientas.
3. En el Inspector de propiedades, defina las siguientes propiedades para la
herramienta:
»  Seleccione Arial en el ment emergente Fuente.
»  Escriba 14 para el tamano de fuente.
= Haga clic en el botén Negrita.

= Haga clic en el cuadro Color, escriba F7EFE3 como color del texto
y pulse Intro.

= Haga clic en el botén Alinear a la izquierda.
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4. Haga clic debajo del gréfico del logotipo y escriba Nouveau World

Cuisine.

café TOWNSEND

Noveau World Cuisine

5. Haga clic una vez fuera del bloque de texto para aplicar el texto
introducido.
Fireworks crea un nuevo objeto de texto en la capa Graphics que tiene
como nombre predeterminado el texto que ha introducido. Esta
funcidn ofrece la posibilidad de identificar rdpidamente los objetos de
texto utilizados en la composicién.

6. Guarde el trabajo.

Exportacién de un archivo de
imagen optimizada

Ahora que ha terminado el grafico del titular publicitario, ya puede
optimizar y exportar la imagen como un archivo JPEG.

El objetivo final del disefio de graficos Web es la creacion de imagenes atractivas que se descarguen lo
mas rapidamente posible. Para ello, debe reducir el tamano del archivo de la imagen manteniendo en lo
posible la misma calidad. Este equilibrio es la optimizacion, es decir, buscar la proporcién correcta de
color, compresién y calidad.
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Optimizacioén y presentacion preliminar de
la imagen

Antes de exportar un documento de Fireworks, siempre hay que
optimizarlo primero. La optimizacién garantiza que la imagen se exporte
con el mejor equilibrio posible entre compresién y calidad.

1. Si el panel Optimizar no estd abierto, seleccione Ventana > Optimizar
para abrirlo.
2. Elija JPEG — Calidad superior en el ment emergente Configuracién.

Las opciones del panel cambian para reflejar la nueva configuracién.

i w Dptimizar =
JPE( - Calidad superior w
JPEG | Mabe:

Calidad: | 80 |+
Calidad selectiva: =

Suavizado: | g -~

Ordenar por: 0 colores

Estos ajustes pueden modificarse, pero en este tutorial va a utilizar los

valores predeterminados.
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3. Haga clic en el botén Vista previa de la parte superior izquierda de la
ventana de documento.
Fireworks muestra el documento como aparecerd cuando se exporte

con la configuracién actual.

cafe-townsend-header . png* - gx

& Original | |[E]viska |:|§via [T]2 copias  H34 copias '::'5')
caféT SEND
Nouveau World Cuisine r TN am

1 FO0 = 92 100% -

11.27K 1seq. a S6kbps JPEG (Documenta)

Fireworks muestra en la parte inferior izquierda de la ventana el tamafo
del archivo exportado y el tiempo aproximado que tardard en mostrarse

la imagen en la Web.

Cuando examine la vista previa de la imagen, puede probar distintas
configuraciones de calidad en el panel Optimizar y ver sus efectos en la

imagen.

V1ON

Exportacion de laimagen

Tras elegir la configuraciéon de optimizacidn, exporte la imagen como un
archivo JPEG.

1. Seleccione Archivo > Exportar.

El nombre de archivo aparece con la extensién .jpg. Fireworks elige este
formato de archivo porque es el seleccionado en el panel Optimizar.

2. Despldcese a la siguiente carpeta en el disco duro:

local_sites/cafe_townsend/images/
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3. Asegtirese de que el menti emergente Tipo (Windows) o Guardar como
(Macintosh) indica S6lo imdgenes y haga clic en Exportar.
El archivo JPEG se exporta a la carpeta de imdgenes.
Recuerde que el archivo PNG es el archivo de origen o archivo de
trabajo. Aunque ha exportado el documento en formato JPEG,
también debe guardar el archivo PNG para que todos los cambios
introducidos se reflejen igualmente en el archivo de origen.

4. Seleccione Archivo > Guardar para guardar los cambios en el archivo

PNG.

Visualizacion de la imagen exportada

El titular publicitario estd terminado. Compare el archivo JPEG creado
durante el proceso de exportacién con el archivo PNG con el que ha
trabajado.

m  En Fireworks, seleccione Archivo > Abrir, vaya a la carpeta de imdgenes

y haga doble clic en el archivo banner_graphic.jpg.

Si el archivo no aparece en la carpeta de imagenes, seleccione JPEG en el
menu emergente Tipo.

La imagen JPEG se abre en Fireworks. Las imdgenes JPEG son mapas de

bits, por lo que los objetos y capas se muestran planos en el panel Capas.

i w Capas

[ 100 | % [Mormal

i
Bii

<

=RE] & Capade'web  <F

=R ] & Capat

B & # & Fondo o
o i- Mapa de bits

Fotograma 1 £ E1 1

Ademds, el Inspector de propiedades s6lo muestra unas cuantas
propiedades. Todas las propiedades disponibles en el archivo PNG no estdn
disponibles en un archivo JPEG.
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Atn tiene su archivo PNG, por lo que si necesita modificar el disefio,
puede editar dicho archivo y exportarlo de nuevo. Un archivo PNG

siempre puede editarse, aunque exporte la imagen a otro formato, como

JPEG.

En este tutorial, ha realizado los pasos necesarios para crear un titular
publicitario en Fireworks. Ha aprendido c6mo crear un nuevo documento
e importar imdgenes. También ha utilizado capas, formas, mdscaras y texto.
Por dltimo, ha optimizado y exportado la imagen terminada.

Para obtener informacién detallada sobre las funciones que se tratan en este
tutorial, asi como sobre otras funciones de Fireworks, consulte Utilizacién
de Fireworks.

88 Tutorial: Creacion de titulares publicitarios



CAPITULO 7

Tutorial: Creacion de

paginas Web

Ese tutorial describe las tareas bésicas del disefio y creacién de pdginas
Web con Macromedia Fireworks 8. Asimismo, aprenderd a crear
elementos interactivos, como botones, rollovers y ments emergentes.

Antes de comenzar, debe crear una carpeta de trabajo. Para obtener
instrucciones, consulte “Creacién de una carpeta de trabajo” en la pdgina

34.

En este tutorial, realizard las siguientes tareas:

Visualizacion de la pagina Web finalizada .................... 90
Aperturadel archivodeorigen .............. ... ... . 91
Importacion deunaimagen........... .. ..., o1
Divisiondeldocumento ... 92
Creaciondeunrollover. ... 97
Creacioén de botones para una barra de navegaciéon ........... 101
Creaciény edicion de unmendemergente ................... 10
Optimizaciondeldocumento. ............. ..., 119
Exportacionde HTML. ....... ... ... .. .. ... . . ... ... ... ... 122
Comprobacién del archivo finalizado ....................... 127

89



Visualizacién de la pagina Web
finalizada

En primer lugar, verd el archivo de tutorial terminado para comprobar

el aspecto final del proyecto después de exportarlo como archivo

HTML.

1.
2.

10.
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Inicie el navegador Web.

Utilice su explorador de archivos para ubicar y abrir la siguiente
carpeta de su disco duro:

local_sites/global/Complete/

. Seleccione el archivo final.htm y arrdstrelo a la ventana abierta del

navegador.

En este tutorial terminard la versién parcial de esta pdgina para Global,
una empresa de alquiler de coches.

(Internet Explorer) Si el navegador muestra un mensaje que indica que
no se permite que el archivo muestre contenido activo, haga clic en el
mensaje para ver las opciones y seleccione Permitir contenido

bloqueado.

. Desplace el puntero sobre la imagen de Vintage grande de la parte

derecha de la pdgina.

Cuando el puntero se desplaza por el grifico, cambia otra imagen de la
pagina. A esto se le llama rollover desunido.

. Desplace el puntero por la barra de navegacion situado a lo largo de la

parte superior de la pdgina.
Los botones cambian a medida que el puntero pasa sobre ellos.
Haga clic en el botén Rates para comprobar el vinculo.

El vinculo conduce a la pdgina de Fireworks en www.macromedia.com.
Sin embargo, a lo largo del tutorial tendrd que introducir su propia
direccién URL para éste y otros elementos.

Utilice el botén Atrds del navegador para volver a la pdgina final.hem.

. Desplace el puntero sobre la imagen de Worldwide Airports. Aparece un

ment emergente. Pase el puntero por todas las opciones del ment,

incluida la primera, que a su vez contiene un submentl.

Haga clic en United States para comprobar el vinculo y regrese a la

pagina final.hem.



1. Después de ver la pdgina Web, puede cerrarla o dejarla abierta para

consultarla mientras realiza el tutorial.

La carpeta Complete también incluye el documento PNG utilizado para
generar el archivo HTML. Para verlo, haga doble clic sobre final.png.

Apertura del archivo de origen

Después de ver el archivo final.htm en el navegador, ya estd preparado para

empezar.

1. En Fireworks, seleccione Archivo > Abrir y, a continuacién, busque la
siguiente carpeta en su disco duro:

local_sites/global/Start/
2. Haga doble clic en el archivo global.png para abrirlo en Fireworks.

3. Seleccione Archivo > Guardar como y guarde el archivo en la siguiente
carpeta:

local_sites/global/

Al guardar el archivo en otra ubicacién evita sobrescribir el archivo original
por si necesitara comenzar de nuevo.

Importaciéon de una imagen

Tras abrir y guardar el disefio sin terminar de la pigina Web Global, le
afadird el grifico de Vintage grande.

1. Seleccione Archivo > Importar y abra la siguiente carpeta:
local_sites/global/Assets/
2. Seleccione vintage.jpg y haga clic en Abrir.

3. Haga clic en cualquier punto del 4rea blanca y vacia del lienzo para
insertar el gréfico.

Importacién de una imagen
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4. Arrastre la imagen hasta colocarla como se muestra en la siguiente

ilustracién.

CAR RENTALS

Vintage

3E AIRSORT L h

‘Workdmde Aiparts

CLASSIC RENTALS

Indulce yourzelf by traveling in a Vintage
dassic auiomchie, with a chauffew: to
whisk you tc any destination.

AS LOWAS $9-DAY

5. Guarde el trabajo.

Division del documento

Los disefadores graficos utilizan un proceso denominado divisién para
dividir una imagen en partes mds pequenas. En la Web se descargan con
mds rapidez las imdgenes pequefias, lo cual permite que los usuarios vayan
viendo una pédgina progresivamente en lugar de esperar a que se descargue
toda una imagen grande. Ademds, con la division es posible optimizar las
distintas partes del documento de forma diferente. La divisién también es
necesaria para afiadir interactividad.
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En este paso va a crear divisiones para algunos elementos gréficos de la
pdgina Web. Después les afiadird interactividad y ajustard las opciones de
optimizacién y compresion.

1. Con el grifico de Vintage seleccionado en el lienzo, seleccione Edicién

> Insertar > Divisién rectangular.

En la parte superior del grifico se inserta una divisién rectangular.
De forma predeterminada, las divisiones se solapan en verde.

Vintage

& Indulge yoursetf by traveling in a Vintage
classic automobile, with a chauffeur fo
whisk you to any destination,

2. Haga clic en cualquier punto fuera de la divisién para anular su
seleccién.

Las guias de divisién rojas definen la divisién e indican la anchura y
altura del documento. Al crear la divisién, Fireworks ha dividido
automdticamente el resto del documento.

Si las gufas de divisién rojas no se muestran en pantalla,
seleccione Ver» Guias de division.

3. Dulse la tecla Mayts mientras hace clic en la imagen del botén de
Worldwide Airports y en el grifico de Great Weekend Rates a la
izquierda del documento para seleccionarlos de forma simultdnea.
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94 Tutorial: Creacion de paginas Web

Seleccione Edicién > Insertar > Divisién rectangular y, a continuacidn,
Varios en el cuadro de mensaje que aparece.

Este paso permite insertar varias divisiones a la vez.

Las divisiones se insertan sobre las imdgenes seleccionadas. Cuando se
anaden mds divisiones, cambia el formato de las demds divisiones
automdticas del documento.

LOCATION

Great

WEEKEI;ID

Haga clic en cualquier punto fuera de las divisiones para anular su
seleccién.

Ahora hay un espacio entre la divisién de Vintage y la de Great
Weekend Rates. Es una divisién automdtica estrecha.

Coloque el puntero sobre la gufa de divisién izquierda de la imagen de
Vintage.

El puntero adopta la forma de movimiento de guia, que indica que es
posible asir la divisién y arrastrarla. Cuando se arrastra una guia de
divisién, puede modificarse la forma de la divisién.

Seleccione Ver > Guias > Ajustar a gufas para activar Ajustar a gufas si
atn no estuviese activado.



8. Arrastre la gufa de divisidn hacia la izquierda hasta que se ajuste a la guia
de divisién derecha de la imagen de Great Weekend Rates como se
muestra en la siguiente ilustracién:

T LOCATION

Great

WEEKEND

AS LOW AS $9-DAY

9. Suelte el botén del ratdn.

Ahora la divisién de Vintage se extiende hasta el borde de la divisién de
Great Weekend Rates y se ha eliminado la pequefa divisién automdtica
que habia entre ellas. Las divisiones son como las celdas de las tablas de
una hoja de cdlculo o un programa de tratamiento de texto. Por
ejemplo, cuando se arrastran guias de divisién para cambiar el tamafio
de una divisién, se cambia el tamafo de las demds divisiones, del
mismo modo que, cuando se arrastra el borde de una celda en una
tabla, cambia el tamafio de las demds celdas de la tabla. Si se arrastra
una gufa de divisién sobre las demds divisiones automdticas e incluso
mds all4, las gufas de divisién se fusionan y desaparecen las divisiones
automadticas innecesarias.
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10. Si el panel Capas estd minimizado o si no estd visible, seleccione

1.
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Ventana > Capas para abrirlo.

En la parte superior del panel se encuentra la capa de Web. Contiene

todos los objetos Web de un documento. Las tres divisiones creadas

aparecen en esta lista. En todos los documentos la capa de Web es

siempre la capa superior. No se puede desplazar, cambiar de nombre ni

eliminar.

i ¥ Capas

S —

=R 3 & CapadewWeb
[F ] bivisian
El Dirvisicn
Divisidn

E=0

= = Nivel 1

El Logon
L Jw.
Bl
B ls.
D Header

I: Global logo
El Button Graphic

Fotograma 1 £ E] i

Guarde el trabajo.



Creacion de un rollover

Ahora que ha dividido el documento, puede crear elementos interactivos.
Decide utilizar dos de las divisiones para crear un rollover.

Hay dos clases de rollovers: rollovers simples y desunidos. Un rollover
simple muestra una imagen diferente cuando el puntero se coloca sobre ¢l
en un navegador Web. Un rollover desunido provoca el cambio de imagen
en otro lugar de la pantalla cuando el puntero se coloca sobre él. En este
caso va a crear un rollover desunido.
1. Seleccione la divisién que cubre la imagen de Vintage.
El icono redondo del centro de la divisién se denomina tirador de
comportamiento. Permite afiadir comportamientos o interactividad a
una divisién. Si ya estd familiarizado con los comportamientos de
Macromedia Dreamweaver, reconocerd muchos comportamientos

iguales en Fireworks.

- Vintage

CLASSIC RENTALS

£ Indulge yourself by traveling in a Vintage
classic automobile, with a chauffeur to
whisk you to any destination.

Tirador de comportamiento

también puede aplicar comportamientos mediante el panel
Comportamientos. En los casos de interactividad simple, como puede
ser el caso de los rollovers, es més rdpido y sencillo aplicar un
comportamiento a través del tirador de comportamiento de la division.
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2.

3.
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Arrastre el tirador de comportamiento a la divisién de Great Weekend

Rates y suelte el botdén del ratén.

4 .

cLassic

ndulge yoursel
Great ! o classic auton

WEEKEND bt

Rates| Intercambiar, imagen [2|

S LOW AS $9-DAY P .
AS LOW AS 59-DAY Sd Intercambiar imagen de:
Fatograma 2 b

Mas opciones..,

Desde el tirador de comportamiento hasta la esquina de la divisién se
extiende una linea azul de comportamiento, y aparece el cuadro de
didlogo Intercambiar imagen.

Asegtirese de que en el mend emergente Intercambiar imagen de estd
seleccionado Fotograma 2; haga clic en Aceptar.

Cuando el puntero se desplace por la divisién de Vintage en un
navegador, la imagen de Fotograma 2 reemplazard el grifico de Great
Weekend Rates. La imagen de Vintage se considera el activador del
efecto de rollover y la imagen que sustituye al grafico de Great
Weekend Rates es la imagen intercambiada.

El siguiente paso es afiadir la imagen intercambiada al Fotograma 2.
Si el panel Fotogramas estd minimizado o si no estd visible, seleccione

Ventana > Fotogramas para abrirlo.

ii ¥ Fotogramas y Historial =

Fotogramas

j=z] 1 Fotograma 1

B, G Siempre =5 + T

El panel Fotogramas indica los fotogramas disponibles en el documento
actual. Actualmente sélo hay un fotograma en el documento. El panel
Fotogramas suele utilizarse para animacién. En el caso de rollovers,
sirve para guardar imdgenes intercambiadas.



5. Haga clic en el botén Fotograma nuevo/duplicado de la parte inferior

del panel B
. +

Se crea un nuevo fotograma, llamado Fotograma 2, en el panel

Fotogramas. Como indica el espacio de trabajo, el fotograma estd vacio

si exceptuamos las divisiones que ha insertado (las divisiones se

comparten en todos los fotogramas).

—

6. Seleccione Archivo > Importar y abra la siguiente carpeta:
local_sites/global/Assets folder.

7. Seleccione el archivo rates.gif y haga clic en Abrir.

8. Sittde el puntero en la divisién donde se encuentra el grifico de Great
Weekend Rates en el Fotograma 1.
Alinee el puntero lo mejor posible con el dngulo superior izquierdo de

la divisién.
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Si laimagen parece
saltar ligeramente o
la transicion entre los
graficos no es
uniforme, oculte las
divisiones y ajuste la
posicién de la
imagen
intercambiada del
Fotograma 2 con el
Inspector de
propiedades. Sus
coordenadas x e y
deben coincidir con
las coordenadas de
laimagen de Great
Weekend Rates (11,
202).

9. Haga clic para insertar la imagen.

Aparece la imagen de Vintage Classic Rates.

Vint;
CLASSIC

Rates
START AT $20-HOUR

10. Haga clic en el botén Vista previa de la parte superior de la ventana de
documento y después en el botén Ocultar divisiones y zonas interactivas
de la seccién Web del panel Herramientas para ocultar las divisiones del
documento.

[ E

1. Desplace el puntero por el grifico de Vintage.

La imagen de Great Weekend Rates cambia cuando el puntero se
desplaza por el gréfico de Vintage.

12. Cuando finalice, haga clic en el botén Original de la parte superior de la
ventana de documento para recuperar la vista normal y haga clic en el
botén Mostrar divisiones y zonas interactivas del panel Herramientas

para ver las divisiones otra vez.
13. Guarde el trabajo.

Ha creado con éxito un rollover desunido. Puede crear rollovers simples de
la misma manera: Al arrastrar el tirador de comportamiento de una
divisién como se indica en el paso 2, basta con arrastrarlo de vuelta a la
misma divisién.

En general, los disenadores Web afiaden efectos de rollover a una imagen
para indicar visualmente a los usuarios que es posible hacer clic en ella. Si el
sitio Web de Global fuera un sitio real en Internet, probablemente seria
deseable vincular las imdgenes de Vintage y Rates a otras pdginas que
proporcionaran mds informacién. En este tutorial dejaremos el rollover
desunido tal como estd. En la siguiente seccién obtendrd la prictica

necesaria para asociar vinculos a otros objetos Web.
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Creacion de botones para una
barra de navegacion

Los botones son objetos Web que conducen a otras pdginas Web. Su
aspecto suele variar seglin el movimiento del ratén u otras acciones del
usuario, como un clic, a modo de indicador visual de interactividad. Por
ejemplo, un botén puede mostrar un efecto de rollover diferente si se
desplaza el puntero sobre él o si se hace clic.

Una barra de navegacién (o Bar Nav) es un conjunto de botones que
aparece en una o varias pdginas de un sitio Web. Normalmente, todos los
botones de una barra de navegacién tienen el mismo aspecto, salvo por el

texto que contienen.

En este paso, creard los botones de la barra de navegacién del sitio Web

Global.

Creacion de un simbolo de botdn

La imagen y el texto iniciales de uno de los botones estdn ya creados. Ahora

va a convertir esta imagen en un simbolo de botén.

1. En Fireworks, seleccione la imagen del botén con el rétulo BUTTON
TEXT en el d4ngulo superior izquierdo del documento.

2. Seleccione Modificar > Simbolo > Convertir en simbolo.
Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de simbolo.

3. Escriba My Button en el cuadro de texto Nombre, seleccione Botén

como tipo de simbolo y haga clic en Aceprtar.

Propiedades de simbolo

Norbre: | My Buttan

Tipa: O Gréfico
O Animacin
oo
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Sobre la imagen del botdn aparece una divisién y, a la izquierda de ésta,
un icono de tecla de método abreviado. Indica que la seleccién en el
espacio de trabajo es una instancia del simbolo recién creado. Los
simbolos son como copias maestras de las imdgenes. Cuando se cambia
un simbolo, todas las instancias de ese simbolo en el documento
cambian automdticamente. Los simbolos residen en la biblioteca.

TEAT

Si el panel Biblioteca estd minimizado o si no estd visible, seleccione
Ventana > Biblioteca para abrirlo.

El simbolo aparece en la lista del panel Biblioteca.

i w Activos i
Biblioteca |
= =
BUTTON TEXT .
Mombre Tipo
ra -



Creacion de estados del botén

Ahora va a crear varios estados para el simbolo de botén. Los estados de
botén son los diferentes modos en que aparece un botén cuando el puntero
se desplaza sobre él o cuando se hace clic en él en un navegador Web.

1. Haga doble clic en la instancia de botén creada.

Aparece el editor de botones con la imagen del botén abierta en el drea
de trabajo.

& My Button al 100%
¥

Arriba | Sobre | Abajo | Sobre v Abajo | Area Activa

Instrucciones:
Estado Artiba: el estado normal del bokdn, Utilice las herramientas de dibujo v de edicidn para crear el estado Arriba
del bokdn, Para editar winculos o comportamientos, seleccione primero la ficha de &rea activa,

2. Haga clic en las fichas de la parte superior del editor de botones.

Las primeras cuatro fichas representan los estados del botén. La tltima,
Area Activa, representa el 4rea activa del botén, es decir, donde debe
hacer clic o mover el ratén el usuario para activar los estados del botén.
El 4rea activa también es el 4rea intercambiada del botén, es decir, el
drea que cambia con cada estado del botén. Actualmente no hay
estados asociados al simbolo de botén salvo el estado Arriba, que es el
estado del botén antes de que el ratén pase o haga clic sobre él.

3. Haga clicen la ficha Sobre y, a continuacién, en el botén Copiar gréfico
Arriba.
La imagen del botén se copia de la ficha Arriba. El estado Sobre de un
botén es su aspecto cuando el puntero pasa sobre él. Para que el usuario
reciba informacién visual, decide cambiar el color del rectdngulo sobre

el que aparece el texto.
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. Seleccione el rectdngulo en la ficha Sobre, con cuidado de seleccionar el

rectdngulo y no el texto.

Para seleccionar el rectdngulo, seleccione la herramienta Subseleccién
(o pulse A) y pase con cuidado sobre los bordes derecho o izquierdo del
grifico de botén. Deben aparecer los contornos de los dos objetos
superpuestos. El rectdngulo tiene 4 puntos de seleccién mientras que el
texto tiene 6. Seleccione el contorno con 4 puntos de seleccion. Si el
nombre del objeto en el Inspector de propiedades es “Button
rectangle”, ha seleccionado el rectdngulo correctamente.

. Haga clic en el cuadro Color de relleno en el Inspector de propiedades

y seleccione el color negro.

El rectdngulo aparece en negro y el texto sigue siendo blanco.

Haga clic en la ficha Abajo del editor de botones y después en el botén
Copiar gréfico Sobre.

La imagen del botén se copia de la ficha Sobre. El estado Abajo de un
botén es su aspecto cuando el usuario hace clic sobre él. Esta vez no va
a cambiar el color del rectdngulo; lo dejard tal cual estd.

Haga clic en Listo en el editor de botones para aplicar los cambios al

simbolo de botén.

Haga clic en el botén Vista previa de la ventana de documento y

compruebe los estados del botdn.

Desactive las divisiones si es necesario. Cuando haya terminado, haga

clic en el botén Original y vuelva a activar las divisiones.

. Guarde el trabajo.

Creaciodn de varias instancias del botdn

Ahora va a crear mds instancias del simbolo de botén.

1.
2.

104 Tutorial: Creacion de paginas Web

Seleccione el botén en el espacio de trabajo si no estd ya seleccionado.
Elija Edicién > Clonar.

Sobre el botén original aparece una nueva instancia de botén.



3. Mantenga pulsada la tecla Mayts mientras pulsa repetidamente la tecla
de flecha derecha para desplazar la nueva instancia hacia la derecha.
Si mantiene pulsada la tecla Mayts, desplazard la instancia en
incrementos de 10 pixeles. Si es necesario, utilice inicamente las teclas
de flecha para desplazar la seleccién pixel a pixel.
Coloque la instancia inmediatamente a la derecha de la instancia
original, sin que se solapen, como se muestra en la siguiente ilustracién:

BUTTON TEXT [gUTIX

4. Clone dos o mds instancias del botén y coloque cada una a la derecha de
la anterior.

BUTTON TEXT |[BUTTON TEXT BUTTON TEXT [gUTT(

Como método abreviado, puede pulsar Alt (Windows) u Opcién

(Macintosh) mientras arrastra la instancia seleccionada con el puntero
para copiarla. Después de colocar la nueva instancia inmediatamente a
la derecha de la instancia anterior, seleccione Edicién > Repetir
Duplicar para crear y colocar automdticamente otra copia de la
instancia.

Cambio del texto de las instancias del
botdn

Una vez creados todos los botones de la barra de navegacion, es preciso
introducir en cada uno de ellos un texto propio. El texto de un botén
puede cambiarse fécilmente con el Inspector de propiedades.
1. Seleccione la instancia de botén del extremo izquierdo.
Sus propiedades aparecen en el Inspector de propiedades. A excepcién
del ment emergente Configuracidn de exportacidn, estas propiedades
se aplican Unicamente a la instancia seleccionada. Si introduce cambios
aqui, el simbolo de botdn original guardado en el panel Biblioteca no se
verd afectado.

~ Propiedades

@ m

Botén Texto; | BUTTOM TEST | vinculo; | v
[globalr2_s:| 4R | GIF websnap 125 v Al | |
0/ 100 | | Wormal | Destin:] -
i et .
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2. En el Inspector de propiedades, sustituya el texto en el cuadro de texto
por HOME en mayutsculas. A continuacién pulse Intro.

El texto del botén cambia para reflejar la modificacidn.

3. Cambie el texto de los tres botones restantes por VEHICLES, RATES
y CONTACT US respectivamente.

HOME VEHICLES RATES CONTACT US

Asignacion de URL a los botones

A continuacién va a asignar una direccién URL exclusiva a cada instancia
de botén. Una URL es la direccién o ubicacién de una pdgina en la Web.
Con el Inspector de propiedades es fécil asignar direcciones URL a los
botones.

1. Seleccione la instancia de botén con el rétulo Home.

2. Introduzca index.htm en el cuadro de texto Vinculo del Inspector de
propiedades.

winculo: | indez:, bt v |

Al | |

Al hacer clic en el botén Home en un navegador Web, se le dirigird a
una pagina llamada index.htm. A medida que avance con el tutorial
descubrird la razén por la que ha vinculado el botén Home a esta
pagina.
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3. Seleccione la instancia de botén Vehicles e introduzca su URL favorita
en el cuadro de texto Vinculo del Inspector de propiedades.

Winculo: | htkp: v macromedia,com v

Alk:

Para este tutorial, bastard con una URL que funcione. Si se tratara de
un sitio Web real, introducirfa la URL a la que deberfa llevar el botén
Vehicles.

Cerciorese de introducir la URL de un sitio Web real para poder comprobar
los vinculos de los botones mas tarde.

4. Asigne una URL a cada una de las instancias del botén restantes.
Una vez mds, sirve cualquier URL.

5. Seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione un
navegador.

Si no aparece ningun navegador en la lista, primero debe seleccionar uno
mediante Archivo » Vista previa en el navegador > Establecer navegador
principal.

Para comprobar los vinculos de los botones, es preciso abrir la vista
previa del documento en un navegador.

Cuando el documento se abra en el navegador, compruebe los botones
creados. A excepcion del botén Home, que remite a un archivo todavia

inexistente, cada botén debe acceder al vinculo especificado en
Fireworks.
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Edicion del simbolo de botén

A continuacién modificard el simbolo original del botén. Los cambios que

lleve a cabo se aplicardn automdticamente a todas las instancias de un

botén en su barra de navegacion.

Quizd se pregunte cudl es el aspecto del simbolo original ahora que ha

modificado el texto en varias de sus instancias.

1.
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Haga doble clic en cualquiera de las instancias del bot6n en el espacio de

trabajo.

Aparece el editor de botones con el simbolo y texto originales del botén
que se muestra en el espacio de trabajo. El simbolo original del botén
atn no se ha modificado y muestra el texto original.

Cuando cambid el texto de cada botén en el espacio de trabajo
simplemente edit6 las instancias del botén. Si aqui modifica el aspecto
del rectdngulo o el texto, editard el simbolo original, por lo que los

cambios se reflejardn en todas las instancias del espacio de trabajo.
Haga clic en la ficha Sobre.
Seleccione el rectdngulo negro.

Para seleccionar el rectdngulo, seleccione la herramienta Subseleccién
(o pulse A) y seleccione con cuidado el contorno con 4 puntos de
seleccién, no el de 6. Si el nombre del objeto en el Inspector de
propiedades es “Button rectangle”, ha seleccionado el rectdngulo

correctamente.

Haga clic en el cuadro Color de relleno en el Inspector de propiedades,
introduzca FF6633 como valor del color y pulse Intro para aplicar el
cambio de color.

Ahora el rectdngulo es naranja.

Haga clic en Listo en el editor de botones para aplicar el cambio al
simbolo de botén.

Haga clic en el botdn Vista previa de la ventana de documento y
compruebe los botones.

Ahora el estado Sobre de cada botdn es naranja. S6lo ha cambiado el
simbolo de botén, pero el cambio se ha aplicado a todas las instancias

del botén en la barra de navegacién.



7. Haga clic en el botén Original en la ventana de documento y, a
continuacién, haga doble clic en cualquier instancia de botén en el
espacio de trabajo.

Decide cambiar el aspecto del texto en el simbolo de botén.

8. En la ficha Arriba, seleccione el texto del botén.

Para seleccionar el texto, seleccione la herramienta Subseleccién (o
pulse A) y seleccione con cuidado el contorno con 6 puntos de
seleccidn, no el de 4. Si el nombre del objeto en el Inspector de
propiedades es “Button text”, ha seleccionado el rectdngulo
correctamente.

9. En el Inspector de propiedades, seleccione Arial como fuente.

~ Propiedades

®

Texto arial w1z |« N ¢ S [ 10|+ nomal v
Button text || &Y | 0 ===

<

el
g
<
<

Filros: +,

v Z/ |suavizado ritdo ~
\| [ Ajuste auto. N

10. Repita este paso para cada estado del botén.

an:|os | w47 || "= |0

<

allo

Az | [0 ]| 100w v

1. Con la herramienta Texto, haga doble clic en el bloque de texto en el

editor de botones y elimine la palabra BUTTON.

12. Haga clic en la herramienta Puntero del panel Herramientas para anular
la seleccién del bloque de texto.

13. Haga clic en Si en el cuadro de mensaje que pregunta si desea cambiar
el texto en los demds estados del botén.

Examine los diversos estados del botén en el editor de botones. Los
cambios de texto de un estado se reflejan en todos los demds. Compare
este cambio con el cambio de fuente; en aquel caso tuvo que introducir
el cambio en cada estado. Se debe a que es posible aplicar atributos
diferentes de texto y gréfico a cada estado de un botdn. Esto es i, por
ejemplo, si desea que el color del texto cambie cuando el usuario
desplace el ratén sobre un botdn.
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14. Haga clic en Listo para salir del editor de botones.
La fuente de cada instancia del bot6n cambia para reflejar la nueva
seleccién de fuente, pero el texto sigue siendo el mismo. Las instancias
de botdn sélo reflejan los cambios introducidos en el aspecto grafico de
un simbolo de botdn, incluidos los atributos de texto, pero no los
cambios realizados en el texto propiamente dicho.
Los simbolos de botén permiten cambiar con rapidez el aspecto grafico
de todas las instancias de un botén en una barra de navegacion

conservando el texto propio de cada instancia.

15. Guarde el trabajo.

Creacion y edicion de un menu
emergente

Un mend emergente es el ment que aparece al desplazar el puntero sobre
una imagen de activacion en un navegador. Contiene una lista de opciones
que conducen a otras pdginas Web.

En esta seccién va a crear y editar un ment emergente con la lista de
aeropuertos donde opera Global.
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Creacion de las opciones del menu
emergente

Para empezar, debe crear las opciones del menu con el Editor de ment

emer gCHtC.

1. Seleccione la divisién que cubre la imagen de Worldwide Airports.

2. Seleccione Modificar > Mentl emergente > Afiadir mend emergente.

Aparece el editor de ment emergente.

Editor de meni emergente

Contenido |Aspecto #Avanzado | Posicidn

+

Texta

Winculo

Desting

[ Siguiente = ] |

lista |

3. Haga doble clic en el primer campo de la columna Texto, escriba

América del Norte y pulse Intro.

El siguiente campo de la columna aparece resaltado, para que

introduzca otra opcién.

+

Texto
América del Morte

Yincula

Desting

Creacion y edicion de un menu emergente
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4.
5.

6.

7.

Escriba Europa y pulse Intro.

Cree tres entradas mds con Africa, Medio Oriente y Asia/Pacifico.

+

Texko Yinculo Destino
América del Morte
Europa
AFtica
Medio Oriente
AsiaPacifico

Haga doble clic en el primer campo de la columna Vinculo, introduzca
una URL que funcione y pulse Intro.

Para este tutorial, cualquier URL servird. Compruebe que es una URL
real para que pueda comprobar los vinculos més adelante.

+ - =

Texto Winculo Destino
Armérica del Norke http: fmacromedia.com

AFrica
Medio Criente
AsiafPacifico

Introduzca los valores URL de las demds entradas.

V1ON

En la parte inferior de la lista de entradas del editor de ment emergente
siempre queda una linea en blanco. Sirve para anadir entradas nuevas sin
necesidad de hacer clic en el botén Afadir menu.

8.

12 Tutorial: Creacion de paginas Web

Haga clic en Listo para cerrar el Editor de ment emergentes.

En el espacio de trabajo, junto a la divisién aparece el contorno del
menu emergente.

Great
WEEKEND

Rates|




VL1ON

9. DPara probar el ment emergente, seleccione Archivo > Vista previa en el

navegador y seleccione un navegador para ver el documento.

La vista previa de los menus emergentes debe abrirse en un navegador; no
son visibles con la ficha Vista previa de Fireworks.

Cuando el documento se abra en el navegador, desplace el puntero

sobre la imagen de Worldwide Airports. Aparece el ment emergente

que ha creado. Haga clic en todas las entradas para comprobar que

funcionan.

10. Guarde el trabajo.

Personalizaciéon del menu emergente

Va a volver al editor de menti emergente para modificar el aspecto del

menu emergente.

1. En Fireworks, haga doble clic en el contorno del ment emergente.

Aparece el editor de mentd emergente con las entradas creadas.

2. Haga clic en el botén Siguiente.

Aparece la ficha Aspecto. Aqui es donde puede cambiar las fuentes y los

colores utilizados en ments emergentes.

Editor de menii emergente

Celdas : (HTML () Imagen

Fuente :

Tamafio: | 14 v

Estado Arriba

Texto: !

‘Werdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Celda :

Contenido | Aspecto | Avanzado | Posicicn

TMerid vertical

<

N C

Estado Sobre

Texto

América del MNorte

Africa

Medio Oriente

Celda : !

[ Cancelar ] [ < Atras ][Siguiente>] [

lsto |
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3.
4.

5.
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Seleccione HTML como tipo de celda y Ment vertical como alineacién.

Seleccione Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif como fuente y 12 como
tamafio de fuente.

En la seccién Estado Arriba, defina el color del texto en negro si no estd
ya seleccionado. A continuacidn, haga clic en el cuadro de color de celda.
Si no aparece CCCCCC en el cuadro de texto situado en la parte
superior de la ventana emergente de color, introduzca CCCCCCy pulse
Intro.

Estos valores de color son los predeterminados en el editor de mend
emergente si nunca se ha creado antes un ment emergente. Una vez
modificados estos colores, aparecerdn cada vez que cree un ment
emergente hasta que elija otros.

En la seccién Estado Sobre, defina el color del texto como blanco si no
estd ya seleccionado y haga clic en el cuadro de color de celda. Haga clic
con el puntero de cuentagotas sobre el rectingulo azul del lienzo que

rodea la imagen de Worldwide Airports, como se muestra en la siguiente

ilustracién.




7. Haga clic en el botdn Siguiente.

Aparece la ficha Avanzado. La ficha Avanzado permite cambiar varias

propiedades de celda y borde. Decide aumentar la anchura de la celda

para ensanchar el mend emergente.

Editor de mentd emergente

Contenida | Aspecto | Avanzado |Posici0'n

Anchura de celda: I:I | Automatico v |

Altura de celda: I:I | Automatico b |
Relleno de celda: Sangria de bexko: EI
Espacio entre celdas: EI Demora de mend: ms

Bordes del mend emergente: Mostrar bordes

Ancho del borde:

Color del borde: -

Sombra: -'

Resaltado:

América del Morte

Affica
Medio Oriente

[ Cancelar | [ < Alrds ”Siguiente::l [

Lisko

8. Secleccione Pixeles en el ment emergente Anchura de celda.

Este paso activa el cuadro Anchura de celda.
9. Escriba 137 para la anchura de la celda.
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10. Seleccione Automdtico en el menti emergente Altura de celda y haga clic
en el bot6n Siguiente.

Aparece la ficha Posicién. Aqui es donde puede especificar la posicidon
del ment emergente en la pantalla. Cuando las coordenadas son 0,0,
significa que el dngulo superior izquierdo del ment emergente se
alineard con el 4ngulo superior izquierdo de la divisién que lo activa.

También hay varias posiciones preestablecidas entre las que elegir.

Editor de mend emergente:

Contenido | Aspecto Avanzad0| Pasicidn |

Posicidn del mend

Posicion del subment

X:l:l Y:l:l

[ cancelar [ < Atras ]

1. Escriba 3 en los cuadros X e Y en Posicién del ment y haga clic en Listo.

La posicién de un menu emergente también puede cambiarse arrastrando
su contorno por el espacio de trabajo.

V1ON

12. Visualice en un navegador la vista previa de los cambios introducidos en

el mend emergente.

Desplace el puntero sobre la imagen de Worldwide Airports. El menu
emergente ha cambiado de lugar y es més ancho. Desplace el puntero

sobre cada entrada del ment para ver los cambios de color.

13. Guarde el trabajo.
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Ediciéon del mend emergente

Ahora va a utilizar de nuevo el editor de ment emergente para anadir otra

entrada al mend emergente. También cambiard el orden de las entradas y

anadird un submend.

1.

2.

En Fireworks, haga doble clic en el contorno del menti emergente.

Seleccione la entrada Europa.

Haga clic en el botén M4s (+) sobre la lista de entradas para insertar una

opcién de mend vacia.

Haga doble clic en el campo Texto de la nueva entrada, escriba América

Latina o del Sur y, a continuacién, haga doble clic en cualquier lugar

fuera del campo Texto para aplicar la entrada.

Yincula

Destino

http:/fmacromedia.com

Medio Oriente

http:)fmacromedia.com

AsiafPacifico

http:/fmacromedia.com

Las Américas no estdn juntas en la lista.

Arrastre la entrada América Latina o del Sur una linea hacia arriba y

suelte el botén del ratén.

Mientras arrastra, una linea negra indica dénde se colocard la entrada si

suelta el ratén en ese momento.

La entrada se coloca donde ha especificado.

Europa

Yincula

Desting

http: ) fmacromedia . com
Africa http:/fmacromedia.com
Medio Oriente http:)fmacromedia.com
AsiafPacifico http:/fmacromedia.com

Seleccione la entrada América del Norte y haga clic en el botén Mds (+)

para afadir otra opcién de mend.
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7.

Haga doble clic en el campo Texto de la nueva entrada, escriba United

States y haga clic en cualquier lugar fuera de los campos de entradas.

VL1ON

Tenga cuidado de no seleccionar otra entrada.

10.

1.

12.
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8.

Seleccione la entrada United States si no estd ya seleccionada y haga clic
en el botén Sangrar men.

La entrada se sangra debajo de América del Norte.

+ - =]
Texko Winculo Destino
America del Norke http: fmacromedia.com
América Lating o del Sur http: /fmacromedia.conn
Eurapa http: macromedia.com
Aftica httpe macromedia.com
Medio Criente http: /imacromedia.com
Asia/Pacifica http: /imacromedia.com

Haga clic otra vez en el botén Mds (+) y cree una nueva entrada para

Canada.

Acaba de crear un subment que aparecerd cuando desplace el puntero
sobre la entrada América del Norte en un navegador.

+
Texko Winculo Destino
Armética del Norke | |
Estados Unidos http: /imacromedia.com
América Lating o del Sul htkp: ffmacromedia,com
Europa hikp: fimacromedia, com
Africa hikp: fimacromedia, com
Medio Criente htkp: /fmacromedia.com
AsiafPacifico htkp: fimacromedia, com

Asigne valores URL a todas las entradas nuevas.

También puede eliminar el vinculo de América del Norte, porque los
usuarios seleccionardn opciones en el submend.

Haga clic en Listo para cerrar el editor de menti emergente y después

visualice los cambios del mend emergente en un navegador.

Guarde el trabajo.




Optimizacion del documento

El documento estd casi listo para la Web. Lo tnico que falta antes de
exportarlo es optimizarlo. Antes de exportar un documento de Fireworks,
siempre hay que optimizarlo primero. La optimizacién es garantia de que
los elementos graficos se exportardn con el mejor equilibrio posible entre
compresién y calidad.

Cuando en un mismo documento hay diferentes tipos de elementos
gréficos, es recomendable elegir el formato de archivo y el ajuste de
compresién mds adecuados para cada uno. La pigina Web de Global estd

compuesta por varios elementos: mapas de bits, objetos vectoriales y texto.

1. Siel panel Optimizar estd minimizado o si no estd visible, seleccione
Ventana > Optimizar para abrirlo.

i w Optimizar s
GIF WebSnap 125 v
alF | Mate: il
Adaptable a lawh v | Colores: | 125
Pérdida: | 0 w Tramar: | 0% |

Sin kransparencia v

Ordenar por: | Mingun v
[ [ 2 +

Fireworks elige GIF como formato de archivo de exportacién
predeterminado y Adaptable Websnap como paleta de colores
predeterminada. La mayoria de los elementos graficos de la pdgina Web
de Global Rental Cars quedardn bien con estos pardmetros. Sin
embargo, la imagen de mapa de bits de Vintage contiene una fotografia
y un degradado. A causa de las complejas variaciones de color de esta
imagen, es mejor exportarla en otro formato.
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Utilice la herramienta
Mano de la seccién
Ver del panel
Herramientas para
ver las partes de la
imagen que no estén
visibles.

VION3Y3IONS
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2.

Haga clic en el botdn 2 copias de la ventana de documento.

global.png

# original | B2 vista previa |[T]2 copias FH 4 copias |

El botén 2 copias permite ver los resultados de los pardmetros de
optimizacién y compararlos con el original. A estas alturas ya habrd
observado el solapamiento de divisién blanco que se produce al
visualizar con vista previa. El solapamiento permite enfocar dnicamente
el 4rea que va a optimizarse.

Haga clic en la divisién de la imagen de Vintage en la vista previa de la
derecha.

El solapamiento de divisién desaparece para que pueda verse la imagen
que hay debajo de la divisién. En la parte inferior de la vista previa
aparece el formato de archivo de exportacién de la divisién
seleccionada, asi como el tamafio previsto de dicho archivo y el tiempo
que tardard en descargarse el gréfico de la Web.

global.png

# Original | [ Vista previa |[T]2 copias B34 copias | I e

(:HOOSE AIRPORT LOCATION

Worldwide Airports

Great

WEEKEND

Rates!

AS LOWAS §9-DAY

original: global.png - | IF (Divisién, m1) - 0% tramar
314108 991 bytes Adaptable
0 seq. a S6kbps 0 colores
34.78K 5 seq, a Sekbps GIF (Divisiony IEEN - (S B | 3 707 % 340 100% -




4. Haga clic en el botén Ocultar divisiones y zonas interactivas de la
seccién Web del panel Herramientas para ocultar las divisiones

momentdneamente.
En este paso podrd comparar la vista previa con el original y ver la
diferencia entre ambos graficos. La vista previa de la derecha tiene
bandas de degradado.

5. Vuelva a activar las divisiones y haga clic en la imagen de Vintage en el
panel de la izquierda con la herramienta Puntero.

6. En el panel Optimizar, seleccione JPEG - Archivo més pequefio en el
ment emergente Configuracién.

i w Optimizar =
b d
GIF Web 216 [
GIF WebSnap 256
GIF WebSnap 128 A
GIF adaptable 256 V3
JPE( - Calidad superior

JPEG - Arcl &5 pequefio
GIF animado WebSnap 128 k

Ordenar por: |Mingun | 128 colares

L 3}

Ahora las bandas de degradado han desaparecido en el panel de la
derecha y el tamano del archivo ha disminuido notablemente. Se debe a
que las fotografias y las imdgenes con complejas variaciones de color se
han optimizado y comprimido mejor como archivos JPEG que como
archivos GIE
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Ahora que el tamano de archivo ha decrecido, la imagen estd borrosa.

global.png
& original | B vista previa |[T]2 copias £ 4 copias

'
L]
x

CAR RENTALS

‘ f L t
CLASSIC RENTALS g
Indulge yourself by traveling in a Vinta

classic automobile, with a chauffeur
whisk you to any destinalic

CONVERTIBLE - LIMOUSINE - ANTIQUE - NEQ-CLASSIC - EXOTIC - ROADS

Vintage

Indulge yourself by traveling in a Vinta
classic automobile, with a chauffeur
whisk you to any destinalic

Original: global.png >
314, 10K

GIF (Divisicin, m1)

991 bytes

0 seq. a Sekbps

~ 0% tramar
Adaptable
0 colores

=3

M

1

»

F07x 30| 100% -

Para mejorar el aspecto del mapa de bits, arrastre el deslizador Calidad

del panel Optimizar hasta 77 y ajuste la opcién Suavizado en 0.

El mapa de bits estd mucho mds claro, pero el tamano del archivo

también ha aumentado. Sin embargo, sigue siendo mejor que cuando la

imagen se optimizd como un archivo GIE

Haga clic en el botén Original para volver a la vista normal.

Guarde el trabajo.

Exportacion de HTML

HTML, o HyperText Markup Language, es el método principal utilizado
en Internet para crear y mostrar piginas Web. No es necesario conocer

HTML para utilizar Fireworks, pero es til recordar que las divisiones de

Fireworks se convierten en celdas de una tabla HTML cuando se exportan.

En esta seccidn va a exportar y visualizar el documento finalizado en un

navegador Web. También examinard el cédigo HTML que exporta

Fireworks.
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Definicion de las preferencias en HTML

Antes de exportar el documento, debe definir las preferencias de

exportacién en HTML.

1.

Elija Archivo > Configuracién de HTML.
Se abre el cuadro de didlogo Configuracién de HTML. Las opciones

que defina en este cuadro de didlogo afectardn a todos los documentos
que cree con Fireworks en el futuro, excepto a las opciones de la ficha

Especifico del documento.

Configuracién de HTML X

General | Tabla | Especifico del documento

Estilo de HTML : | Dreamuweaver HTML v

Extensién:| htm  w
[ tncluir comentarios HTML
[[] nombre de archiva en mindsculas
Usar C55 para los mends emergentes
Escribir £55 en Un archivo externo

2. En la ficha General, seleccione un estilo de HTML.

Si utiliza un editor de HTML como Macromedia Dreamweaver o
Microsoft FrontPage, seleccidnelo en el mend emergente. De este
modo podrd abrir y editar ficilmente el archivo exportado en ese editor
de HTML. Si no utiliza un editor de HTML o utiliza uno que no estd
en la lista, seleccione HTML genérico.

3. Seleccione .htm como extensién de archivo.
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4.

Haga clic en la ficha Tabla.
La ficha Tabla permite cambiar las propiedades de tablas HTML.

Configuracion de HTML

General | Tabla |Especiﬁco del documento

Espacio con: |Espaciad0r transparente de 1 pixel hd

Yaciar celdas

Color de celda: Usar color del lienzo

Conkenidao: | Imagen espaciadora L

[ Aceptar ][ Cancelar ]

5.
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En el ment emergente Espacio con, seleccione Espaciador transparente
de 1 pixel.

Cuando se selecciona esta opcidn, Fireworks exporta un archivo grafico
denominado spacer.gif, que es una imagen transparente de 1 pixel. Los
disefiadores Web utilizan espaciadores para mejorar el disefio de la
pdgina. Los espaciadores mantienen abiertas las celdas vacias de las
tablas HTML. Si no los utilizasen, las celdas vacias de las tablas HTML
se contraen, alterando asf el formato deseado para la pdgina. Podr4 ver
el archivo spacer.gif cuando visualice los archivos exportados.

No es necesario que comprenda los espaciadores, pero es prictico que

conozca esta opcion por si desea utilizarla en el futuro.



6. Haga clic en la ficha Especifico del

Configuracion de HTML
General | Tabla | Especifico del documenta

Nombres de archivos de division:
doc.name ~| * | subrayado
Hinguno ~ | + |Ninguno
Normbres de marcos: | Subrayado
Ejemplo: vintage_r1_c2_f2.gf

Etiquets ALT predeterminada:

Incluir &reas sin divisiones [CJutiizar codificacian LITF-8

|+ [filsfcolumna (13_c2, 147 | +
“ + |Ninguno

~ |+ Fotograma e (F2, £3, F4..

[CJExportar varios archivas HTML de Bar Mav {para utlizar sin conjuntos de marcos)

documento.

x

|+

Fijar predeterminados

La ficha Especifico del documento permite seleccionar distintas

preferencias para cada documento, incluida una convencién

personalizada de asignacién de nombre para los archivos exportados.

Recuerde que las opciones que defina aqui s6lo se aplicardn al

documento de Fireworks actual.

7. Haga clic en Aceptar para aceptar los pardmetros de la ficha Especifico

del documento y cerrar el cuadro de didlogo Configuracién de HTML.
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Los ajustes de la
ficha Especifico del
documento se
pueden aplicar a
todos los
documentos nuevos;
para ello, haga clic
en el boton Fijar
predeterminados .



Exportacion del documento a formato
HTML

Ahora el documento estd listo para exportar.
1. Seleccione Archivo > Exportar.

Exportar @

Guardar en. | (£ Export 7 @@ m

&

Documentos:
recientes

Fr

Esciitorio

&

Mis documentos

‘g Hombre: [vintage. im v Cewpatar |

Mis sitios de red Exportar. | [THETTNES
HIML: | Exportar Archivo HTHL v

Divisiones:

Ineluir areas sin divisiones

[ Colocar imagenes en subcarpeta

2. En el cuadro de didlogo Exportar, localice la siguiente carpeta en el disco
duro:

local_sites/global/

3. Compruebe que en el ment emergente Exportar estd seleccionado
HTML e imédgenes como tipo de archivo e introduzca index.htm como
nombre de archivo. Asignar el nombre index.htm a la pdgina principal
es una convencion habitual en la Web. Incluso muchos navegadores
muestran automdticamente la pdgina index.htm cuando un valor URL
indica un lugar y no un nombre de pdgina.

Recuerde que en este tutorial asigné al botén Home el valor URL

index.htm. Por ahora sélo existe una pdgina en el sitio Web de Global,
por lo que no tiene mucho sentido vincular esta pdgina a s{ misma. Pero
si en el futuro crea mds pdginas para este sitio, podrd utilizar la barra de
navegacién en todas las pdginas, lo que proporcionard a los usuarios un

método de desplazamiento uniforme.
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4. Compruebe que en el ment emergente HTML estd seleccionada la
opcién Exportar archivo HTMLy que en el ment emergente Divisiones

estd seleccionada la opcién Exportar divisiones.

5. Elija las siguientes opciones y deje las demds sin seleccionar:
= Incluir 4reas sin divisiones
»  Colocar imdgenes en subcarpeta

Cuando se selecciona esta opcidn, Fireworks permite elegir una carpeta
en la que almacenar los archivos graficos exportados. Si atin no existe
tal carpeta, Fireworks la crea automdticamente. Si no elige una carpeta,
Fireworks selecciona de forma predeterminada una carpeta llamada

images. En este tutorial, acepte el valor predeterminado.
6. Haga clic en Exportar.
Los archivos se exportan a la ubicacién especificada.

7. Seleccione Archivo > Guardar para guardar el archivo PNG de origen.

Comprobacion del archivo
finalizado

Una vez exportados los archivos, ha llegado el momento de comprobar el
resultado.

Visualizacidon de la lista de archivos
exportados
En primer lugar va a examinar la lista de archivos que Fireworks ha

exportado. Los nuevos archivos creados durante el proceso de exportacion
aparecen en la carpeta global.

1. Abra el explorador de archivos y vaya a la carpeta global.

Fireworks creé ahi un archivo HTML llamado index.htm. Es la pdgina
inicial del sitio Web de Global. También ha creado un archivo
denominado mm_menu.js, que contiene el cédigo necesario para
mostrar mends emergentes.
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2. Abra la subcarpeta de imdgenes.

Fireworks también ha exportado archivos gréficos de todos los trabajos
realizados. Cada divisidn de Fireworks se exporta como un archivo
grifico completamente independiente. Hay varios archivos GIF y un
archivo JPEG. El archivo JPEG es la imagen de mapa de bits que ha
optimizado. El archivo spacer.gif es el resultado de la opcién de
espaciado seleccionada en el cuadro de didlogo Configuracién de

HTML y se emplea como ayuda en el disefio de pdgina.

Visualizacion del archivo HTML de
Fireworks en un navegador

Una vez examinados los archivos exportados, puede comprobar la pdgina
Web en un navegador.

1. En la carpeta global, arrastre el archivo index.htm a un navegador Web
abierto.

2. En el navegador, haga clic en los botones afiadidos para comprobar los
vinculos y vuelva al archivo index.htm.

3. Pruebe las otras funciones que ha incluido.

4. Abra el archivo index.htm en un editor de texto como el Bloc de notas
(Windows) o TextEdit (Macintosh) y despldcese por el cédigo fuente.

B index. htm - Bloc de notas El@l@l

Archivo  Edicién  Formato  ver fyuda

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" ~
“http://www.w3.org/TR/html4/Toose.dtd"> S
<!-- saved from url=(0014)about:internet -->

<html>

<hea

<title>index.gif</title>
<meta http-equiv=" cuntent—Type content="text/html;
<l--Fireworks 8 Dreamweaver 8 target. Created Mon May 30 15:56:53 @uT-0700 (Pacific
paylight Time} 2005-->
<script language="lavascript”>
[
function MM, f1nd0b](m, d) { //va.01
var p,1,x f(rd) d=document; if((p=n.indexof("?"))>08&&parent. frames length) {
d=parent. frames[m substring( +1)] document; n=n.substring(o,p.
1f( (x d[m])&&d all) x=d.al1[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms. 'Iength 1++) x=d.forms[i][n];
for (1=0; ' x&&d. 1ayers&&i<d. layers. length; 1++) x=pM_findobj(n,d. '\ayers[ﬂ document);
if(Ix 2& d. getElementById) x=d. getE'\ementById(n), return x;

function MM_swapImage(} { //v3.0
var j= x a=MM swapmage arguments; document.MM_sr=new Array;
For (i=0:3<(a. 3 h-2):1
TF((x=MM_ rm Ob](a[1]))'—nu'l'l){du(ument MM_sr [j++]=x; if(!x.05rc) x.oSrc=x.src;
x.sre=ali+2]5}

function MM_swapImgRestore() { //v3
var i,x,a=document. Mv_sr; for (i=0; a&&1<a Tength&&(x=a[i1)&&x.05rc; 1++) X.src=x.0src;

function mv_t anroup(event grpname) { //v6.0
var i,1img, nbarr args:MM nb Grouﬁ: arguments;
if (event ) &% args. length > 2) {
if ((img M fmdﬂh](ar‘gs[z] ) = null && limg.Mm_init) {

img.MM_init = true; img.mM_up = args[3]; img.mM_dn = img.sr
if ((nbarr = dncument[gr‘pName]) == null) nbaArr = dncument[grpName] = new Array();
nbarr [nbarr.length] = g
for (i=4; 1 < args. '\engt -1; 1+=2) if ((img = mMm_findobj(args[i1)) '= null) {
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Si conoce el lenguaje HTML y JavaScript, reconocerd el cédigo que
Fireworks ha creado. Si no conoce estos lenguajes, apreciard que

Fireworks no imponga ninguna obligacién de aprenderlos.

En este tutorial, ha seguido el flujo de trabajo de produccién para crear una
pagina Web con Fireworks. Ha aprendido a abrir un documento, a
importar elementos graficos en él y a dividirlo. También ha creado un
rollover, botones y un ment emergente. Finalmente, ha aprendido a

optimizar y a exportar el documento terminado.

Para obtener informacién detallada sobre las funciones que se tratan en este
tutorial, asf como sobre otras funciones de Fireworks, consulte Utilizacién
de Fireworks.
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