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Lﬂ ] ﬁHistnry Erush Tool % i
r | @' Art History Brush Too ¥
La brocha de historial —_'~w—

Black and White

]

La Herramienta de historia depende de una segunda ventana: la Preset; | Custon =R e
. . ey Reds: [ ] % lﬂ]
ventana de historia y nos permitie regresas segmentos ;
Auto |
especificos del mapa de bits a un estado anterior. ellows: [55 1% Grmevew
. .. Greens: [ | -14 %y
Ejercicio 1: .
Cyans: [ ] %
Blues: [ | %
[Magentas: [ | %
[ITint
il [ ]
L]

Abrimos la fotografia y vamos a convertirla en blanco y Negro: Menu>Image>Adjusment

>Black&White.

Podemos ajustar los valores para obtener un mejor Blanco y Negro. En este caso como la

fotografia posee un rico verde y purpura hacemos énfasis en los valores del rojo y magenta.

0JO:

Supongamos que queremos rescatar los colores originales de la
fotografia. Seleccionamos la brocha de historia y en la ventana de
historia verificamos que estamos trabajando sobre la foto original.

: La brocha de historia solo funciona si no recortamos la fotografia.
Cuando se eliminan pixeles la herramienta pierde la direccion de los mismos y no puede

reconstruir. Lo que nos obliga a, primero que nada, recortar y luego
retocar.

seleccionamos el estado al que queremos

Abrimos la ventana de historia y

—_— b
| Histary > | Actions = E
4 HPIMEEZE PG lEI
B @ 9 U

regresar. Luego ajustamos la brocha como
si fuera cualquier otra y comenzamos a

rescatar. Por seguridad guardamos un
nuevo estado para poder jugar con ambos.
Para ello hacemos click en el icono de la

camara que estd en la venta de historia.

Ahora podemos rescatar el color y en caso
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de equivocarnos podemos seleccionar el que esta en blanco y negro.
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UnEUJEh Curso: PHOTOSHORP Il — Nivel: 1l

La Brocha de historia Artistica

El funcionamiento de esta herramienta es igual al de la anterior, pero en vez de rescatar la
informacién de forma literal, imita brochazos o pinceladas de estilo impresionista, expresionista y
puntillista. Experimentando con los distintos estilos podemos lograr resultados muy interesantes y
utiles.

Utilicemos la misma fotografia desde su estado original y
rellenamos toda el area de color crema y agregamos una
textura de papel arrugado. Para ello primero seleccionamos

crema como color de frentey T EG—G——

luego vamos a Menu > Edit > Fill. Contents o]
. Wse: | Foreground Color = P
Indicamos que use el color de m (mganestl
. Back d Col
frente y presionamos ok. o
Blendin|
s Pattern
. . o0e:
Luego vamos a Menu>Filter>Texture>Craquelure para aplicar una - Hetort
. =T
textura interesante a nuestro color crema. [ Eres| 509 Gray
white
b i &) =
— | Craquhre o f—
A 2 En este punto guardamos un estado en la
b ventana de historia.
Crach Grightness
R
—_— 1]
| Histary x | Actions | = E
155 ElE
@
: i w
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|_ﬁ] n ﬁHistnrﬁ; Erush Toal Y

Art Histary Brush Tool W
&, /) P

Ahora seleccionamos la brocha de historia Artistica.

Y comenzamos a rescatar. Jugamos con los valores en la barra de opciones de le herramienta para
obtener mejores resultados.

La herramienta y la ventana de clonacion.

La ventana de clonacién nos permite guardar hasta 5 proporciones de distancia, tamafio y
proporcién de la herramienta de clonacién.

Ejercicio.

3 sy o
5}] Ark History Brush
" 5 anmsory Brush

Digamos que queremos clonar las

flores de este ejercicio mas

Brushes | Clone Source x ~=|

e s pequefias y con cierta rotacion.

Untitled-2 ¢ Layer 2

En la venta de la herramienta de
clonacién podemos alterar la
proporcién de alto y ancho, en
este caso un 50% y lo rotamos

3| Frame offseti [0 | [lock Frame
Show Overlay
Opcity: [] Aute Hide
i
T R T

-26.52. Si activamos la casilla de
Show Overlay o mostrar
superposicién, veremos donde
guedaran las nuevas flores antes
de clonar.

Recuerda. Seleccionar el origen
con Alt+Click y luego click en el
destino como siempre se ha

Y i T = > 1T = 1% T

trabajado con la herramienta de clonacion.

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 3
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Los Canales.

Curso: PHOTOSHOP Il — Nivel: Il

No todo trabajo de impresién debe ser en blanco y negro o a full color. En algunos casos en los

gue vayamos a imprimir grandes volumenes y el presupuesto sea limitado o el color a utilizar sea

muy especifico y dificil de conseguir por cuatrocomia los podemos trabajar modificando los

canales que componen el color del archivo.

En el presente ejercicio haremos una tarjeta de
presentacién a dos colores.

Lo primero que debemos tomar en cuenta es que
al momento de crear el archivo debe tener las
medidas adecuadas y el modo de color es CMYK.

Como es un archivo de impresion lo trabajaremos a
300dpi.

Name: | Untitled-3 | I 0K |
Preset; | Custam - | | Cancel |
| ‘ | save Preset...
wicth: [a |[em || I \
Height: [ 5 |[em -
| Device Central...
Resolution: | 300 H pivelsfinch ‘

Background Contents: | white o ‘

Color Mode: | (e iaesaa -

Image Size:

¥ Advanced 2,40M

0JO: Esta técnica es exclusiva para impresiones y no sirve en fotografias para la web.

Select text color: (]

DIo [ Camest |
@ [ AddTo Swatches |
|

current [ Color Libraries

oH: d 12

Os: Oa
. e Dby EI
(OR: C:EI%
(@] M:El%
. OB Y:El%

[Clomly web Colors . K: %

En este caso debemos trabajar solo con dos
colores. En este caso Magenta y Negro. En la
composicion del negro debemos excluir todos
los canales y darle todo el valor al negro.

En caso de traer una fotografia o imagen de
otro archivo, modificamos la composicién
CMYK por medio del Channel Mixer ubicado
en Menu>Image>Adjustment>Channel Mixer.

En el seleccionamos cada uno de los canales y

Channel Mixer 1) .
bajamos los valores a 0. En el caso del magenta le
Praset: |Custom - | = 0K | .
- " e | | SUbIMOs los valores de los otros para compensar.
Source Channels Preview
Cyan; [2m0 | La tarjeta debe verse algo como esto:
L a
Magenta: %
N J
Yelow: %J lic. Gerardo Marquez Moreno
' Disefin Grdfico - Comunicacion Social
Black: %
L a
Total: A +700 %
Constant; E%
N J
[CIMonochrome

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno.
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Ahora vamos a la ventana de canales o Channels y verificamos que no haya nada en los canals cyan
ni Amarillo. Todo debe estar o en magenta o en negro.

Luego seleccionamos el cyan y lo botamos en la papelera, igual hacemos con el amarillo. Al hacer
esto nos preguntarad si deseamos fundir las capas, le decimos que si.

Layers | Channels x | Paths | __,; | iMwers | Channels x | Paths | __,;
CMYE Ctrl+or ;L\éEI Magerita Chrl+1
om-- - W
Magenta Chrel+2

I:I Yllow Chel+3
El Black Chrl+4

O &l Gl S O o’ @ o

Seleccionamos el canal Magenta hacemos doble click y en la ventana de seleccién hacemos click
en Color Libraries. Ahi tenemos que seleccionar Pantone Solid Coated que es la carta aceptada en
Venezuela y la mayoria de los paises occidentales para indicar el color. Debemos escoger el colory
recordar anotar el nombre cddigo del color para darlo al impresor.

Spot Channel Options Spot Channel Options

Mame: | PAMNTOMNE Hexachrome Magent:

ok | Name: | PANTONE 3272 C
Ink Characteristics | cancel Ink Characteristics | cancel
Calor: . Soliclity: EI %o Colar: . Solidity: %o

. 0T O O IOl UL Iy I.
Color Libraries

Diseiio Grafico - Comunicacidn Social

el FANTONER soiid coated
> 1 Ia \ Cancel
PANTOME Hexachrome Yellow © [ Picker
]

PANTOME Hexachrame Crange C

L: 50
PANTOME Hexachrome Magenta a &
b -13

PANTOME Hexachrome Cyan

Type a color name to
PAMTOME Hexachrome Green C selert it in the color fist.

PANTOME Hexachrome Elack C

Listo. Verificamos que la solidez de la tinta sea 0 % porque las tintas suelen ser translucidas y ya
tenemos un trabajo hecho a dos colores, lo que puede significar un ahorro de hasta un 40% del
costo final.

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 5
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Brochas personalizadas

Las brochas personalizadas son de utilidad en algunos casos. Sirven para realizar patrones y
dependiendo de los dindmicos de la brocha que le especifiquemos podemos lograr lindos y
eficientes disefios.

Lo primero es ubicar una imagen que queramos convertir en brocha.

Convertida en blanco y negro la Brush Name

seleccionamos y vamos a Edit>Define Brush N )
(J Marme: | Mariposal

Preset. | cancel |

a4

Le damos un nombre propio.

Para modificar sus opciones seleccionamos la herramienta de [ Ercies Ml .
brocha, abrimos la ventana de Brush Dynamics y buscamos p—— HEHEREE:
. e Dyramics | | | |
nuestra mariposa. N B il el Y
[BiTestiee & ‘?? ? 60 1‘4 % | 33
. . . [ Dual Brush & & ¥ "
En este caso la brocha miude 784 pixels, lo cual es excesivo, Ocnoie &) |2 120 12 E
o ., ., [l other Dynamics & 5 » i i :
pero podemos modificar el didamtro maestro, bajémoslo a 35 Erose & Sl a4
] et Edges & 63 | 66 _3'9 63 | 11 | 4
. . . . e ﬁ 32 55 ;00‘ 7.5 4.5 g
Hacemos click en Brush Tip Shape y subimos el Spacing a e L L
Protect Texture 734
143%. Master Diameler

Seleccionamos Shape Dinamics y subimos el Size Jitter a 41%
angle Jitter a 14% y activamos la casilla de Flip X.

Activamos la casilla de Scattering y le y subimos el scater a
136%. ———————— m

| Brushes » | Clone Source | -

Erush Presets Mz | 134 | 74 | o5 | 29 |12 | (G

Activamos color dinamics y subimos el Hue Jitter a 100%. sl s e
[v] shape Dynamicz & _ % * . ™ i
[v] Seattering G| | 4 32 ss 100 | 75 | U
] Testure gl @ FAENE RS
Ahora solo debemos regresar a nuestro Stage y trazar con Oovot g Bzl elslalal@
Color Dynamics G| D™
nuestra brocha. [l ther Dyrics &
Ehee = [IFlip %[ JFlip v
[] et Edges & Angle: !
LAt &) Roundness: ;
[lProtect Texture &'
M spacing

o5 J
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Ejercicio 1
La Bola de Cristal.

1. Abrimos el archivo “newspaper” desde Photoshop.

2. Insertamos una capa nueva.

< ; " 7
| Layers x | Channels | Paths =

[Mormal - |opacty: | 1009+ |

Loski O b @ Fil[ 1006 3]

& _I Layer 1

Eackeroung a

(Hok®

moo
=]

[} Rectangular Marquee Tool M

p [ ] 1‘ Elliptical I‘ﬁrquee Taal M

Simmde 0 R ol

=2 fx, [N -

¥ | &

3. Seleccionamos la herramienta de seleccidn eliptica y hacemos un
arrastre circular sobre el area de trabajo, manteniendo la tecla
SHIFT del teclado hundida para que la circunferencia sea perfecta.

4. Como color de frente seleccionamos el D6D3CO. Escribimos este -Dlﬂme:
codigo en la ventanilla de colores web de la ventana de seleccién Or: [192

de color. # &

5. Seleccionamos la herramienta Bucket Tool y hacemos click dentro

. i
.7 . [] Gradient Tool a
de la seleccion. 0JO: debemos estar pendientes de que estamos '%—J gpamwucketw =
en el layer nuevo vacio. a ®
™ b S TP SFE T

L e i - ¥

. =
g
[ | Packoround 5] =
(A0 e 0 & 5 =g
Blending Options... E‘
6. Ctrl + D para deseleccionar. L 5
7. Vamos al botdn de efectos de capa Fx y activamos el Inner OU‘E'G'U%--- S
Shadow.
8. Enlaventana de didlogo colocamos los  [[EEErs ]
siguientes valores: Inner Shadow
& Styls e e
a. Color: Blanco. Fhnes oatonn el Bl Modei [urear Dodge ) - ||| Coear |
[ Drop Shadow opacity: o — M.
: e
b. Blend Mode: Linear Dodge (Add). e mg;®o USEgubamﬁ Wlpreiew
. . [ tnnet Glow Distance: — 33— p;
C. OpaCIty' 42%. oy s e bos Choke: ———————— [0 |% .
Hl contour R e
d. Angle:-54.
g [ Texture Quality
Di 1 st Cantour: [ anti-sliased
e. istance: 16. e ontour:
[[] Gradiant Cwarlay Mo 3———————— [0 |%
f' ChOke' 0 [ Pattern Crerlay
. [[] Stroke
g. Size: 29.

9. Creamos una capa nueva.

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 7
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Curso: PHOTOSHOP Il — Nivel: Il

10. Mientras mantenemos presionada la tecla alt nos paramos entre las [0 G e 2w
dos capas en la venta de layers y vemos que el cursor cambia a esta [ a et oo B | 8
. . . Lock: 0 #++ @ Fill:| 10036 (& | | =3
forma: hacemos click para crear un Clipping Mask. 9 =l
Layer2 'u,
e e
11. Cambiamos el color de fondo por el siguiente cédigo: 65645F.  Iorer shadow B
C 3| rr—— —
| J sefx,o.JJJa=g
||@ -'hGrad\entTaol [% =
12. Seleccionamos la herramienta de O, Hrnesat=t s degradado.
13. Verificamos que el degradado seleccionado sea el lineal y trazamos un degrado sobre el
B Fie Edt mage Laver Select Fiter Analysis Wiew indow Help circulo,
E -:| [(HEIRIIER | tode: [Hormal - | opacity: [ 10096 3| | [Reverse [#Dither [ Transparency desde el
‘n 5|DIwI|I|\| |]nlwI|I|I||5|DI|I|\|I||1wnl|]|I|\|I||1|5In|I|I|I||2|DID|\nlnlwlznslnnhlnln %qqlnlwlnl%s\qlnlwlnl‘?ﬂl Centro de
la bola hacia
la esquina inferior derecha. Sin llegar al borde.
14. Agregamos una mascara a la capa del degradado haciendo click ene el 7l P
botdn que se encuentra en la parte inferior de la ventana de layers que PR 2 BT
tiene un circulo dentro de un cuadrado. Seleccionamos la herramienta Moo Lone e Y |
de degradado, esta vez seleccionamos degradado radial en la barra de o - opsciy 100 > || &
. . . , . Lock: [ &+ @ Fil\:@ =
propiedades, y verificamos que la casilla de reverse esté activa. N - I
= Eb)
S " 15 Reseteamos los colores a Blanco y negro haciendo click sobre el pequefio  |® [ e * |
W Effects =
Q‘J icono con los colores en la barra de herramientas justo encima de los 1 toner sk s
cubos grandes de color. Debe quedar blanco de frente, negro de fondo. bl i B —
. . , = amesas |8
16. Verificamos que estamos trabajando SOBRE la mascara y no sobre - =
ninguna otra parte de las capas y trazamos un degradado del centro del circulo hasta el
| Layers x | Channgls Paths. =
[Narmal - |opacity: | 1005 * |
Lock: [ 5 Fill [ 1009 > |
= ‘ED Layer 2
= I:l Layer 1 fx =
17. Duplicamos el Layer 1 por cualquiera de los siguientes métodos:
a. haciendo click con el botdn derecho sobre la capa yseleccionando Duplicate Layer.
b. En el menu contextual de la ventana de layers > Duplicate Layer.
c. Menu > Layer > Duplicate Layer. —
) ) . [ Lovers » libeacialinahanl ; vl | Layers » | Channels | Paths e f
18. Una vez duplicado, perdemos el Clipping Mask. Lo [nerma - opacer: [ 1| G f e - Jopact (v 1[G
. . Lock: [ #+ @ FiII:W] e Lock: B g < F‘”’M ey
gue debemos hacer es pasar la copia por encima del e @@f
degradado con mdscara y volver a hacer Alt + Click b ® e i
, X = B Inner Shadow =]
entre el degradado con mascaray el layer 1. = e = 0E el =
B Inner Shadow 8 53 ) ol -3
9|:|Layerl fxa — QDW B ==
B Effects =] 105 e - =] 0
Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 8
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19. En esta nueva capa bajamos el relleno o Fill a 0 y entramos de nuevo en la ventana de efectos.

Curso: PHOTOSHOP Il — Nivel: Il

Esta vez seleccionamos el Inner Shadow, Layer Style ]
DESELECCIONAMOS LA CASILLA DE GLOBAL e e Sadon
LIGHT. Cuidado con no hacer esto antes de g e Sendtiode [overny - | NI [ canca |
. . . oY Opacity: 7_1 % ew le...
continuar. Y colocamos los siguientes valores: o e s
Dlouer Glow ﬁng\e:@” [uise glabal Light [l Preview
. [IInner Glow Distarce: —}————— p~
a. Blend Mode: Overlay. - S —— .
Dl centour s 0 @
b. Color: Negro. == -
[[15atin
C. OpaCIty. 100%' R Contour: v| [Clanti-zliased %
[l aradient Gverlay Moise: 3 [0 |®
d' Angle. 105' [CIPattern Owerlay
[Istroke
e. Distance: 10.
f. Size: 51.
20. Activamos la casilla de Inner Glow haciendo click  [Hl&i0 L]
sobre las letras y colocamos los siguientes s  eies
I . Blending Gptions: Custom a\andr%ﬂe:;’h | cancel
valores: s I ey 7 i
Irmer Shadow Maige; j % %
a. Blend Mode: Normal. Clow Gow om o L
H evrel and Emboss Elements |
b. Opacity: 13 %. R o~ B |
[ Texture Source; () Ceanter ‘.E_'Edge
c. Color: Negro. o Cheket — 03— [m %
] Colar Qwerlay e px
d. Choke: 25 Bl Sredent Guarlay Quality
[Ipattern Overlay Contaur: [l anti-slissed
e. Size:5 L BT e Y 0
ey [0 |®
f. Range: 100%.
[ Cavers = [cperme [paa | 28] 21. Insertamos una capa
[Mormal « | Gpacity [ 003 > ||| Gy . . ..
nzes -=H|E rluueva. Enla c‘apa 1 hacemos Ctril + Click para limitar el - - .
[ | | @readetrabajo. ot | [ T
= m T Al ) . . . : Master Diameter w»
e e 22. Seleccionamos la herramienta de pincel | ————= a
T s<| asignamos los valores de brocha redonda, 150 px de s
. E'E o|yy| diamteroy O Hardness. :
= A 0O 00 & g .|
23. Seleccionamos color blanco de frente y hacemos un click en
| el centro de la capa.
24, A este brochazo, le aplicamos un Desenfoque
------ S Gaussiano. Menu > Filter > Blur > Gaussian Blur, y le
= ponemos un valor de 25 px.

&+ Brush z‘n H Mode: |Harmal

Master Diamster

»

o—————

Hardness:

8]

[ Layers x | Channels | Paths | o=

. X ) [Harmal - |opacity: 30 T ¥ |
25. Deseleccionamos (Ctrl + D) y bajamos la opacidad de  |iugsea s

la capa a 30%. 9@
L I:l Layer 1 copy x -

26. Creamos una capa nueva y con el pincel en un =
tamano 20 y hardness 100 y hacemos un C|ICk para determmar el punto de
impacto de la luz. >

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 9
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Styles

Blending Options: Default

[ Drap Shadow
] Inner Shadow
[ Inmer Glow
[ ] Bevel and Embass

[ Contour

[ Texture
[ satin

29.

30.

Outer Glow
Structure

ol R |
Opacty: — [z %
R e I

o0 d——=H
Elements

Technique: | gofter 5
Spreadi (}————— [0 |%
Sieet (J—————— px

Curso: PHOTOSHOP Il — Nivel: Il

27. A esta capa le activamos el outer glow y con el
mismo color amarillo, y el modo de fusidn screen,
dejamos la opacidad en 75% y subimos el size a 9 px, eso
es todo. —
| cancel [Marmal - |opacityr | 003 > ||
[ Mew style... Locki [ < @ Fil[aow [0 5P
Mreew |28, Seleccionamos el Layer 1 o ]| —
| que es la base de todo y bajamos el |® IFJE[ *]ww: ED:
Fill a 30%. Hemos terminado la [
bola. Vamos con la sombra para e U i
que se vea aun mas realista. Oy AN f

Seleccionamos el Background e insertamos una capa nueva.

Luego hacemos control click en la ventanilla del Layer 1 para hacer una

seleccion con la misma forma redonda.

- ETSTSI=]+]

FEFEEP

borde.

32. Presionamos Ctrl + T en el teclado para transformar el rectangulo lo
achicamos de arriba abajo y luego lo desplazamos ligeramente a la

31.

derecha para que se vea como una sombra proyectada.

Gaussian Blur

=
ok ]

| cancel |

Preview

Rad&;: pixels

r—

100% [E3)

Mode | Normal -

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno.

33.

Necesitamos color de frente negro y de
fondo blanco. Luego en la casilla del degradado en la
barra de propiedades seleccionamos el degradado
gue va de negro a transparente. Y trazamos del centro del circulo hasta el

| Layers x | Chanrels | Paths =

M

[Hormal

T ‘Opa:\ty:l wo% > |

Locki [ 5 4 @

T

® | g Lewt
;Eﬁects

B Inner Shadow

Fill: | 10036 *
Layer & @

-

|Hog)]

.. @)
TAEEE

Deseleccionamos con Ctrl + D y aplicamos un flitro de

desenfoque gaussiano: Menu > Filter > Blur > Gaussian Blur de 2 px.

34.

35. Volvemos a hacer una seleccién del
circulo con Ctrl + Click sobre la ventanilla
del Layer 1.

36. Esta vez seleccionamos el
Background y vamos a Menu > Filter >
Distort > Spherize. El Amount es del 100% y
el modo normal.

37. Seleccionamos la capa de la sombra
y presionamos Ctrl + F para volver a aplicar
el efecto de distorsion.

38. Listo. Guarda y guarda una copia en
JPG para verlo en otras maquinas.

Bajamos la opacidad de la capa de la sombra a 50%.

GO Anslysis Wiew Window Help

Gaussian Blur Cirl+F
Convert for Smart Fiters

Exdract
Filter Gallery

Alt+Chrl+ X

Licguify.
Pattarn Maker
Wanishing Point...

Shift+Ctrl+ K
Aft+Shift+Ctrl+ K
Aft+Criy

Artistic

Blur

Brush Strokes
Moise
Pixelate
Render

fd v v ~

Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Widea
Cther

r vy ryry v v vrovrow

Splat
Alien Skin Exposure
Alien Skin Eve Candy 5: Impact -

100 150 ETS

Ditfuse Glow.
Displace.

Glass.

Lens Carrection.
Ocean Ripple..
Pinch...

Polar Coordinstes...
Ripple.

Shear

Towirl
WWavE...
FigZag..
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Ejercicio 2.

Gotas de Agua automadticas.

1.

Layer Style

Styles
Blending Optians: Custom
Drop Shadow
[11nner Shadaw
[Jouter Glow
[Inner Glaw
[ 1Bewel and Emboss
] Contaur
] Texture
[]5atin
[ Color Qwerlay
[ saradient Crverlay
[ Pattern Owerlay
[[]stroke

Drop Shadow

Structur

e

Elend Mode ! | piiply |

Opacity

Angle

—E_I»
:@w [#]use Glabal Light

Distance: (3 p)(
B T

Spread

i l—H [ ] anti-aliased

»

low

m

e
[ Tew Styie. |

Preview

Curso: PHOTOSHOP Il — Nivel: Il

Vamos a Menu > File > New y vamos a crear un archivo con las medidas de su pantalla de
celular. Recordamos antes de escribir los nimeros de ancho y alto, seleccionar pixels como
unidad de medida y también indicar que la resolucién es de 72 dpi. El modo de color es RGB.

Vamos a Seleccionar dos colores, uno de frente y otro de fondo, para hacer un degradado. Lo
ideal es que el los colores sean de la misma gama o hue. El de frente mas claro que el de

Vamos a insertar una capa nueva. Le bajamos el Fill a 3% y vamos a comenzar a montar
efectos. Primero una sombra paralela o Drop Shadow.

Blend Mode: Multiply, Color Negro, Angle 90, Distance 1, Size 1, Countour Guassian.
Laverste @

4. Activamos el InnerShadow, hacemos click sobre las letras para entrar en las opciones y

colocamos:

Layer Style

Styles

Blending Gplions: Custam
Drop Shadaw

[ Inner Shadour

[ uter Glow

] Cantaur

] Texture
[ =atin
] Colar Overlay
[] Gradient Owerlay
[ Pattern verlay
[] Stroke

Inner Shadow
Structure

Elend Mode: ¥

Opaity

angle

Distance

|l Inmer Gloy
[ Bavel and 4 Lpply Inner Glow Effect | Cheke:

Siza:

Quality
Conkaur

Moise

r
i O |«
: @" [z Glat

»| []anti-slissed

> [

£
bal Light
px

:_17@%

)

[
[ Hew Styte.. |

vl Preview

—

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno.

BlendMode: Darker Color, Color Negro, Distance 3, Size 5, Choke 0.
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UnEUJEb Curso: PHOTOSHORP Il — Nivel: 1l

5. Activamos Inner Glow:

a. Blend Mode: Overlay, Opacity 21, Color Negro, Choke O, Size

Layer Style B
Structure
Blending Options: Custom Elond Mot | cancel
[|Drop Shadow Opadty: ) [@ | [ Hew styte... |
[ Inner Shadow Moise: 3 L3
= [ ] [w] Preview
Cuter Glow =
®@N O T
Inner Glow F
[ClBavel and Emboss Elements ‘
B Texture Source: [ )Center  (®)Edge

Choke: %

Dzt b1
Set 3 [5 px

[T Coler [ sppiy Siatin Effect |
[l Gradient Cverlay Quality
[CIPattern Overlay Cortaur: | [Clan-sised
[Istroke

Range: —— ) %

dteer: 3 [0 |%

6. Activamos Bevel & Emboss:

a. Style: Inner Bevel, Technique: Chisel Hard, Depth: 250, Size: 8, Soften 5, Hightlight
Mode: Screen Blanco 75%, Shadow mode: Overlay Blanco 20%.

Layer Style R
Structure —_—
Blending Options: Custom
[#] Drop shadow
o) Techriaue: chidbard - [(MewStyte... |
Inner Shadow
] Depth: — 33— [380_|% (] Praview
[l outer clow Direction: (®)Up  (JDown
[l Irnner Glaw sier ——— [B |px -
[ Bevel and Emboss Softent 3 [5_ |ex |
Shading
[[15atin [¥]Use Global Light
[ Celor Overlay Altitude: [
Gradient Crver|
it @ity Gloss Contour: »| [lAnt-alissed
[IPattern Owarlay
Opacity: +— %
shadow Modei | Gyarlay . 1
opsctyr 3 @

7. Le hemos metido un total de cuatro efectos a la capa.
Ahora seleccionamos la brocha, y jugando con los distintos
tamafios , pero siempre con una dureza del 100% vamos a
dibujar gotas de agua. Recordamos reservar el espacio para
colocar nuestro nombre.

8. Seleccionamos
la herramienta de texto
y escribimos nuestro
nombre. Configuramos tipo y tamafio para que se ve bien.
Una recomendacidn es no utilizar una letra demasiado
delgada o no se va a leer bien.

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 12
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[ Lovers < | chomneis [patis | =8| 9, Hacemos click con el botdn derecho sobre el e
[Hormal - |Opscity: | 100 b | | o , K el L channeis | Paths | =
rev AR Eoermpenremss [ simbolo de fx en la capa que contiene los efectos. Lo [ ETI| [
: . Unify: /3 9% @ [¥]Propagate Frame 1
wwOs+a m= o | Seleccionamos Copy Layer Style. S 3]
Eb) —_ py
- Layer 1 L . . ] =l E’
e = 10. Seleccionamos la capa de texto, hacemos click Dissbie Layer Efccts U S
s | J[2¢| con el botdn derecho sobre ellaa la derecha del nombre B s =
eI OAEES — . « Drop Shadow
TS, oly de la capay seleccionamos Paste Layer Style. v ner Shadow =
=2 o Inner Shadaw. . L 2 _ Outer Glow. 3 ‘H
= er Glow... - ml . L v Inner Glow.. e o
L = 11. Vemos como la nueva capa tiene los efectos e e 2|
evel and Emboss . . Satin. Sy
e Al aplicados. Ahora vamos a animar. Color verny Al
Color Creerlay q-l Gradient Overlay. q.l
—1 . . . Pattern Owverla:
E 12. Vamos a Menu > Windows > Animation. Sl —]
Stroke... ) W
Help
Cle k
Paste Layer St Arrange » lear Layer Style
Clear Layer Style 3 T
Warkspace 4 e
Global Light Creste Layers
Creste Lavyers i Hide All Eftacts
Hicle A1l E:;ects PETETS s Scale Effects,
Scalo Etfocts. M
Rrnizheas &
- -_—
| Animation (Frames) = | Measurement Lag | =
Once v« <l B || = VR ==
[ orers [ chomneis paths | =flsl] 13, Seleccionamos el cuadro 1y en la ventana de layers bajamos la
Hormal - Jopsaine: [ 0] | o3 .
e = opacidad de las capas 1y texto a 0. Jw—x]ﬁ i =
Lock: [] @ COED = ) .. Normal Opacity: wu%r o t
elo| 14, En la ventana de animacién insertamos un Frame VR X W—1
-U (=] | Animation (Frames) = | Measurement Log Leck: 0 74 @ Fil: 'u:—'-
W Drop Shadow — . - Layer 1 LY I
= I® W S =
® Inner Glow alw|  Drop Shadow - — ‘
SO Tosiial oo ) Boiiboice. 10 sec,¥ sec,
= f 0 ® 05 § . f nuevo. o v < Al > > S0 @ :i::::‘::w Ui
@ Bewel and Emboss =] -E |
=sOeo w3 |-[

15.
16.

subimos la opacidad de la capa de textos a 100.

17.

a0.
18.

Insertamos un nuevo cuadro (el 4) y en el
bajamos la opacidad de ambas capas de nuevo

Y seleccionamos la capa que contiene las gotas y le subimos la opacidad a 100.

Insertamos un tercer frame en la ventana de animacion y en este frame

| Animation (Frames) x | Measurement Log |
. -
10 5ec.” 105ec.”

Once v A4 dl B I

[

Urify: % B Gy
Lack: | ] )('*ﬁ a F\H

B Effects
® Drop Shadow

En la ventana de animacién, verificamos que todos los cuadros tengan como

tiempo de transicién de 0 sec o de No Delay.

o1 SEDOHQ

a0
100
3

Other...

0,00 seconds

Osec.”
Once v 44 Al b

| Measurement Log

Comenzamos a animar.
Seleccmnamos el cuadro 2 y presionamos el
botdn de Tween Animation

4

10 sec, ¥

]

10 sec.¥

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno.

W Inner Shadow
W Inner Glow

A Ceab

R — "
J Layers x | Channels [ Paths | =
Harrnal Cpacity: | 100% F

”J

|
& .0 ®© 0 & @ .

“’%HWI@ '”u‘-’iTﬁ "‘&‘

| Animation (Frames) x | Measurement Log

Pag 13



uneweb

20. En la ventanilla de Tween With, seleccionamos Previous Frame
dejamos los frames a ser agregados en 5 y pulsamos Ok.

21. Nuestro antiguo cuadro 3 es ahora el 8, lo seleccionamos volvemos

a hacer lo mismo para animarlo.

Curso: PHOTOSHOP Il — Nivel: Il

Tween, [l
Tween With: |JEiemEEEE
Frames to Add: | cancel
Layers
(®) All Layers

(0 Selected Layers

Parameters

22. El cuadro 9 ahora es el 14, lo seleccionamos y animamos I;Us\twutn
. pacity
exactamente igual. [ Effacts
23. Ahora seleccionamos el cuadro 13y le [
colocamos un tiempo de transicion de 2 sec. . - |
24, En la ventana de animacidn abajo a la it
. . . . S il o4 B
izquierda, donde dice Once seleccionamos Forever. =
25. Ahora vamos a guardar esto en un gif para web y dispositivos. Vamos a Menu > File > Save for
Web And Devices, 6 Ctrl + Alt + Shift + S. Aparece la siguiente ventana de dialogo.
Optimized " 2-Up "L 41 ¢
7
b 4 [ cancet |
L} | Done
IPEG - [w] Cptirnized
= |Max\mum | Qualiys[ 100 (]3]
[ ]Progressive Blur:- -
[ — ‘l—
Cancel
[ Done
Color Table > Preseti 2
Perceptual - |0 Co\ors:
Mo pither = bihen[ 15| ]l
[w] TranspareSpadFy the dither sigeithm | | -
|N0 Transparency .. ‘ Amnum:|mm¢ ‘ |
[Jneedsced Weh Snap:
Color Table 2
;i;E;iK 100 quality _
ZU’sec @ 28,8 Kbps g @ a 4 il
Looping Options: | -orc.cr
e |
Ri - G - Bi - Apha - Hen - nde - (@] - [ Device Central..
26. Donde dice JPEG, seleccionamos GIF. : EEEEEEEEE
o [w] Optimized
P P . : =% 0 @ A & #@
27. Verificamos que esté construido con Q”"‘I‘“' Grmoraror ]| 256
Bur:__
colores, perceptual, no dither no v | llsofw EIEIREEE|
. . Device Central...
trasnparency y que abajo diga forever.
28. Presionamos save. Lo guardamos en nuestra carpeta y sélo falta pasarnosla a los celulares ©
Felicitaciones.
Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 14



