Capitulo 2: Interfaz de usuario

Espacios de trabajo, paneles y visores

Acerca de los espacios de trabajo

Las aplicaciones de video v audio de Adobe ofrecen una interfax de usuario homogénea y personalizable. 51 bien cada
aplicacidn tiene su propio conjunto de paneles, los paneles se desplazan y se agrupan de la misma forma en todas las
aplicaciones.

La ventana principal de un programa es la ventana de o apiicacidn. Los paneles se organizan en esta ventana en una
disposicion denominada espacio de trabajo.

Cada aplicacidn incluye varios espacios de trabajo predefinidos gue optimizan el disefio de paneles para tareas
especificas. También puede crear v personalizar sus propios espacios de trabajo organizando los paneles de la forma
que mejor se adapte a su estilo de trabajo con tareas especificas.

Se¢ pueden arrastrar paneles a nuevas ubicaciones, desplazarlos dentro v fuera de un grupo, colocarlos uno al lado del
otro, ¥ desbloguear un panel de manera gue flote en una nueva ventana sobre la ventana de la aplicacidon. A medida
que st reorganizan los paneles, los demas paneles se redimensionan automaticamente para adaptarse a la ventana

) Se pueden wtilizar ventanas flotantes para crear um espacio de trabajo mds parecido a los de versiones anteriores de
“ las aplicaciones de Adobe o para colocar paneles en varios monitores,
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Esipacio de trabajo de ejemplo
A. Venfana de aplicacidn B, Paneles agrupados ©. Pane! individual

Para aumentar el espacio de pantalla disponible, utilice varios monitores. Ceando se trabafa con varios monitores, la
ventana de la aplicacidn aparece en el monitor principal y se colocan ventanas flotantes en ¢l segundo monitor. Las
configuraciones del monitor se almacenan en el espacio de trabajo.

Para ver un video acerca de los espacios de trabajo, vaya al sitio Web de Adobe: www.adobe.comigo/vidD249_es,




Eleccion de un espacio de trabajo
«  Elifa Yentana > Espacio de trabajo y elija el espacio de trabajo deseado.

« Seleccione un espacio de trabajo en el mend Espacio de trabajo del panel Herramientas.

«  5iel espacio de trabajo tiene un método abreviado de teclado asignado, pulse Mapis+ F10, Mayis+F11 o
Maynis+F12.

() Para asignar un método abreviado de teclado al espacio de trabafo actual, seleccione Ventana > Asignar método
¥ abreviado al espacio de trabajo [Nembre del espacio de trabajo].

Acoplar, agrupar o flotar paneles

Fuede acoplar paneles, moverlos a un grupo o fuera de é v desacoplarios de manera gue floten encima de la ventana
de la aplicacion. Conforme arrastra un panel, se resaltan las zonas de colecacion a las que puede mover el panel. La zona
de colocacion que elige determina el lugar en el gue se inserta el panel y si se acopla o se agrupa con otros paneles.

Fonas de acoplamiento

Las zonas de acoplamiento existen a lo largo de los bordes de un panel, grupo o ventana. Al acoplar un panel se coloca
junto al grupo existente, redimensionando todos los grupos para alojar al panel nuevo.

Arvastrir ef panel (A)a i zone de acoplamiento (B) para acoeplarle ()

Fonas de agrupamiento
Las zonas de agrupamiento existen en la mitad de un panel o grupo, v en el drea de ficha de paneles. Al agrupar un
panel, se apila con los demds paneles.




Arrastrir el panel (A) a la sone de agrepamiento (B) pare agruparle cor los paneles éxistenles (C)

Acoplar o agrupar paneles
1 5iel panel que desea acoplar o agrupar no estd visible, elijalo en €l mend Ventana.
2 Realice una de las siguientes operaciones:

 Paramover un panel individual, arrastre ¢l drea de agarre de la esquina superior izquierda de la ficha de un panel
a la zoma de colocacion deseada.

Arrastrar el agarre del pamel para mover wn parel

 Para mover un grupo completo, arrastre ¢l drea de agarre del grupo de la esguina superior derecha a la zona de
colocacion deseada.
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Arrastrar el agarre de grapa parn mover todo e grepo
La aplicacién acopla v agrupa el panel en funciton del tipo de zona de colocacion.

Dresacoplar un panel en una ventana flotante

Cuando desacopla un panel en una ventana flotante, puede afiadir paneles ala ventana o modificarla de manera similar
a como o hace con la ventana de la aplicacion. Puede utilizar ventanas flotantes para utilizar un monitor secundario
o para crear espacios de trabajo como los de versiones anteriores de aplicaciones de Adobe.

% Seleccione el panel que desea desacoplar (i estd oculto, seleccidnelo en el mend YVentana) y, a continuacion, realice
una de las operaciones siguientes:

+ Seleccione Desacoplar panel o Desacoplar fotograma en el mend del panel. Bl comando Desacoplar fotograma
desacopla el grupo de paneles.

« Mantenga pulsada la tecla Cerl (Windows"} 0 Comando {Mac (5%} v arrastre el panel o ¢l grupo fuera de s
uhicacidn actual. Cuando suelte el botdn del ratén, el panel o el grupo aparecerd en una nueva ventana fotante,

« Arrastre el panel o ¢l grupo fuera de la ventana de la aplicacidn. (5i la ventana de la aplicacion se maximiza,
arrastre el panel a la barra de tareas de Windows.)

Cambiar el tamario de los grupos de paneles

.i‘;, Para maxinizar radpidamente un panel gue se encuentra debajo del puntero, pulse o tecla " (acento gravel. (Bl acento
grave es el cardeter que se escribe sin necesidad de pulsar lo tecla Maypids y gue estd debajo del signo - en los feclados
estandar de Estados Unidos, } Pulse nuevamente la tecln para gue el panel recupere su famafio original.

Al arrastrar un divisor entre los grupos de paneles, se redimensionan todos los grupos que comparten el divisor.
1 Realice una de las siguientes acciones:

+ Para cambiar ¢] tamafio horizontal o verticalmente, cologue el puntero entre dos prupos de paneles. El puntero se
convierte en una flecha de dos puntas == .

« Para cambiar ¢l tamafio en ambas direcciones a la vez, cologue ¢] puntero en la interseccidn entre tres o mds grupos
de paneles. El puntero se convierte en una flecha de cuatro direcciones .

2 Mientras mantiens pulsado el botin del mouse, arrastre para redimensionar los grupos de paneles.




Arvastrr ¢l diviser entre los griipos de paneles pora redimensionirios Borizontalmente
A Grupe original con punfery de cambie de lamafie B Grapos redimensionados

Abertura, cierre y visualizacion de paneles y ventanas

Aungue un panel esté abierto, se puede ocultar debajo de otros paneles. Al seleccionar un panel en el mend Ventana,
st gbre v aparece encima del resto de los paneles del grupa.

Al cerrar un grupo de paneles en la ventana de laaplicacidn, se redimensionan los demas grupaos para ocupar ¢l espacio
recién disponible. Al cerrar una ventana flotante, también se cierran los paneles incluidos en ella.

Para abrir o cerrar un panel, elija el panel en ¢l mend Ventana,
Para cerrar un panel o una ventana, haga clic en su botén Cerrar %
Para abrir o cerrar un panel, use su método abreviado de teclado.

51 un fotograma contiene varios paneles, ponga ¢l puntero sobre una ficha ¥ mueva la reededlla del mouse hacia
delante o hacia atrds para cambiar el panel que estd activo,

51 un fotograma contiense mis paneles agrupados de los gue puede mostrar de una vex, desplace la barra de
desplazamiento que aparece sobre las fichas,

Harra de desplazamiento para mostrar las fiehas del resto de los pareles




Visores

Un vizor es un panel que puede contener varias composiciones, capas o elementos de material de archivo o varias vistas
de uno solo de estos elementos, Los paneles Composicidn, Capa, Material de archivo, Diagrama de flujo y Controles
de efectos son visores.

Al bloguear un visor se evita que ¢l elemento mostrado sea reemplazado al abrir o seleccionar un neevoe elemento.
Cuando se bloguea un visor y se abre o selecciona un nuevo elemento, After Effects crea un nuevo panel de visor para
éste, 51 selecciona el elemento del mend visor en un visor blogueado, no se crea un visor nuevo, se utiliza el exdstente.

Enlugar de alojar varios elementos en un solo visor v utilizar el mena del visor para cambiar de uno a otro, puede abrir
un visor independiente para cada elemento de la composicion, capa o material de archivo abierto. Cuando tenga varios
visores abiertos, puede acoplarlos o agruparlos, igual que con otros paneles,

Por ¢jemplo, puede crear un visor de Composicion para cada una de las distintas vistas 3D (Superior, Inferior, Atrds,
Frente, vistas personalizadas) de tal forma que podrd maximizar cada una de ellas con el método abreviado de teclado

"(acento grave), el cual maximiza o restaura ¢l panel sobre el que se encuentra el puntero.

() Para crear un espacio de trabajo personalizado con varios visores, asegiirese de que ninguno de los visores estd
W Elogueado antes de guardar el espacio de trabajo. Los visores blogueados estan asociados con un confexto de provecto
purticular v, por tanto, no se han guardado en ef archivo de preferencias,

+ Para crear un visor nuevo, elija Nuevo en el mend del visor. (Consulte "Abrir menis de panel, visor y contextuales”
e la pagina 16.)
+ Pama bloguear o desbloguear un visor, seleccione Blogueado en el mend de visores o haga clic en el botdn Conmutar

bloguear visor 01,

+  Para bloguear el visor actual, divida el fotograma con el gue estd trabajando en esos momentos, cree wn nuevo visor
del mismo tipo en el fotograma nueve y pulse Ctrle AlteMayds+ N (Windows) o Comando + Opoiéns Mayds+ M
(Mac O5).

+  Para desplazarse hacia delante o hacia atrds por los elementos de la lista en el mend de visores para el visor activo,
pulse Mayids + punto (] o Mayis + coma [.).

Edit this, look at that (ETLAT) y visores de Composicién bloqueados

31 un visor de Composicidn s¢ bloguea, ¢l pane] Linea de tiempo pam otra composicidn esta active v el visor de
Composicidn para la composicion activa no se muestra, Ja mayoria de comandos que afectan a vistas v
previsualizaciones funcionan en la composicion para la que se muestra el visor. Por gjemplo, la barre espaciadora
puede iniciar una previsualizacidn estindar para la composicion visible en un visor de Composicion blogueado en ves
de la composicion asociada al panel Linea de iempo activo,

Este comportamiento facilita una composicion de trabajo que a veces se denomina edit-this-look-at-that (ETLAT). El
escenario mas comin en el que este comportamiento es il es e escenario en gue realiza un cambio en el panel Linea

de tiempo para une composicion anidada (ascendente) ¥ desea previsualizar el resultado del cambio en la composicion
gue la contiene {descendente].




Nota: El comportamienio ETLAT funciona para métodos abrevindos de tecludo de zoom, apuste, previsunlizacion, toma
¥ visualizacidn de instanfdneas, muestra de canales, muesira y ooultacion de cuadriculas y guias y muestra del fotegrama
aciual en un disposifive de previsualizacion de video,

Para evitar este comportamiento, desblogues el visor de composicion o muestre el visor de composicidn para la
composicion que desee ver o previsualizar .

Guardar, restablecer y eliminar espacios de trabajo

Guardar un espacio de trabajo personalizado

Conforme personaliza un espacio de trabajo, la aplicacitn realiza un segunimiento de los cambios, almacenando el
disefio mas reciente. Para almacenar un disefo especifion de manera mas permanente, guarde un espacio de trabajo
personalizado. Los espacios de trabajo personalizados guardados aparecen en el mend Espacio de trabajo, adonde
puede regresar ¥ restaurarlos.

# Ornganice los otogramas y paneles como desee y, a continuacion, elija Ventana = Espacio de trabajo » Nuevo
espacio de trabajo. Introduzea un nombre para el espacio de trabajo v haga dic en Aceptar {Windows) o en OK
(Bac O8]

Nota: s un proyecto guardado con un espacio de trabajo personaiizado se abre en otro sistema, la aplicacida busca un
espacio de frabaje con el mismo nombre. 5 no encuentra una ceincidencia (o la configuracion del monitor no coincide),
ufiliza el espacio de trabajo local actual

Restauracion de un espacio de trabajo
Restaure el espacio de trebajo actual para regresar a se disefio original, guardado, de paneles.
4 Elyja Yentana > Espacio de trabajo » Restablecer mombre de espacio de trabajo.

Eliminacidn de un espacio de trabajo
1 Seleccione Ventana > Espacio de trabajo » Eliminar espacio de trabajo.

2 Elija el espacio de trabajo que desee eliminar v a continuacion, haga clic en Aceptar.
Notar no puede eliminar el espadio de trabajo active actualmente.

Elementos generales de la interfaz de usuario

Activar una herramienta
El panel Herramientas se puede mostrar como una barra de herramientas (tal como se muestra aqui) o como un pane]

normal.
AR L BEF GH I JELM N
Panel Herramientas

Al Seleceidn B Mara O, Zoomm DL Botacidn B, Heérramientas de cbrirg F Panordmica fraserg G Hernpmignda de mdscaras ¢ formas
H. Herramientas de pluma L Herramienios de texto L Pincel K. Tompdn de clonar Lo Borrador M Herromigntas Posicidn ibre N Controles
relativos @ la herrasmienta qoliva




Nota: Los controles relativos a alyuinas herramientas aparecen solo cuando la herramienta estd aotiva,

P

Haga clic en el botdn de la herramienta. 5i ¢l boton tiene un pequeno tridngulo en la esquina inferior derecha,
mantenga pulsado el botdn del mouse para ver las herramientas ocultas. A continuacion, haga clicen la
herramienta que desea seleccionar.

Pulse el método abreviado de teclado para la herramienta, (Al colocar ¢l puntero sobre un boton de herramienta,
aparecerd informacidn sobre la herramienta, incluido su nombre y método abreviado de tecladn. )

Para desplazarse por las herramientas ocultas de una categoria de herramientas, pulse repetidamente el método
ahreviado de teclado para la categoria de herramienta. Por gjemplo, pulse G repetidamente para moverse por las
herramientas de pluma.

Para activar momentineamente una herramienta, mantenga pulsada la tecla de la herramienta deseada v suéltela
para regresar a la herramienta gue estaba activa anteriormente. (Esta téenica no funciona con todas las

herramientas.)
Para activar la herramienta Mano momentaneamente, mantenga presionada la barra espaciadora, la tecla H oo el

botdn central del mouse. (El botdn central del mouse no activa la herramienta Mano en algunas circunstancias,
incluida cuando la herramienta Cimara unificada estd activa)

.::. Para desplazarse por la Composicidn, Capa o el panel Material de archive, arrastre con la ferramienta Mano, Para

W aplicar una pPanerdnvica mes rapida, mantenga Mayus pulsada.

Para ver u ocultar los paneles més relevantes para la herramienta activa, haga clic en ¢l botdn 0 del panel, si s¢
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neuentra disponible. Por ejemplo, si hace clic en este botdn cuando la herramienta de pintura estd activa, se abren o
ierran los paneles Pintar y Pinceles. Seleccione la opcidn Paneles de apertura automatica en el panel Herramientas

para ebrir automiticamente los paneles relevantes cuando se activan ciertas herramientas.

Abrir menus de panel, visor y contextuales

Los mends de paneles ofrecen comandos relacionados con ¢l panel o el fotograma que esté activo. Los menas de visores
ofrecen una lista de composiciones, capas o elementos de material de archivo que se pueden mostrar en el visor, asi

c
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omo comandos para cerrar elementos o bloguear el visor, Los mends contextuales ofrecen comandos relativos al
lemento en cuyo mend confextual se ace clic. Un gran ndmero de elementos en la interfaz de uswario de After Effects

tienen mends de contexto asociados. 51 utiliza menis de contexto, podrd trabajar con mayor rapides y facilidad.

Para abrir un mend de paneles, haga clic en el boton = situado en la esquina superior derecha del panel.

Para abrir un mend de visores, haga clic en ¢l nombre de la composicidn, capa o elemento de material de archivo
que esté activo en la ficha del visor,

Para abrir un mend contextual, haga clic con el botdn secundario del mouse (Windows) o hapa clic mientras pulsa
Control [Mac O5). A menudo esto se conoce como hacer clic en el meni confexiual.

Columnas
Luos paneles Proyecto, Linea de tiempo v Cola de procesamiento tienen columnas.

Para mostrar u ocultar las columnas, haga clic con el botdn secundario del mouse {Windows) o pulse Control a la
ver que hace clic (Mac 03] en el encabezado de una columna (o elija Columnas en el menid del panel) y seleccione
las columnas gue desea mostrar u ocultar. Una marca de verificacion indica gue la columna estd visible.




Nota: En general, las funciones de bisqueda y filtro de los paneles Propecto y Linea de fiempo sdlo funcionan sobre el

contenido de las columnas gue se mugsiran,

+ Para volver a ordenar una columna, seleccione el nombre de la columna y arrdstrela a una nueva ubicacion.

«  [Para cambiar el tamano de las columnas, arrastre la barra de la derecha del nombre de la columna, Arrdstrela hacia
la tzquierda para hacerla mas pequedia, v hacia la derecha para agrandarla. Mo se puede cambiar el tamano de
algunas columnas (como la columna Duracidn en el panel Proyvecto).

Busqueda y filtro en los paneles Linea de tiempo, Proyecto y Efectos y ajustes
preestablecidos

Los paneles Proyecto, Linea de tiempo, Efectos y Ajustes preestablecidos contienen campos de bisgqueda que puede
utilizar para filtrar elementos en el panel

+ Para colocar el punto de insercidn en un campo de bisqueda, hapa clic en el campo de basgueda.

+ Para colocar el punto de insercidn en el campo de bisqueda para el panel active, seleccione Archivo » Buscar o
pulse Ctrl+F {(Windows} o Comando+F (Mac O8],

+ Para borrar el campo de bisqueda, haga clic en el botdn [ que aparece a la derecha del texto en el campo de
basgueda.

Cuando escriba en el campo de bisgueda, la lista de elementos en el panel se fltra y mueestra ciertos elementos v oculta

otros, 50lo se muestran los elementos con entradas que coinddan con la consclta de basgueda gue se haya escrito. Las

carpetas, capas, categorias o los grupos de propiedades que contienen los elementos que coincidan también se

muestram, para ofrecer contexto.

En general, solo se busca el texto en las columnas que se muestran para esta operacion de filtrado. Por gjemplo, puede
seT que benga gue mostrar la columna Comentarios para buscar y filtrar por el contenido de los comentarios.

5i se seleccionan una o mds capas en una composicion, la operacion de filtrado en el panel Linea de tiempo sdlo afecta
a las capas seleccionadas. En este caso, las capas sin seleccionar no se filtran {ocultan} si no coinciden con la consulta
de bisqueda. Sin embargo, 5i no se selecciona ninguna capa en la composicion, la operacion de filtrado se aplica a todas
las capas de la composicidn. Este comportamiento coincide con el de mostrar y ocultar propicdades de capa cuando

pulsa sus teelas de método abreviado de propiedades. | - ' - o ' )

Si el texto gue escribe en el campo de bisgueda del panel Proyecto o Linea de iempo contiene espacios, los espacios
st tratan como operadores ANDL Por ejemplo, si escribe oscuro solido se mostrarin elementos de material de archivo
o capas denominadas rojo oscuro salide o gris oscuro salido. Los espacios se tratan como caracteres de espacio en el
campo de basqueda del panel Efectos y Ajustes preestablecidos. Por gjemplo, si escribe cambiar vista se encontrara
Cambiar vista 3D pero no Cambiar a la dltima vista 300

Ejemplos de bidsquedas en ] panel Proyecto

+ Para mostrar silo elementos de material de archivo para los gue el nombre o comentario contenga unan cadena
especifica, empiece a escribir Ja cadena.

+ Para mostrar silo elementos de material de archivo para los gue falta el archivo de origen, escribe toda la palabra

falta. Este bisgueda funciona incluso si no se muestra la columna Trazado de archive, lo gue es una excepcion a la

regla general de gue s0lo se busca en las columnas que se muestran.




Para mostrar silo los elementos de material de archive que no se utilizan, escriba toda la palabra no utilizados.
Para mostrar s6lo los elementos de material de archivo que se utilizan, escriba toda la palabra utilizados.
Para mostrar silo [os elementos de material de archive Cineon, escriba Cineon cuando se muestre la columna Tipo,

Ejemplos de bisquedas en ¢ panel Linea de tiempo

Para mostrar silo capas y propiedades para las que el nombre o comentario contenga una cadena especifica,
empicce a escribir la cadena. Por ejemplo, escriba estirado para mostrar ubicaciones creadas con la herramienta
Estirado de posicidn libre.

Para mostrar solo propiedades que tienen una expresion gue utiliza un método especifico, escriba el nombre del
métodao.

Para mostrar silo capas con una etiqueta especifica, escriba ¢ nombre de la etiqueta.

) Haga clic en la muestra para una etiqueta para ver el memi de confexto que enumera los nombre de etigueta. 5i
lo prefiere, arrastre el borde derecho del encabezado de columma Etigueta para expandir la columna para poder
leer los nombres de effgueta.

Desplazarse o aplicar el zoom con la rueda del mouse

Puede usar la rueda del mouse para ampliar Jos paneles Linea de tiempo, Composicion, Capa y Material de archivo.
Puede usar la rueda del mouse para desplazarse por los paneles Linea de iempo, Provecto, Cola de procesamiento,
Diagrama de flujo, Controles de efectos, Metadatos y Efectos v ajustes preestablecidos,

Para acercarse al centro del panel, o a la zona presentada cuando hace el seguimiento, mueva la mueda del mouse
hacia adelante.

Para alejarse del centro del panel, o de la zona presentada cuando hace el seguimiento, mueva la rueda del mouse
hacia atras.

Para acercarse a la zona situada debajo del puntero, mantenga puelsada la tecla Alt (Windows) u Opeidn (Mac 05)
a la vex que gira la rueda del mouse hacia adelante.

Para alejarse de la zona situada debajo del puntero, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) w Opoidn (Mac 03]
ala vex que gira la rueda del mouse haca atras.

Para desplazarse verticalmente, gire la reeda del mouse hacia atras o hacia adelante.

Para desplazarse horizontalmente, mantenga pulsada la tecla Mayas a la vez que gira la rueda del mouse haca atrds
0 hacia adelante. En ¢l pane] Linea de tiempo, si pulsa 1a tecla Mays v pirala rueda hacia atrds avanzard en el tiempo
¥ viceversa.

O Puede despluzarse o uzar el zoom con la rueda del mouse en un panel, imcluso si no estd active en ese momento,
‘}sr'mpm;-' cuando el puntero esté sobre 6. Por giemplo, puede ampliar el panel Composicion incluso si el ponel
actualmente activo es Confroles de efectos.




lluminacién u oscurecimiento de la interfaz de usuario

1 Seleccione Edicion = Preferendas » Aspecto (Windows) o After Effects » Preferencias = Aspecto (Mac O5).

2 Arrastre ¢ regulador de Brillo hacia la izquierda o la derecha. Haga clic en Predeterminado para restaurar el nivel
de brillo predeterminado.

El cambin de la preferencia de brillo afecta al brillo de numerosos elementos de la interfax de usnario. Los colores del
texto ¥ de los iconos cambian para adaptarse al cambio de brillo v hacer gue se vean con mas faclidad. Por tanto, ¢
aspecto de los iconos y del texto de varios recursos de instruccion podria no coincidir exactamente con la apariencia
de estos elementos en su interfaz de usvario.

Deshacer cambios

Puede deshacer sdlo las acciones gque alteran los datos del provecto. Por ejemplo, puede deshacer un cambio en un
valor de propiedad pero no puede deshacer el desplazamiento de un panel o la activacidn de una etigueta.

Puede deshacer secuencialmente un mdximo de 9% de los cambios mads recientes realizados en el proyecto, en funcidn
de los ajustes Niveles de la opeidn deshacer (Edicidn = Preferencias » General (Windows) o After Effects » Preferendas
» General {(Mac 08]]. E] valor predeterminado ez 32.

7 Para evitar perder el tiempo deshaciende modificaciones accidentales, bloguee una capa cuando desee verla pero no
W modificarla.

s Para deshacer ¢l cambio mis reciente, seleccione Edicidon = Deshacer [aceion).

»  Para deshacer un cambio y todos los cambios posteriores a €, seleccione Edicion » Historial y seleccione ¢l primer
cambio que desea deshacer.

= Para volver a la version del provecto que se guardd por dltima ves, elija Archivo » Volver. Se perderdn todos los
cambios realizados v los elementos del material de archivo importados desde la dltima vez que guardd el proyecto.
Esta accidn no se puede deshacer.

Sugerencias de la interfaz de usuario de After Effects

= Use el suavizado de texto ClearType en Windows. El suavizado de texto Clear Type facilita la lectura de los
contornos del texto del sistema como, por ¢jemplo, los mends y los cuadros de didlogo. Consclte la Avoda de
Windows para obtener mas informacidn sobre como habilitar el suavizado de texto ClearType.

= Para mostrar consejos sobre las herramientas, seleccione la preferencia de Mostrar informacidn sobre herramientas
(Edicion » Preferencias » General (Windows) o After Effects » Preferencias » General (Mac OF)).

= Utilice una espacio de trabajo gue contenga ] panel Informacion y deje el panel en frente de los otros paneles en
su grupo de paneles cuando sea posible. El panel Informacion muestra mensajes acerca de lo que hace After Effects,
informacion sobre elementos bajo el puntero ¥ mucho mas.

« Use mends contextuales.

«  Use los métodos abreviados de teclado,




Preferencias

+  Para abrir el cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Bdicidn » Preferencias » [nombre de categorin] (Windows)
o After Effects » Preferencias = [nombre de categoria] (Mac O5).

+ Paru abrir el cuadro de didlogo Preferendas de la categoria General, pulse Ctrel+ Alts; (punto y coma) (Windows} o
Comando+Opcidn+; (Mac O3).

«  Parz restaurar los ajustes de preferencias predeterminados, mantenga pulsadas Ctrl+ Alts Mayds (Windows} o
Comando+ Crpcidn+ Mayis (Mac 05) mientras se inicia la aplicacion. Para restaurar también los métodos
abreviados de teclado predeterminados, mantenga pulsada la tecla Alt {Windows} u Opcion (Mac O8] y haga clic
en el botdn Aceptar.

Esta seccidn proporciona enlaces a las paginas en las que varias preferencias que no se explican solas se explican en su
contexto.




+  Duracidn de previsualizacion de audio: "Previsualizacién de video y audio™

Visualizacion preferencias

+  Trazados de movimiento: " Trazados de movimiento™ o

+  Desactivar miniaturas del panel Proyecto: “Imdgenes en miniatura de la composicidn”™ o

+  Mostrar ¢] procesamiento en curso en el panel Informacion y en ¢l diagrama de flujoc "Previsualizacion de video y
audio” -

+ Aceleracion de hardware para los paneles Composicion, Capa y Material de archivo: "Mejora del rendimiento™

Importacién preferencias
+ Material de archivo de imdgenes fijas: "Creacion de capas desde elementos de material de archivo™
+ Material de archivo de secuendias: "Importacion de una imagen fja o una secuencia de imagenes fijas™

+ [Interpretar alfa no etiquetado comao: “Interpretacion de canal alfa: premultiplicado o recto”
+  Dpcitn predeterminada de arrastrar importacion como: *Importacion de elementos de material de archivo™

Salida preferencias
+  Wolimenes de desbordamiento, Segmentar secuendas en, Segmentar los archivos de pelicula en, y Duracidn del
blogue de audio: " Ajustes de volimenes v sepmentos de desbordamiento™ T

Cuadriculas y guias preferencias
+  Mirgenes seguros: “Lonas sepuras, cuadriculas, guias v reglas”

Colores de etiqueta y Valores predeterminados de etiqueta preferencias

+  Colores de etiqueta v Valores predeterminados de etiqueta: "Etiquetas de color para capas y elementos de material
de archivo™

Caché de medios y disco preferencias
+ Activar cacheé de disco y Tamafio maximo de caché de disco: "Cachés de RAM v de disco™
+ Caché de medios conformados v Limpiar base de datos v caché: " Caché de medios™

+ Crear marcadores de capa desde metadatos XMP del material de archivo y Escribir XMP 1D en archivos al importar:
"metadatos XMFE en After Effects”

Previsualizacién de video preferencias
+  Dispositivo de salida, Modo de salida, Calidad de salida, Salida durante, v Salida ajustada v panoramizada para el

monitor de video: “Previsualizacion en un monitor de video externa”




Menus

Mena Archivo

Se ha agregado el elemento Guardar una copia como XML, Consulte " Acerca de los proyectos™

Se ha agregado el elemento Importar > Proyecto de Adobe Premiere Pro. Consulte "Importacion de un proyecto
de Adobe Premiere Pro™

Se ha agregado el elemento Importar > Adobe Flash Professional (XFL). Consulte "Exportacion de una
composicidn como archivo XFL a Flash Professional™

Se ha agregado el elemento Enlace dindmico de Adobe > Nueva secuencia de Premiere Pro. Se ha agregado el
elemento Enlace dindmico de Adobe > Importar secuencia de Premiere Pro. Consulte ®Uso de Adobe Premiere Pro
y After Effects”

Se ha cambiado el elemento Examinar a Examinar en Bridge. Consulte "Uso de Adobe Bridge y After Effects™

Se ha cambiado Adobe Flash (SWF) a Adobe Flash Player (SWF). Consulte "Procesamiento y exportacion de una
composicidn como archivo SWF”

Se hae cambiado el contenido del mend Archive = Seceencias de comandos, Consulte “Secuencias de comandos” en

Se ha eliminado el elemento Exportar > Flash Video (FLV). 5i todavia aparece este elemento, tiene instalado un
codificador de FLV de otro fabricante. Consulte " Procesamiento v exportacion para Flash Professional y Flash
Player”

Se ha eliminado el botdn Buscar siguiente. Consulte "Basqueda y filtro en los paneles Linea de iempo, Proyecto y
Efectos y ajustes preestablecidos™ o

Mend Composicidn

Se ha agregado el elemento Minidiagrama de flujo de la composicidn. Consulte "Abertura y navegacion de

composiciones anidadas™ . _ ______ ___

Cambizdo el elemento Vista del diagrama de flujo de le comp. a Diagrama de fujo de la composicion. Consulte
“Pane] Diagrama de fujo”

Mena Capa
Se ha agregado ¢l elemento Transformar » Voltear horizontalmente v Transformar > Yoltear verticalmente.
Consulte "Escala o volteo de una capa’




Se ha agregado el elemento Transformar > Centro de la vista. Consulte "Mover capas en ¢l espacio”

Se ha agrepado el submend Organizar y se han tras al mismo los elementos Traer capa al frente, Traer capa hacia
delante, Enviar capa al fondo y Enviar capa hacia atrds. Consulte "Cambio del orden de apilamiento de las capas
seleccionadas™

Se han agregado al subment Organizar los eclementos Traer elemento de procesamiento al frente, Traer elemento
de procesamiento hacia delante, Enviar elemento de procesamiento al fondo y Enviar elemento de procesamiento
hacdia atras. Estos elementos de mend reemplazan a los correspondientes elementos de mend de las capas cuando
estd seleccionado un elemento de cola de procesamiento. Consulte "Gestion de los elementos de procesamiento y
modificacion de los estados de procesamiento” Vo

Se ha agregado el elemento Convertir a 3D de Photoshop en directo. Consulte "Uso de capas de objetos 30 de
Photoshop™

Se ha cambiado el elemento Abrir ventana de origen de capas a Abrir origen de capas. Consulte " Abertura de capas
¥ origenes de capas” |

Cambiado el elemento Crear contornos a Crear formas a partir del texto. Consulte "Creacion de formas a partir del
texta”

Se ha agregado el elemento Crear mascaras a partir ded texto, Consulte " Creacion de mascaras a partic del texto™
3.

Menu Efecto

Agregado el elemento Desenfocar y enfocar > Desenfoque bilateral. Consulte " Desenfoque bilateral, efecto™
Agregedo el elemento Enido v granulado » Buido de turbulenda. Consulte "Efecto Buido de turbulencia”
5e ha agregado la categoria de efectos Obsoleto v se han trasladado a ellz los efectos 3D basico, Texto basico,

Relampago y Texto de ruta. Consulte "Efectos obsoletos”
Se ha agregado el elemento Estilizar = Dibujos animados, Consulte "Efecto Caricatura” 2

Meni Animacidn

Se ha agrepgado el lemento Separar dimensiones. Consulte "Separacion de las dimensiones de Posicidn para animar

componentes individualments

Mena Ventana

Se ha agregado el elemento Metadatos, Consulte "Metadatos de XMP"

Se ha cambiado el elemento Alinear y distribuir a Alinear. Consulte " Alineacidn o distribucion de capas en espacio
207

Se ha cambiado el elemento Puntas del pincel a Pinceles. Consulte "Pinceles v panel Pinceles”
Se ha cambiado el elemento Interpolacidn de miscara inteligente a Interpolacion de mascara. Consulte " Animacion

de un trazado de mascara con interpolacidon de mascara inteligente™

5e ha cambiado el elemento El suavizador a Suavizador. Consulte "Velocidad y movimiento suavizado’

Se ha cambiado el elemento El ondulador & Ondulador Consulte " Adicidn de aleatoriedad a una propiedad con el
Ondulador”




Capitulo 5: Importacion y organizacion de
elementos de material de archivo

Importacion e interpretacion de elementos de material
de archivo

Acerca de archivos importados y elementos de material de archivo

Los archivos de origen se importan en un provecto comao base delos elementos de material de archive v se utilizan comao
origenes para las capas. El mismo archivo puede ser ¢l origen para varios elementos de material de archivo, cada uno
con sus propios ajustes de interpretacion. Cada elemento de material de archivo se puede usar como el origen de una
o mds capas. Bn una composicidn se trabaja con colecciones de capas.

Con Jos elementos de material de archivo se trabaja en el panel Proyecto.

3¢ pueden importar muchos tpos de archivos diferentes, colecciones de archivos o componentes de archivos comao las
fuentes para los elementos de material de archivo individuales, incluyendo archives de imagen en movimiento,
archivos de imdgenes Gjas, secuencias de imdgenes fjas v archivos de audio. E] usuario puede crear por s mismo,
incluso, elementos de material de archivo en After Effects, como sdlidos y precomposiciones. En un proyecto se
pueden importar elementos de material de archive en cualguier momento.

Alimportar archivos, After Efects no copia en el proyecto los datos de imagen propiamente dichos sino que crea un
enlace de referencia al origen del elemento de material de archivo, lo gue mantiene ¢l tamafio relativamente reducido
de los archivos de provecto.

5i se elimina, cambia de nombre o moeve un archivo de origen importado, se rompe ¢l enlace de referencia a ese
archive. Cuando un enlace se rompe, el nombre del archivo de origen aparece en cursiva en ¢l pane] Froyecto, ¥ coma
no disponible en la columna Ruta de archivo. 5i el elemento de material de archivo estd disponible, se puede restablecer
el enlace {normalmente s6lo con hacer doble clic en el elemento y volver a seleccionar el archivo).

) Puede buscar elementos de material de archivo a los gue le faltan elementos de origen escribiendo no existe en el
¥ campo de busqueda del panel Proyecto. Consulte "Buisqueda y filtro en los paneles Linea de tiempo, Proyecto y Efectos

¥ ujusies preestablecidos™

Para reducir ¢l tiempo de procesamiento y aumentar ¢] rendimiento, a menudo ¢s mejor preparar el material de
archivo antes de importarlo a After Effects. Por ejemplo, suele ser mejor aumentar la escala o recortar una imagen fija
en Photoshop antes de incluirla en After Effects que aumentar su escala o recortarla en After Effects. Es mejor realizar
una operacion una vez en Photoshop gue forzar a After Effects & gue realice la misma accion muchas veces por

sepundo, ¢s decir, una vex para cada fotograma en ] que aparece la imagen.

El panel Material de archivo se puede utilizar para evaluar el material de archivo v realizar tareas sencillas de edicién,
como recortar la duracidn de un elemento de material de archivo.

Para ahorrar iempo y reducir ¢l tamafio y la complejidad de un proyecto, importe un elemento de origen como un
solo elemento de material de archivo v, a continuacién, utilicelo varias veces en una composicion. No obstante, de ves
en cuando resulta atil duplicar un elemento de material de archivo e interpretar cada uno de forma diferente. Por
ejemplo, puede utilizar el mismo material de archivo en dos velocidades de fotogramas diferentes,




5i se utiliza otra aplicacion para modificar un elemento de material de archivo que se utilice en un proyecto, los
cambios aparecerin en After Effects la prdxima vex gue abra ¢l proyecto o seleccione el elemento de material de archivo
v elija Archivo = Wolver a cargar material de archiva.

(7 Para reemplazar un elemento de material de archivo de crigen de una capa por ofro elemento sin que los cambios
¥ realizados en las propiedades de la capa se vean afectados, seleccione la capa v, @ continuacidn, pulse Al {Windows]
u Opeidn (Mac O8] y arrastre el nuevo elemento de material de archive a la capa en el panel Linea de fiempo,

Cuando After Effects importa video y audio en alpunos formatos, procesa v almacena en caché versiones de estos
elementos a los que se puede acceder con facilidad al generar previsnalizeciones. Este almacenamiento en caché mejora
enormemente el rendimiento de las previsualizaciones, dado que no es necesario volver a procesar los elementos de
video y audio en cada previsualizacién, Consulte "Caché de medios™

Véase también
“Creacion de capas desde elementos de material de archivo™

"Meétodos abreviados: material de archive™

Formatos de importaciéon compatibles

Alpunas extensiones de nombres de archivo, como MOV, AV MXF, FLV v F4V, identifican formatos de archivos
comtenedoras en lugar de un formatoe de dates de imagen, video o andio determinado. Los archivos contenedores
pueden tener datos codificados mediante varios esquemas de compresion y codificacion. After Effects puede importar
estos archivos contenedores, pero la capacidad de importar los datos del archivo dependerd de los codecs
{especialmente los descodificadores) instalados.

Para gue After Effects pueda importar mas tipos de archivos, deberd instalar codecs adicionales. Muchos codecs deben
instalarse en el sistema operativo (Windows o Mac 03] v funcionan como uno de los componentes de los formatos
QuickTime o Video para Windows. Pdngase en contacto con el fabricante del hardware o software para obtener mas
informacion sobre los cddecs que funcionan con los archivos creados especificamente por sus aplicaciones o

dispositivos.
Adobe Premiere Pro puede capturar e importar muchos formatos que After Effects no puede importar de forma

nativa. Puede transferir datos de Adobe Premiere Pro a After Efects de muchas formas. (Consulte “Uso de Adobe
Premiere Pro y After Effects”

La herramienta Automatic Duck Pro Import AE amplia la capacidad para importar recursos en distintos formatos,
incluidos los utilizados en conocidos sistemnas de edicidn no lineales. Para obtener mas informacidn, consulte e sitio
web Automatic Ducke

Formatos de audio
+  Adobe Sound Document (ASND; archivos multipista importados como una dnica pista fusionada)

= Advanced Audio Coding (AAC, M4A)

+  Formato de archivo de intercambio de audio (ALE, AIFF)

«  MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE)

«  Video para Windows (AV]L WAV, requiere QuickTime en MAC OS5}
+ Forma de onda (WAN)

Formatos de imagen fija
s Adobe Hustrator (AL Al4, ALS, EPS, PS; rasterizacion continua}



Adobe PDF (PDF, stlo la primere pagina; rasterizacion continua)

Adobe Photoshop (PSD)

Mapa de bits (BMP, BLE, DIB}

RAW de camara [TIF, CRW, NEF, RAF, ORE, MEW, DCE, MOS, RAW, PEE, SRF, DNG, X3F, CR2, ERF)
Cineon {CIN, DFX; convierte la profundidad de bits de color del provecto: 8, 16 0 32 bpe)
Discreet RLASRPE (RLA, RPF; 16 bpc, importa datos de cdmara)

EP5

GIF

JEEG (JPG, JPE)

Datos de cimara Maya (MaA)

Mlaya [FF {IFF, TDL; 16 bpe)

OpenEXR (EXR; 32 bpo)

Nofa: Los plugins del efecto Canal 3D de faord software se incluyen en After Effects para ofrecer acceso o varias capas
v canales de archivos OpenEXR. (

PCX

PICT (PCT)

Pixar (PXR)

Grificos de red portatiles (PNG; 16 bpe)
Radiance (HDR, RGBE, XYZE; 32 bpc)
SG1SGLL BW, RGE; 16 bpo)

Softimage (PIC)

Targa {TGA, VDA, ICB, V5T)

TIFE (TIF)

7y Pugde importar archiivos com cualguier formato de imagen fifn como una secuencia, Consulte "Preparacidin e
importacion de inudgenes fijas"

Formatos de video y animacidn

GIF animade (GIF)

DV {en contenedor MOV 0 AV o como fujo DV sin contenedor)
Electriclmage {IMG, EI)

Filmstrip (FLM)

FLV, F4V

Nota: En general, los archivos FLV contienen datos de y video codificados utilizando o codec de video OnZ VPG 0
Sorenson Spark con el cddec de audio MP3, migniras que los archivos F4Y contienen video codificado con el oddec
H.264 y datos de audio codificados com el codec AAC

Media eXchange Format (Formato de intercambio de medios, MXF)




Importacion de elementos de material de archivo
Fuede importar archivos de medios en su proyecto utilizando el cuadro de didlogo Importar o arrastrindolos.

Loz elementos de material de archivo importado aparecen en ¢l panel Provecto.,

5i el cuadro de didlogo Interpretar material de archive aparece después de haber importado un elemento de material
de archivo, incluira un canal alfa sin etiquetar. Tendra que seleccionar un método de interpretacidon del canal alfa o
hacer clic en Deducir para que After Effects determine como interpretarlo.

Véase también

"Interpretacion de canal alfa: premultiplicado o recto™
“Importacion de una imagen fja 0 una secuencia de imdgenes fjas™
“Métodos abreviados: material de archive”

Importacion de elementos de material de archivo mediante el cuadro de didlogo Importar

1 Seleccione Archivo » Importar > Archivo o seleccione Archivo » Importar > Archivos maltiples, o haga doble clic
en un drea vacia del panel Proyecto.

5i selecciona Importar archivos mdltiples, podra realizar el siguiente paso mds de una ver sin tener que seleccionar el

comando [mportar varias veces,

() Para mostrar dnicamente los archivos compatibles con el material de archivo {excluyendo los archivos de proyecto),
W seleccione Todes los archivos de material de archivo en el meny Archivos de tipo (Windows) o Activar (Mac O8]

2 Realice una de las acciones siguientes:

# Seleccione un archivo y, a continuacion, haga clic en Abrir.

+  Mantenga pulsada la tecla Cirl (Windows) o Comando (Mac O3] mientras hace clic en varios archivos para
seleccionarlos y, a continuacion, haga clic en Abrir.

+ Haga clic en un archivo v, a continuacidn, mantenga pulsada la tecla Mayids y haga clic en otro archivo para
seleccionar un rango de archivos v, a continuacion, haga clic en Abrir.

« Seleccione una carpeta entera y haga clic en [mportar carpeta.

Nota: 5i se selecciona la opcidn Secuencin, varios archives de la carpeta se importandn comoe una secuencia de inudgenes

fijas.

Importacion de elementos de material de archivo arrastrandolos

0 51 desea gque el moterial de arohive en capas que se armastra a Afrer Effects siempre se importe comio ung composicidn,
¥ seleccione Edicidn = Preferencias » fmportar {Windows) o After Effects = Preferencias » Importar (Mac Q5] »

seleccione Composicidn o Composicidn: capas recortadas en el menid Opcion predeterminada de arrastrar importacion

comd.

+  Parz importar ¢l contenido de una carpeta como una secuencia de imagenes fijas que aparecen en el panel Proyecto
como un inico elemento de material de archivo, arrastre una carpeta desde el Explorador de Windows (Windows)
o ¢l Finder (Mac O5) al panel Proyecto.




Capitulo 6: Capas y propiedades

Creacion de capas

Descripcion general sobre las capas

Las capas son los elementos que forman una composicion. 5in capas, una composicion es sdlo un fotograma vacio.
Utilice tantas capas como sed necesario, para crear la composicion. Algunas composiciones contienen miles de capas,
mientras que otras composiciones contienen sdlo una.

Las capas de After Effects son parecidas a las pistas de Adobe Premiere Pro. La diferencia principal es que cada capa
de After Effects no puede tener mds de un elemento de material de archive como su origen, mientras que la pista de
Fremiere Pro suele contener varios clips. Las capas de After Effects también son similares a las de Photoshop, aungue
la interfax para trabajar con ellas es diferente. E] panel Linea de dempo de After Effects permite trabajar con las capas
de forma similar a como se hara en el panel de capas de Photoshop.

Puede crear varios tipos de capas:
+  Capas devideo y audio basadas en elementos de material de archivo importado comao, por ejemplo, imdgenes fijas,
peliculas y pistas de audio

« Capas gue se crean en After Bffects para realizar funciones especiales como, por gjemplo, cdmaras, luces, capas de
ajuste v objetos nulos

+  Capas de color solido basadas en elementos de material de archivo de color solido creados en After Effects

+ Capas sintéticas que alojan elementos visnales que se crean en After Effects como, por ejemplo, capas de forma y
capas de texto

+  Capas de precomposicion, que utilizan las composiciones como sus clementos de material de archivo de origen

Caatro capas ol como s visualizan en o panel Composicidn (parte superior] y en el panel Linga de tiempe (parte inférior]

Cuando se modifica una capa, esto no afecta a su elemento de material de archivo de origen. Se puede utilizar el mismo
elemento de material de archive como origen de varias capas v hacerlo de forma diferente en cada instancia.




Luos cambios realizados en una capa no afectan a las otras, a menos gue se vinculen las capas especificamente. Por
ejemplo, puede mover, girar y dibujar mascaras para una capa sin que afecte a las demas capas de una composicidn.

After Effects numera automadticamente todas las capas de una composicion. De forma predeterminada, estos nimeros
st ven en el panel Linea de empao, al lade del nombre de la capa. El nimero se corresponde con la ubicacion de esa

capa en el orden de apilamiento. Cuando ¢l orden de apilamiento cambia, After Effects cambia todos los ndmeros en
consecuencia. El orden de apilamiento de las capas afecta al orden de procesamiento v, por tanto, al procesamiento de
la composicion en cuanto a previsualizaciones y resultado final. nde

Nota: De manera predeterniinada, las nuevas capas comienzan al principio de la comprosicidn. Para gue las capas nugvas
comtiencen en el momento actual, deseleccione la preferencin Crear capas en el fiempo de inicio de la composicidn
{Edicidn » Preferencias » General (Windows) o After Effects » Preferendas = General (Mac Q5]

Para ver un tutorial de video sobre la creacion v administracion de capas, visite el sitio web de Adobe en
www.adobe.com/po/vidl222_es.

Capas en los paneles Linea de tiempo, Composicion y Capa

Una ver agregada una capa a una composicion, puede volver a colocarla en ] panel Composicion. En ¢l panel Linea
de iempo, puede cambiar la duracidn de una capa, €] tiempo de inicio v el lugar en el orden de apilamiento de las capas.
También puede cambiar cualguier propiedad de una capa en el panel Linea de tiempao. n
Puede realizar muchas tareas (como, por gjemplo, dibujar mdscaras) en ¢l panel Composicidn o en el panel Capa. Sin
embargn, otras tareas {como ] seguimiento del movimiento v el uso de las herramientas de pintura) deben realizarse
en el panel Capa.

En el panel Capa se muestra una capa antes de gue se aplique coalguier transformacion. Por gjemplo, ¢l panel Capa no
muestra ¢l resultado de Ja modificacidon de la propiedad Escala de una capa. Para ver una capa en contexto con otras
capas y con los resultados de las transformaciones, utilice el panel Composicidn,

Las capas que no se basan en un elemento de material de archive de origen son capas sintéticas. Las capas sintéticas
contienen capas de texto y capas de forma. No se puede abrir una capa sintética en el panel Capa. Sin embargo, puede
Precomponer una capa sintética y abrir dicha composicidn previa en el panel Capa.

© 7 Para ver los cambios en o capa {como medscaras o efectos) en el panel Capa, seleccione Procesar en el panel Capa.
Para ver la capa origingl sin cambios, anule la seleccidn de Procesar.

i
W




Abertura de capas y origenes de capas
+ Para abrir una capa que no sea de precomposicion en el panel Capa, haga doble clic sobre ella o seleccidnela y elija
Capa > Abrir ventana de capa.

+ Para abrirla composicidn de origen de una capa de precomposicion en el panel Composicion, haga doble clic sobre
la capa o seleccidnela v elija Capa » Abrir composician.

+ Para abrir ¢l elemento de material de archivo de origen de una capa, pulse Alt (Windows) w Opddn (Mac 03] v
haga doble clic ¢n la capa, o bien, seleccione la capa y elija Capa > Abrir origen de capas.

O) 54 hace clic con el botdn secundario {Windows) o pulsa la tecla Control y kace clic (Mac O8) en una capa, puede
¥ seleccionar Abrir material de archive o Abrir composicidn para abrir el elemento de origen de la capa.

+ Para abrir una capa de precomposicion en ¢l panel Capa, pulse Alt (Windows) o Opcidn (Mac O58) y haga doble
clic en la capa, o bien, seleccidnela y elija Capa > Abrir ventana de capa.

Creacion de capas desde elementos de material de archivo

En ¢l panel Proyecto, se puede crear una capa nueva a partic de coualquier elemento del material de archivo, incluida

otra composicidn. Después de haber agregado un elemento de material de archive a una composicion, se puede
muodificar y animar la capa resultante,

Al agregar una composicidn a otra composicion, se¢ crea una capa gue utiliza la composicion agregada como origen.

La configuracidn de la preferencia de material de archivo fijo {Preferencias = Importar) controla la durecion
predeterminada de las capas que utilizan elementos de material de archive fijo como sus orgenes. De forma
predeterminada, al crear una capa con une imagen fija como origen, la duracidn de la capa es la de la composicion.
Puede modificar la duracién de la capa una ver creada recortando la capa.

Nota: De manera predeterniinada, Ins nuevas capas comignzan el principio de la composicion. En lugar de esto, puede
hacer que los capras nuevas comiencen en el momento actual, deseleccione la preferencia Crear capas en el tiemipo de inicio

de ln composicidn (Edicion > Preferencins = Gemeral {Windows) o After Effects = Preferencias = General (Mac O8],

Con frecuencia, ¢l paso siguiente a la adicién de una capa 4 una composicidn es ajustar su escala y situarla para gque se
adapte al fotograma. |

Crear capas a partir de uno o varios elementos de material de archivo
Al crear capas a partir de diversos elementos de material de archivo, las capas aparecen en ¢l orden de apilamiento de
capas del panel Linea de tiempo en ¢l orden en gue se seleccionaron en ¢l panel Provecto,

1 En el panel Proyecto, seleccione uno o mas elementos y carpetas del material de archivo.
2 Realice una de las acciones siguientes:
+ Arrastre los elementos de material de archivo seleccionados al panel Composicion,

f'[‘JMm:‘mga pulsada fa tecla Mayis mienfras arrasira para ajustar o capa al centro o los bordes de la composiciin,




= Arrastre los elementos de material de archivo seleccionados al panel Linea de tiempo. Cuando se arrastra un
elemento al contorno de la capa, una barra resaltada indica el lugar donde va a aparecer la capa cuando se seelte el
botin del mouwse. 51 se arrastra el elemento a la zona del grafico de tiempo, un marcador de tiempo indica el lugar
donde va a estar ¢l punto de inicio de la capa cuando se suelte ¢ botdn del mowse.

-rjj'l-![ﬂ'.r:fmgﬂ frulzada la tecla Mayids mienitras arrastra ol punto de inicie para colocarle en el indicador de hora actuwal.

« Arrastre los elementos de material de archivo seleccionados al icono o nombre de la composicion en el panel
Proyecto, o bien, presione Ctrl+/ (Windows} o Comando+/ (Mac 05). Las nuevas capas se crean en la parte
superior de la pila de capas v en el centro de la composicion.

Crear una capa a partir de material de archivo recortado
Puede recortar un elemento de material de archivo de imagen en movimiento en el pane] Material de archivo antes de

insertar una capa basada en ese elemento de material de archivo en una composicidn,

1 Para abrir un elemento de material de archivo en el panel Material de archivo, haga doble clic sobre & en ¢l panel
Proyecto.
Alhacer doble clic se abren alpunos elementos de material de archivo {incluidas las peliculas MOV v algunas AVI) en

una ventana del reproductor multimedia. Para abrir algunos tipos de elementos de material de archivo en el panel
Material de archive, deberd hacer doble clic mientras pulsa Alt (Windows) u Opcidn {Mac 05} sobre ellos,

2 Desplace ¢l indicador de iempo actual del panel Material de archivo al fotograma que desee utilizar como punto
de inicio de la capa y haga clic en el botén Definir punto de inico 1enlha parte inferior del panel Material de archivo.

3 Desplace ¢l indicador de iempo actual del panel Material de archive al fotograma que desee utilizar como punto
final de la capa y haga clic en ¢l botdn Definir punto final § en la parte inferior del panel Material de archivo,

4 Para crear una capa basada en este elemento de material de archivo recortado, haga clic sobre el boton Edicidn en
la parte inferior del panel de Material de archivo,

Edicién de mper]msidfm& Crea la nueva capa en la parte superior del orden de apilado de las capas, con ¢l punto
de Entrada ajustado en el iempo actual en el panel Linea de iempo.

Edicién de insercion de ondulaciéns™s También crea la nueva capa en la parte superior del orden de apilado de Las
capas, con ¢l punto de Entrada ajustado en el tempo actual del panel Linea de tiempo, pero divide las demds capas,
Las capas divididas recién creadas se desplazan mas tarde en el iempo, por lo que sus puntos de inicio estan en el
mismo tiempo que el punto final de las capas insertadas,

Sustituir origenes de capa con referencias a otro elemento de material de archivo
1 Seleccione una o varias capas en ¢l pane] Linea de tiempo

2 Pulse Alt (Windows) u Opeidn (Mac O5) y arrastre un elemento de material de archivo desde el panel Proyecto a
la capa seleccionada del panel Linea de tiempo.

Creacidon y modificacién de una capa de color sélido

5S¢ pueden crear capas de cualguier color sdlido v de cualguier tamafio (haste 30,000 x 30000 pixeles). Las capas de
color sélido tienen elementos de material de archivo de color solido, igual que sus archivos de origen. Los solidos
funcionan comuo cualquier otro elemento de material de archivo: en una capa que tiene un sdlido como elemento de
material dearchive de origen se pueden agregar miscaras, modificar propiedades de transformacion y aplicar efectos.
Utilice capas salidas para dar color a un fondo, como base de una capa de control de un efecto compueesto o para crear
imagenes graficas simples.




Los elementos de material de archivo de color sdlido se almacenan automadticamente en la carpeta S6lidos del panel
Proyecto.

Jeff Almasol proporciona una secuencia de comandos en su sitio web redefinery con la que puede cambiar el nombre
de los elementos de material de archivo sdlidos seleccionados en el panel Proyecto. Puede usar esta secuencia de

comandos para, por gjemplo, incluir dimensiones de pixeles, proporcion de aspecto y valores de color RGB en el

nombre.

Crear una capa de color sélido o elemento de material de archivo de color sélido

« Para crear un elemento de material de archivo sdlido sin crear una capa para é] en la composicion, elija Archivo >
Importar > S4lido.

« Para crear un elemento de material de archivo sélido y crear una capa para él en la composicidn actual, elija Capa >
Nuevo » Sélido o pulse Crl+ Y (Windows) o Comando+Y (Mac O8).

Para crear una capa que se ajuste a la composicion al crear una capa de color sélido, elija Crear tamafio comp.

Modificar configuracion para capas de color sélido y elementos de material de archivo de

color sélido

« Para modificar los ajustes de la capa o elemento de material de archivo de color sélido seleccionado, elija Capa =
Ajustes de sdlidos.

Para aplicar los cambios a todas las capas de color sélide gue utilicen ¢l elemento de material de archivo, seleccdone
Afectar a todas las capas que utilicen este solido. 51 no se selecciona esta opcidn, se crea un nuevo elemento de material
de archivo, que se convierte en el origen de la capa selecconada.




Capitulo 8: Animacion y fotogramas clave

Conceptos basicos de animaciones

Acerca de la animacién, fotogramas clave y expresiones

La animacidn ¢s ¢l cambio en ¢ tiempo. Para animar una capa o un efecto cambie una o varias de sus propiedades en
el irempo. Por ejemplo, s¢ puede animar la propiedad de Opacidad de una capa del 0% en el tiempo cero al 100% en el
tiempao 1 segundo para hacer un fundido dela capa. Coalguier propiedad con un botén de crondmetro Pala izquierda
de sunombre ¢n el panel Linea de tiempo o en el de Controles de efectos se puede animar.

Teonos del crondmetro
A, Cromdmetro aoctive B, Crondenelro inactie

Las propiedades de una capa se animan utilizande fotogramas clave, expresiones o ambas,

Muchos ajustes precstablecidos de animacion incluyven fotogramas clave y expresiones para gue se consiga un
resultado animado complejo silo con aplicar el ajuste prestablecido de animacion a la capa.

Emn After Bfects, se trabaja con fotogramas clave y expresiones en uno o dos modos: modo barra de capa o modo Editor
de gmificos El modo barra de capa es ¢l predeterminado y permite mostrar las capas como barras de duracion, con
fotogramas clave y expresiones alineadas verticalmente con sus propiedades en el panel Linea de tiempo. El modo
Editor de griaficos no muestra barras de capa y muestra los resultados de fotogramas clave y expresiones en graficos de
valores o praficos de velocidad. |

Fotogramas clave

Los fotogramas clave se utilizan para definir parametros para el movimiento, efectos, audio v otras muchas propiedades
que, por lo general, se cambian con el paso del tiempo. Un fotograma clave marca el punto en el que se especifica un
valor para una propiedad de capa como, por ejemplo, la posicion en el espacio, la opacidad o el volumen de audio. Los
valores entre los fotogramas clave s¢ interpolan. 5i utiliza fotogramas clave para crear un cambio a lo largo del tiempao,
debe utilizar como minimo dos fotogramas clave: uno para el estado al comienzo del cambio y otro para ¢l nuevo
estado al final del cambio.

Cuando el crondmetro estd activo para una propiedad especifica, After Effects define o modifica automaticamente un
fotograma clave para la propiedad en el tempo actual cuando se cambia el valor de la propiedad. 5i el crondmetro estd
inactivo para una propiedad, dicha propiedad no tene fotogramas clave. 5i se cambia ¢l valor de una propiedad de capa
mientras ¢l crondmetro estd inactivo,el valor serd el mismo durante toda la capa,

5i se inhabilita el crondmetro, se eliminan todos los fotogramas clave para esa propicdad de capa y el valor constante
de la propiedad se cambia al valor actual. No ancle la seleccion del crondmetro a menos que esté segruro de que guierne
eliminar permanentemente todos los fotogramas clave de esa propiedad.



(7 Cambie los iconos de fotograma clave a mimeros seleccionando Utilizar indices de fotograma clave, en el menid del
W panel Linca de tiempo.

Fotogramus clave comup icomos comparadas con fotogramas cave come mirmeros

Alpunas herramientas, como Eshozo de movimiento y las herramientas de posicidn libre, establecen autométicamente
fotogramas clave para que el movimiento que ha dibujado se ajuste.

Expresiones

Las expresiones usan un lenguaje de secuencias de comandos basado en JavaScript para especificar los valores de una
propiedad, asi como para relacionar propiedades entre si. 53¢ pueden crear expresiones simples conectando
propiedades con el icono espiral.

Recursos de animacién en linea

Aharon Rabinowitz incluye tutoriales en video que introducen la animacién como parte de 1a serie Multimedia 101,
incluide "How Does Computer Animation Work? (;Cémo funciona la animacién informatica?) y "What is
interpolation?” (;0ué es la interpolacién?)

Para ver un tutorial de video sobre la animacion mediante fotogramas clave, visite 2] sitio web de Adobe en
www.adobe.com/go/vid0227_es.

En ¢] sitio web de Shaun Freeman se incluyen vinculos con informacién sobre la teoria y la prictica de la animacidn,
especialmente sobre la animacidn de caracteres.

El editor de graficos
El Editor de grificos representa los valores de propiedades mediante un grafico de dos dimensiones; el valor de tiempo
de composicitn se representa horizontalmente (de izquierda a derecha). Por el contrario, en el modo de barra de capa,

el grifico de tiempo representa solo el elemento de iempo horizontal, sin mostrar ninguna representacian visual
vertical de los valores variables,

(" Para alternar entre el modo de barra de capa y el modo Editor de grificos, hage clic en el botdn Editor de grdficos To
W wbicado en el panel Linen de tiempo, o presione Maytis+ F3




La ilusiracidn muestra dos propiedades animadas (posicidn y escela) en el Editor de grdficos

Hay dos tipos de graficos disponibles en el Editor de grificos: graficos de valores, que mueestran los valores de la
propiedad, y grificos de velocidad, que muestran las velocidades de cambio de los valores de la propiedad. Para las
propiedades temporales, como la Opacidad, ¢l Editor de grificos asigna ajustes predeterminados al grifico de valores.
Para las propiedades espaciales, ¢l Editor de graficos voelve al grifico de velocidad de forma predeterminada.

En el Editor de graficos, cada propiedad se representa mediante su propia curva. Se puede ver y utilizar una propiedad
cada vex o varias propiedades al mismo tiempo. Cuando hay mds de una propiedad visible en el Editor de graficos, cada
curva de propiedad tene el mismo color que el valor de dicha propiedad en €] contorno de la capa.

Cuando se arrastra un fotograma clave en ¢l Editor de graficos con el botdn ﬁju.starlﬁ seleccionado, el fotograma clave
st ajusta a los valores del fotograma clave, tiempos del fotograma clave, el tiempo acteal, puntos de Entrada v Salida,
marcadores, ¢l comienzo y final del drea de trabajo y el comienzo v final de la composicion. Cuando el fotograma clave
st gjusta a uno de estos clementos, aparece una linea naranja en el Editor de grificos para indicar el objeto que estd

ajustando. Mantenga pulsado Ctrl (Windows) o Comando {Mac Q5] después de haber comenzado a arrastrar para
cambiar temporalmente ¢l comportamicnto de ajuste,

Los fotogramas clave en el modo Editor de graficos pueden tener controles de direccion en uno o en ambos lados. Los
controles de direccidn se utilizan para controlar la interpolacion de curva.

Fotegramas clave del Editor de grdfices con controles de direccidn

Fuede utilizar el botdn Separar dimensiones i enla parte inferior del Editor de grificos para separar los
componentes de una propiedad Posicidon en propiedades individuales (la Posicidn X, Posicion Y y Posicidn Z (paralas
capas tridimensionales}) para poderlas modificar o animar independientemente. o S

Especificacion de las propiedades que se mostraran en el Editor de graficos
4 [aga clic en ¢l botdn Mostrar propiedades ®, de la parte inferior del Editor de graficos y seleccione una de las

siguientes opciones:

Mostrar las propiedades seleccionadas Muestra las propiedades seleccionadas en el Editor de grificos




Mostrar propiedades con animacién Muestra las propiedades animadas de las capas seleccionadas en el Editor de
grificos

Mostrar conjunto de editores graficos Muestra las propiedades que tienen seleccionado el definidor Editor de graficos
C.. Eldefinidor esta junto al crondmetro, a la izquierda del nombre de la propiedad, cuando el crondmetro esté activo,
es dedir, cuando la propiedad tenga fotogramas clave o expresiones.

Notu: Aharen Habinowifz ofrece consgjos para utilizar este control y mostrar la formo de onda del audio para una capa
no seleccionada en el sitio web Creafive COW.

Opciones de grafica en el Editor de gréficos

Haga clic en el boton Elegir tipo y opciones de grifico B, ubicado en la parte inferior del Editor de graficos para
seleccionar una de las siguientes opciones:

Seleccionar tipo de grifico automdticamente Selecciona automaticamente el tipo de grafico apropiado para una
propiedad: graficos de velocidad para propiedades espaciales (como Posicion], v graficos de valores para otras
propiedades.

Editar grafico de valores Muestra el grafico de valores para todas Jas propiedades.
Editar grifico de velocidad Muestra el grafico de velodidad para todas las propiedades.

Mostrar grifico de referencia Muestra el tipo de grafico no seleccionado en ¢l fondo sélo para s visnalizacion. (Los
nimeros grises a la derecha del Editor de graficos indican los valores del grafico de referencia)

Mostrar formas de onda de audio Muestra Ja forma de onda de audio de cualguier capa gue tenga como minimo una
propiedad en el Editor de graficos.

Mostrar puntos de entrada/salida de capa Muestra los puntos de inicio y de fin que tiene una propiedad en el Editor
de grificos.

Mostrar marcadores de capa Muestra los marcadores de capas en el Editor de graficos, si los hay.
Mostrar informacion sobre herramientas grificas Activa y desactiva la informacion sobre herramientas graficas,
Mostrar el Editor de expresiones Muestra u oculta el campo editor de expresiones,

Permitir fotogramas clave entre fotogramas Fermite colocar fotogramas clave entre los fotogramas para conseguir
una animacidn precisa.

Panoramica y zoom en el Editor de gréficos

+ Pam obtener una panoramica vertical u horizontal, arrastre con la herramienta Mano o .

7y Para activar la herramienta Mano momentdnegmente cuando estd wsando ofra herrammienta, mantenga presionada

W la barra espaciadora o el botdn central del mouse,

« Para obtener una panordmica vertical, gire la nueda del mouse.

« Para obtener una panoramica horizontal, pulse la tecla Mayis mientras gira la rueda del mouse.

« Para hacer zoom para acercar, haga clic con Ja herramienta Zoom,

«  Para alefar con el zoom, pulse la tecla Alt (Windows) u Opeidn (Mac O8] y haga clic con la herramienta Zoom.

«  Para usar el zoom con la rueda del mouse, pulse la tecla Alt (Windows) v Opeidn (Mac OS] mientras gira la rueda
para hacer zoom horizontal; pulse Ctrl (Windows) o Comando (Mac 05} para hacer zoom vertical

+ Pam hacer zoom horizontalmente, presione la tecla Alt (Windows) o Opddn (Mac O5) mientras arrastra la
herramienta Zoom hada la fzquierda para alefarse o hacia la derecha para acercarse.




+ Para hacer zoom verticalmente, presione la tecla Alt {Windows) u Opcion (Mac O8) mientras arrastra la
herramienta Zoom hacdia arriba para acercarse o hacia abajo para alejarse.

Notu: No se puede obtener una panordmica ni aplicar zoom vertical cuando estd seleccionado Aplicar zoom aulemdtico

al alto $C4, .

Aplicar zoom automatico al alto y Ajustar

Aplicar zoom automitico al alto |2, Cambia ¢l modo Aplicar zoom automatico al alto, que escala automdticamente
la altura del grifico para ajustarla a la altura del Editor de grificos. Adn asi, el zoom horizontal debe ajustarse
manualmente.

Ajustar seleccion [] Ajusta la escala del valor (vertical} y del tiempo (horizontal) del grafico para ajustar los
fotogramas clave seleccionados en el Editor de graficos.

Ajustar todo [] Ajusta la escala del valor (vertical) y de tiempo thorizontal} del grifico para ajustar todos los graficos
en el Editor de graficos.

Ajuste, seleccidn y eliminacién de fotogramas clave

Definir fotogramas

Cuando el crondmetro estd activo para una propiedad especifica, After Effects agrega o modifica automaticamente un
fotograma clave para la propiedad en ¢l mismo momento en que se cambia el valor de la propiedad.

1 Bueva el indicador de la hora actual hasta 1a hora a la que desea que comience la animacion.

2 Ajuste la propiedad de capa al valor gue desea cambiar en ese punto del tiempo; por gjemplo, mueva la capa a una
nueva posiciin,

3 Healice una de las acciones siguientes:

+  Haga clic en el icono Crondmetro £ situado junto al nombre de propiedad para activarla. After Effects crea un
fotograma clave en el iempo actual para ese valor de propiedad.

+ Elija Animacidn > Agregar ¢l fotograma (Windows) o Afadir el fotograma (Mac O5) (x] , donde [x/ ¢5 el nombre
de la propiedad que estd animando,

4 Mueva el indicador de tiempo actual hasta el lugar donde desea agregar un fotograma clave adicional.
5 Cambie el valor para Ja propiedad en el contorno de capa.
6 Repita los pasos 4 y 3 tantas veces como desee para agregar fotogramas clave,

Agregar un fotograma clave sin cambiar un valor
1 Enelpanel Linea de tiempo, seleccione la capa que desea animar.



2 Muestre la propiedad de capa a la que desea agregar un fotograma clave. La propiedad debe contener ya al menos
un fotograma clave.

3 Mueva el indicador de tiempo actual hasta el punto en el que desee agregar un nuevo fotograma clave. 5i el
indicador de tempo actual estd situado despuds del dltimo fotograma clave de esa propiedad de capa, el nuevo
fotograma clave tendrd ¢l mismo valor gue el fotograma clave anterior. En caso contrario, el valor del nuevo
fotograma clave se interpolara segin los valores de los fotogramas clave anterior y siguiente.

4 Realice una de las acciones siguientes:

+  Haga clic en ¢l botdn del navegador de fotogramas clave '¢' de la propiedad de capa.

+ Elffa Animacidn » Agregar ¢l fotograma (Windows) o Afadir el fotograma (Mac O85) (27, donde [x] ¢s el nombre
de la propiedad que esta animando.

+ Haga clic en un segmento del grafico de propiedad de capa del Editor de grificos con la herramienta Pluma ﬁ 3

Movimiento del indicador de tiempo actual a un fotograma clave

Tras definir ¢l fotograma clave inicial de una propiedad, After Effects muestra el navegador de fotogramas clave. Puede
utilizar ¢l navegador de fotogramas clave para moverse entre fotogramas clave o para definir o guitar fotogramas clave,
5i el cuadro del navegador de fotogramas clave contiene un diamante a.rrmriﬂu‘ @ . » &l indicador de iempo actual

estard precisamente en un fotograma clave para esa propiedad de capa. 5i el cuadro del navegador de fotogramas clave
no contiene nada, el indicador de tiempo actual estard entre los fotogramasd © b

¢ Para desvincular ol novegador de fotogramas clave de la columna Caracteristicas A/V para que funcione con su
‘)I propia columna, seleccione Colunima > Claves en el mend del pane! Linea de tiempo,

Navegiador de oéogroms clive en ol panel Lines de Hempo
A, Fotagrama clive en ol Gemps actua! B, No hay fotograma dlave en &f tiempo actual (. No hay fologramas cdave para be propiedad de iz capa

+ Para pasar al siguiente o al anterior fotograma clave, haga clic sobre la flecha correspondiente del navegador de
fotogramas clave.

+ Para gjustar a un un fotograma clave o un marcador, arrastre ¢l indicador de tiempo actual con la tecla Mayds
pulsada.

+ Para desplazarse al elemento visible anterior o siguiente en la regla de tiempo (fotograma clave, marcador o final
del drea de trabajo}, pulse Ko .




Seleccion de fotogramas clave

Emn ¢l modo barra de capa, los fotogramas clave seleccionados son amarillos. Los fotogramas clave no seleccdonados
50N prises.

En ¢l modo Editor de graficos, la apariencia del icono de un fotograma clave depende de si estd seleccionado o no, o
de si estd semiseleccionado (51 esta seleccionado otro fotograma clave en la misma propiedad). Los fotogramas clave
stleccionados son totalmente amarillos. Los fotogramas clave no seleccionados mantienen el color de sus graficos
cormespondientes. Los fotogramas cave semiseleccionados se representan con un cuadro amarillo hueco.

Para seleccionar un fotograma clave, haga clic en el icono de fotogramas clave,

Para seleccionar varios fotogramas clave, pulse la tecla Mayis y haga clic en los fotogramas o armstre un recoadno
(cuadro de seleccidn) alrededor de los mismos, 5§ un fotograma clave estd selecdonado, al pulsar la tecla Mayas ¥
hacer clic en &l s¢ anulard su seleccidn; Al pulsar la tecla Mayds y arrastrar para dibujar un recuadro alrededor de
Ios fotogramas seleccionados, se anula la seleccion de los mismos.

Nota: Para cambiar ln visualizacion del cuadro delimitador de transformacicn [ibre en ol Editor de grafices, haga dic en
el botdn Mostrar el cuadro de transformacidn B8 de la parte inferior del Editor de gréficos.

Para seleccionar todos los fotogramas clave para una propiedad de capa, presione Alt (Windows) u Opeidn {Mac)
y haga doble clic en un segmento entre los dos fotogramas clave del Bditor de grafices o bien en ¢l nombre de la
propiedad del contorno de la capa.

Para seleccionar todos los fotogramas clave para una propiedad que tenga el mismo valor, haga clic con el boton
derecho del mouse (Windows] o haga clic mientras pulsa Control (Mac 08) sobre un fotograma, v elija Seleccionar
fotogramas clave iguales.

Para seleccionar todos los fotogramas posteriores o anteriores al fotograma seleccionado, haga clic con el botdn

derecho del mouse {Windows) o haga clic mientras pulsa Control (3ac O5) sobre un fotograma, yelija Seleccionar
fotopramas clave anteriores o Seleccionar fotogramas clave siguientes,

Nota: Los comandos Seleccionar fotogramas clave anterfores/siguientes no estardn disponibles si estd seleccionado mds
de un fofograma clave,

Comandos del menu fotogramas clave

5i selecciona uno o mads fotogramas clave, ¢l menad fotogramas clave -, estard disponible en la parte inferior del Editor
de graficos.




(7 Para abrir el meni fofogrames clave, haga clic con el botdn derecho del mouse {Windows) o presione la tecla Confrol
W ¥ haga clic (Mac O8] en un fotograma dove.

[Walor] Muestra el valor del fotograma clave seleccionado. 51 estd seleccionado mas de un fotograma clave, estard
disponible el comandoe Mostrar valor, el coual muestra el valor del fotograma clave resaltado en la seleccion,

Editar valer Abre un cuadro de didlogo en ¢l que puede modificar el valor del fotograma clave,

Seleccionar fotogramas dave iguales Selecciona todos los fotogramas clave de una propiedad que tienen el mismo
valor.

Seleccionar fotogramas dave anteriores Selecciona todos los fotogramas clave anteriores al que estd seleccionado
actualmente,

Seleccionar fotogramas dave siguientes 5elecciona todos los fotogramas clave posteriores al que estd seleccionado
actualmente,

Mostrar u ocultar mantener fotograma clave Mantiene el valor de propiedad del valor del fotograma clave actual hasta
que s alcance el siguiente fotograma clave.

Interpolacidn de fotegramas clave Abre el cuadro de didlogo Interpolacion de fotogramas clave,
Navegar por el tiempo Cambia Mavegar por ¢l tiempo por propiedades espaciales.

Velocidad de fotogramas clave Abre el cuadro de didloge Velocidad de fotogramas clave.
Asistente de fotogramas clave Abre un mend con las siguientes opciones:

+ Convertir audio en fotogramas clave Analiza la amplitud del drea de trabejo de la composicion v crea fotogramas
clave para representar ¢l audio.

+ Convertir expresidn en fotogramas dave Analiza la expresion actual v crea fotogramas clave para representar los
valores de propiedad que describe.

« Facil Ajusta autométicamente la influenda dentro v fuera del fotograma clave para suavizar los cambios
repentinos,

+ Inicio de Facil Ajusta sutomdticamente la influencia dentro de un fotograma clave.

+ Finde Facil Ajusta automaticamente la influencia fuera de un fotograma clave.

+ Escala exponencial Convierte de lineal a exponencial la velocidad de cambio en la escala,

+ Importacién de cdmara RPF Importa datos de cimara BPF de terceras splicaciones de modelado 30,
+ Capasdesecuencia Abre ¢l asistente de Capas de secuencia,

+ Fotogramas clave con tiempo inverso Invierte en el tiempo los fotogramas clave seleccionados

Eliminar o deshabilitar fotogramas clave

+  Pama eliminar un nimere de fotogramas clave, seleccidnelos ¥ pulse la tecla Suprimir.

+  Para eliminar un fotograma en el Editor de graficos, haga clic manteniendo la tecla Cirl (Windows) o Comando
(Mac ©8) sobre el fotograma clave con la herramienta Seleccidn.,




« Para eliminar todos los fotogramas clave de una propiedad de capa, haga clic en ¢l botdn Crondémetro © situado a
la izquierda del nombre de la propiedad de capa para desactivarlo.

Cuando haga clic en el botdn Crondmetro para desactivarlo, los fotogramas clave de esa propiedad se eliminardn de
forma permanente y su valor se convierte en el valor de ese momento. No es posible restaurar los fotogramas clave
eliminados volviendo a hacer clic en el botdn Crondmetro. Al eliminar todos los fotogramas clave no se eliminan ni se
deshabilitan las expresiones.

« Para desactivar temporalmente los fotogramas clave de una propiedad especifica, agregue una expresion que defina
la propiedad en un valor constante. Por gjemplo, puede agregar esta sencilla expresion a la propiedad Opacddad
para definirla en 100%: 100,

O Haga clic en el botdn Activar expresidn para activar y desactivar la expresion, lo cual también activard y desactivard
los fotogramas clave.
5i elimina los fotogramas clave de manera involuntaria, elija Edicidn > Deshacer.

Jeff Almasol proporciona una secuencia de comandos en su sitio web redefinery, gue elimina automdticamente los
fotogramas clave en funcidn de criterios especificos; por gjemplo, todos los fotogramas clave del entorno de trabajo o
todos los fotogramas clave impares.




AFTER EFFECTS NIVEL 1




