Ejercicios para el segundo parcial (iteraciones: FOR y WHILE)

Para resolver los siguientes problemas, recuerde realizar los 3 pasos vistos en clase para diseñar algoritmos:

· Análisis: Determine cuales son las entradas y las salidas

· Diseño: Represente el algoritmo en pseudocódigo, diagrama de flujo o diagrama de caja

· Verificación: Realice una prueba de escritorio

1. Diseñar un algoritmo para escribir los números enteros impares del 1 al N.

2. Diseñar un algoritmo para escribir la tabla de multiplicar del número P desde 1 hasta P.
3. Diseñar un algoritmo para escribir y sumar los números enteros del A al B (Ojo: En este caso el algoritmo no debe asumir que A < B)

4. Diseñar un algoritmo para calcular los cuadrados y los cubos de los m primeros números enteros.

5. Una forma de calcular el cuadrado de los números enteros es sumar los impares de la siguiente manera:

1 = 1
4 = 1 + 3
9 = 1 + 3 + 5

16 = 1 + 3 + 5 + 7

…
Utilizar este concepto para diseñar un algoritmo que calcule el cuadrado de los  N primeros números enteros.

6. Diseñar un algoritmo para que, dados N y L, elevar N L sin usar la función pow(). Por ejemplo 34 es 3x3x3x3
7. Diseñar un algoritmo para, dada la función:  Y =  X - 5X + 7X – 8, calcule todos los valores de Y para X desde -4.0 hasta 4.0 con incrementos de 0.2. El algoritmo debe escribir las parejas de valores de X y Y correspondientes.

8. Diseñar un algoritmo para sumar los N primeros términos de la serie:
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9. Diseñar un algoritmo para mostrar los K primeros términos de la serie:
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El algoritmo también debe mostrar su suma.

10. Un conjunto de M registros contiene las calificaciones de Matemáticas de un grupo de estudiantes. Diseñar un algoritmo que lea todas las calificaciones, sume las mayores o iguales a 3.0 en una variable y las menores a 3.0 en otra. Al finalizar escriba el número y el promedio de los alumnos que ganaron matemáticas y los que perdieron.
11. Un valor aproximado de la raíz cuadrada de X para valores de X en el rango 0.1 hasta 10 es dado por la formula: (1+4X)/(4+X). Diseñar un algoritmo que calcule el valor de la raíz cuadrada de 0.5, 1.0, 1.5, …, 9.5,10.0  usando esta fórmula y la compare contra su valor exacto.

12. Un valor aproximado del logaritmo de X para valores de X en el rango 0.1 a 1. es dado por la formula: 
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Diseñar un algoritmo que calcule los valores del logaritmo de 0.1, 02, 0.3, …, 1.0 usando esta formula y la compare con su valor exacto.
13. Diseñar un algoritmo para que, dado un valor de X escribir  los términos 1 a 5 de la serie, sumar los  términos del 6 al 10 y escribir los términos del 11 al 15
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14. Diseñar un algoritmo para que dado un valor N entero muestre todos sus divisores. 

15. Un número perfecto es aquel en que la suma de los divisores da el mismo número. Diseñar un algoritmo para averiguar si un número entero Z es perfecto o no. Ejemplo: el número 6 es perfecto por que 6 = 1 + 2 + 3, mientras que 8 no es perfecto porque 8 ≠ 1 + 2 + 4.
16. Diseñar un algoritmo para que, dado un valor de X en radianes, escribir los términos de la serie  del seno hasta que un termino sea menor que una tolerancia dada ε 
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17. Diseñar un algoritmo para que, dado un valor de X en radianes, calcule su coseno como la sumatoria de siguiente serie hasta que un termino sea menor que una tolerancia dada ε
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18. Un método para encontrar la raíz cuadrada aproximada de un numero  A es el siguiente: 
· Determinar un estimado inicial para la raíz cuadrada, por ejemplo la mitad del numero, llame este estimado inicial X0 =A/2
· Un estimativo mejor de la raíz es: 
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Diseñar un algoritmo para calcular encontrar la raíz cuadrada aproximada de un número repitiendo este proceso n veces.
19. Diseñar un algoritmo para leer cuatro valores enteros positivos A1, A2, A3, A4, remplace estos por otros cuatro valores |A1 – A2|   |A2 – A3|  |A3 – A4| y |A4 – A1|, Si todos son iguales escriba los cuatro valores, si al menos dos de ellos son diferentes, continúe el proceso haciendo los mismos reemplazos. Continúe hasta que todos sean iguales, escriba cada vez los cuatro valores.
20. Para un período de 10 años se invierten treinta mil pesos en los primeros cinco años, calcular y escribir el capital acumulado al final del año: 1, 2, 3, .....10. Con un interés del 12% anual.
21. Diseñar un algoritmo para encontrar el Máximo Común Divisor (MCD) de dos números A y B. Ejemplo: El MCD de  12 y 18 es 6.
22. Diseñar un algoritmo para encontrar el Mínimo Común Múltiplo (MCM) de dos números A y B. Ejemplo:El MCM de 12 y 15 es 60.
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