Para resolver los siguientes problemas, recuerde realizar los 3 pasos vistos en clase para diseñar algoritmos:

· Análisis: Determine cuales son las entradas y las salidas

· Diseño: Represente el algoritmo en pseudocódigo, diagrama de flujo o diagrama de caja

· Verificación: Realice una prueba de escritorio

1. Diseñar un algoritmo que, a partir de dos puntos P0(x0,y0)  y P1(x1,y1), muestre la ecuación de la recta en la forma y = ax + b.

2. Diseñar un algoritmo para leer un valor entero de 4 dígitos y mostrar la suma de sus dígitos.  
3. El día de la semana para un dato de año Y, mes M, día D puede ser encontrado usando la siguiente formula:
Día de la semana = residuo de (k,7)  + 1

Donde: k = D + 2M + (3M+3)/5 +Y +Y/4 +Y/100+1

Todas las divisiones en la formula son enteras. Para usar la formula enero y febrero de un año deben ser considerados como meses 13 y 14 del año anterior. Por ejemplo enero 26 de 1980 debe ser considerado como el día 26 del mes 13 del año 1979. En la formula un valor de uno para el día de la semana representa el lunes, 2 el martes, etc. Diseñe un algoritmo para ingresar una fecha y que imprima que día de la semana es.

4. Diseñar un algoritmo para leer tres variables A, B y C y determinar cual es el número de la mitad. No es el mayor ni el menor de los tres.

5. Diseñar un algoritmo para leer cuatro variables A, B, C, D y determinar si están en orden ascendente, en orden descendente, o desordenados.

6. Diseñe un algoritmo que lea cuatro números reales A, B, C, D  y un numero entero J. Dependiendo del número entero J el programa debe ejecutar alguno de los siguientes cálculos: 
Si 
J=1

X = A + B + C+ D
Si 
J=2

X = (A + B + C+ D)/4
Si
J=3

X = (A + B)/(C + D)
SI
J=4

X = A/B +C/D
SI
J=5

X = A/(B-C*D)
