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CONDICIONALES MULTIPLES

Cuando se desea utilizar un condicional que noatesaio dos si no mas alternativas
(excluyentes entre si) es posible utilizar la instion ELSE IF (De lo contrario Si) en vez
de utilizar IF anidados. Esto para que el algoriyned cédigo sean mas claros.

Ejemplo: Disefiar un algoritmo para leer la notaalfide un estudiante y decir si el
estudiante gano, perdio o puede habilitar.

IF anidado ELSE IF
INICIO INICIO
Leer Nota Leer Nota
S Nota >= 3 S Nota >= 3
Imprimir “Gané” Imprimir “Gané”
Delo contrario Delo contrario S Nota >= 2
S Nota >= 2 Imprimir “Puede habilitar”
Imprimir “Puede habilitar” Delo contrario
Delo contrario Imprimir “Perdig”
Imprimir “Perdio” Fing
FinS FIN
FinS
FIN

Utilizar ELSE IF es util cuando se encuentran \attoanidados y por la parte verdadera se
llega a una respuesta, mientras que por la falstelse seguir preguntando, tal como se
presenta a continuacion:

True exp log 1 False
Tru xp log 2 False
TrueeXp log 3 False
Bloque = exp Iog/,q,/
verdad 1 Bloque bloque True alse
verdad 2 s
3 blogue bloque
verdad 4 verdad 5

Al representar el ELSE IF mediante un diagramaaa o un diagrama de flujo, queda
igual que un IF anidado pues conceptualmente somaleg. Esto significa que la
contraccion de estas instrucciones sélo se peetilpseudocddigo y en codigo.

Al codificar en el lenguaje C la segunda alterrafivtilizando ELSE IF) quedaria:
#include <iostream.h>
void main()

{

float Nota;
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cout<<"Ingrese la nota final del estudiante :";
cin>>Nota;

if (Nota >= 3)
cout<<"\nGano";

else if (Nota >=2)  //si no es mayor o igual aeBgpsi que 2
cout<<"\nPuede habilitar";

else //si no es ninguna de las anteriores fepes menor que 2)
cout<<"\nPerdio";

}

Notese que al usar ELSE IF es como si se utilizdosninstrucciones a la vez (ELSE e IF),
lo que ahorra llaves en C.

EJERCICIOS
1. Disefiar un algoritmo que lea tres valores numsrncescriba el mayor valor ingresado

Solucién en diagrama de caja:

Inicio
LeaA B,C
A>B
True False
A=C A<B
True False [True False

Escriba A | EscribaC | EscribaB | Escriba C

Fin

Importante: Recuerden que no existe una manera deicesolver un problema, por lo que
pueden existir diversos algoritmos que hagan lonmisA alguien por ejemplo se le pudo
haber ocurrido la solucion del problema anteriodalsiguiente manera (siendo también
valida):
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Inicio
LeaA,B,C
A=B)y(A=C
True ( Iy ) False
(B>A)y(B>C)
True False
Escriba A
Escriba B Escriba C

Fin
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Al pasar el algoritmo anterior en C se puede @atilianto IF anidado como ELSE IF, como

se muestra a continuacion.

IF anidado

#include <iostream.h>

void main()

{
float A, B, C;

cout<<’Ingrese A: “; Cin>>A,;
cout<<™niIngrese B: “; cin>>B;
cout<<”\nIingrese C: “; cin>>C;

if (A > B) && (A > C)

{
cout<<"\n"<<A;
}
else
if (B>A)&& (B >C)
{
cout<<™\n"<<B;
}
else
{
cout<<™\n"<<C;
}
}
}

ELSE IF
#include <iostream.h>
void main()
{
float A, B, C;

cout<<’Ingrese A: “; Cin>>A;
cout<<™nIngrese B: “; cin>>B;
cout<<”\nIngrese C: “; cin>>C;

if (A > B) && (A > C)
{

}
else if (B > A) && (B > C)

{

cout<<"\n"<<A;

cout<<"\n"<<B;

cout<<"\n"<<C;

2. Este ejercicio es diferente al anterior. Tambiétesa tres valores numéricos A, By C
pero lo que el algoritmo debe hacer es escribglogrden ascendente. Por ejemplo, si se
ingresan los numeros 3 1 2, deberia imprimir 1 2 3.
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Solucién: Con 3 numeros A, B y C cualesquieradasés en que pueden organizarse para
guedar ordenadas son:

ABC, ACB, CAB, BAC, BCA y CBA, es decir, todas spssibles combinaciones.

Al diseiar el algoritmo en diagrama de caja puedglgr como se presenta a continuacion:

Inicio
LeaA,B,C
A<B
True False
True A alse | True Bk False
B=C Escriba A<C Escriba
True False| C A, B |True alse| C B.A
Escriba Escriba Escriba Escriba
AB,C AC.B B.A.C B.C.A
Fin

Al pasar este algoritmo a pseudocodigo usandoitfados queda:

INICIO
Leer A, B, C
SA<B
SA<C
S

B<C

Escriba A, B, C
En caso contrario
Escriba A, C, B

FinS
En caso contrario
Escriba C, A, B

FinS

En caso contrario

SB<C
S

A<C

Escriba B, A, C
En caso contrario
EscribaB, C, A

FinS
En caso contrario
Escriba C, B, A

FinS
FinS
FIN
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Como podria reformularse este algoritmo si no seamsIF anidados si no ELSE IF con
preguntas compuestas?

3. Disefiar un algoritmo que lea tres valores numeérich L2, L3 y averigle si forman un
triangulo. En caso positivo decir si es equilatésdsceles o escaleno. Para que tres valores
formen un triangulo se debe comprobar que ningdo kea mayor que la suma de los
otros dos.

Solucion: Para resolver este problema primero berdieer los tres valores y determinar si
pueden conformar un tridngulo. Al disefiar estagpantpseudocodigo queda:

INICIO
Leer L1, L2, L3
S (L1<L2+L3)Y(L2<L1+L3)Y(L3<L1l+L2)
Escribir “Forman un triangulo.”
S ((L1=L2)Y (L2 =1L3))
Escribir “El triangulo es equilatero”
DelocontrarioS ((L1 =L2)O (L2=L3)O (L1=L3))
Escribir “El triangulo es isosceles”
Delo contrario
Escribir “El triangulo es escaleno”
FinS
Delo contrario
Escribir “No Forman un triangulo”
FinS
FIN

El estudiante debe traducir este pseudocddigo igaéd C.



