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AJAX
Javascript y XML Asincrónico
Ajax es una tecnología asíncrona, en el sentido de que los datos adicionales se requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la visualización ni el comportamiento de la página. JavaScript es el lenguaje interpretado (scripting language) en el que normalmente se efectúan las funciones de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza mediante XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales. En cualquier caso, no es necesario que el contenido asíncrono esté formateado en XML.

Ajax es una técnica válida para múltiples plataformas y utilizable en muchos sistemas operativos y navegadores, dado que está basado en estándares abiertos como JavaScript y DocumentObjectModel (DOM).

Breve historia de AJAX

La historia de AJAX está íntimamente relacionada con un objeto de programación llamado XMLHttpRequest. El origen de este objeto se remonta al año 2000, con productos como Exchange 2000, Internet Explorer 5 y Outlook Web Access.

Todo comenzó en 1998, cuando Alex Hopmann y su equipo se encontraban desarrollando la entonces futura versión de Exchange 2000. El punto débil del servidor de correo electrónico era su cliente vía web, llamado OWA (Outlook Web Access).

Durante el desarrollo de OWA, se evaluaron dos opciones: un cliente formado sólo por páginas HTML estáticas que se recargaban constantemente y un cliente realizado completamente con HTML dinámico o DHTML. Alex Hopmann pudo ver las dos opciones y se decantó por la basada en DHTML. Sin embargo, para ser realmente útil a esta última le faltaba un componente esencial: "algo" que evitara tener que enviar continuamente los formularios con datos al servidor.

Motivado por las posibilidades futuras de OWA, Alex creó en un solo fin de semana la primera versión de lo que denominó XMLHTTP. La primera demostración de las posibilidades de la nueva tecnología fue un éxito, pero faltaba lo más difícil: incluir esa tecnología en el navegador Internet Explorer.

Si el navegador no incluía XMLHTTP de forma nativa, el éxito del OWA se habría reducido enormemente. El mayor problema es que faltaban pocas semanas para que se lanzara la última beta de Internet Explorer 5 previa a su lanzamiento final. Gracias a sus contactos en la empresa, Alex consiguió que su tecnología se incluyera en la librería MSXML que incluye Internet Explorer.

De hecho, el nombre del objeto (XMLHTTP) se eligió para tener una buena excusa que justificara su inclusión en la librería XML de Internet Explorer, ya que este objeto está mucho más relacionado con HTTP que con XML.
Problemas e Inconvenientes
· Las páginas creadas dinámicamente mediante peticiones sucesivas AJAX, no son registradas de forma automática en el historial del navegador, así que haciendo clic en el botón de "volver" del navegador, el usuario no será devuelto a un estado anterior de la página, en cambio puede volver a la última página que visitó. Soluciones incluyen el uso de IFrames invisible para desencadenar cambios en el historial del navegador y el cambio de la porción de anclaje de la dirección (después de un #).

· Los motores de búsquedas no entienden JavaScript. La información en la página dinámica no se almacena en los registros del buscador.

· Hay problemas usando Ajax entre nombres de dominios, a esto se le conoce como Same Origin Policy o Política del Mismo Origen, el cual es una medida de seguridad, el cual puede ser solucionada con Cross-Origin Resource Sharing (CORS).

· Dependiendo de cómo se desarrolle el sitio web, puedes mejorar o empeorar la carga en el servidor. Ajax puede ayudar al servidor a evitar la fase de renderizacion de html, dejándole ese trabajo al cliente, pero tambien puede sobrecargar al servidor si se hace varias llamadas a Ajax.

· Es posible que páginas con Ajax no puedan funcionar en teléfonos móviles, PDA u otros aparatos. Ajax no es compatible con todo el software para ciegos u otras discapacidades.

Navegadores que permiten Ajax
Ha de tenerse en cuenta que ésta es una lista general, y el soporte de las aplicaciones Ajax dependerá de las características que el navegador permita.

· Navegadores basados en Gecko como Mozilla, Mozilla Firefox, SeaMonkey, Camino, K-Meleon, IceWeasel, Flock, Epiphany, Galeon y Netscape versión 7.1 y superiores

· Navegadores basados en WebKit como Google Chrome de Google o Safari de Apple.

· Microsoft Internet Explorer para Windows versión 5.0 y superiores, y los navegadores basados en él

· Navegadores con el API KHTML versión 3.2 y superiores implementado, incluyendo Konqueror versión 3.2 y superiores y el Web Browser for S60 de Nokia tercera generación y posteriores

· Opera versión 8.0 y superiores, incluyendo Opera Mobile Browser versión 8.0 y superiores.

Navegadores que no permiten Ajax
· Opera 7 y anteriores

· Microsoft Internet Explorer para Windows versión 4.0 y anteriores

· Anteriores a Safari 1.2

· Dillo
· Navegadores basados en texto como Lynx y Links
· Navegadores para personas con capacidades especiales visuales (Braille)

· Algunos navegadores de teléfonos móviles

· Navegador de la PSP
Creación del Objeto AJAX
function objetoAjax()

{

var xmlhttp=false;

try {

xmlhttp = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");

} 

catch (e) {

try {

xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

}

catch (E) {

xmlhttp = false;

}

}

if (!xmlhttp && typeof XMLHttpRequest!='undefined'){

xmlhttp = new XMLHttpRequest();

}

return xmlhttp;

}

Métodos y propiedades del objeto XMLHttpRequest

El objeto XMLHttpRequest posee muchas otras propiedades y métodos diferentes a las manejadas por la primera aplicación de AJAX. A continuación se incluye la lista completa de todas las propiedades y métodos del objeto y todos los valores numéricos de sus propiedades.

Las propiedades definidas para el objeto XMLHttpRequest son: 

	Propiedad 
	Descripción 

	readyState 
	Valor numérico (entero) que almacena el estado de la petición 

	responseText 
	El contenido de la respuesta del servidor en forma de cadena de texto 

	responseXML 
	El contenido de la respuesta del servidor en formato XML. El objeto devuelto se puede procesar como un objeto DOM 

	status 
	El código de estado HTTP devuelto por el servidor (200 para una respuesta correcta, 404 para "No encontrado", 500 para un error de servidor, etc.) 

	statusText 
	El código de estado HTTP devuelto por el servidor en forma de cadena de texto: "OK", "Not Found", "Internal Server Error", etc. 


Los valores definidos para la propiedad readyState son los siguientes: 
	Valor 
	Descripción 

	0 
	No inicializado (objeto creado, pero no se ha invocado el método open) 

	1 
	Cargando (objeto creado, pero no se ha invocado el método send) 

	2 
	Cargado (se ha invocado el método send, pero el servidor aún no ha respondido) 

	3 
	Interactivo (se han recibido algunos datos, aunque no se puede emplear la propiedad responseText) 

	4 
	Completo (se han recibido todos los datos de la respuesta del servidor) 


Los métodos disponibles para el objeto XMLHttpRequest son los siguientes: 

	Método 
	Descripción 

	abort() 
	Detiene la petición actual 

	getAllResponseHeaders() 
	Devuelve una cadena de texto con todas las cabeceras de la respuesta del servidor 

	getResponseHeader("cabecera") 
	Devuelve una cadena de texto con el contenido de la cabecera solicitada 

	onreadystatechange 
	Responsable de manejar los eventos que se producen. Se invoca cada vez que se produce un cambio en el estado de la petición HTTP. Normalmente es una referencia a una función JavaScript 

	open("metodo", "url") 
	Establece los parámetros de la petición que se realiza al servidor. Los parámetros necesarios son el método HTTP empleado y la URL destino (puede indicarse de forma absoluta o relativa) 

	send(contenido) 
	Realiza la petición HTTP al servidor 

	setRequestHeader("cabecera", "valor") 
	Permite establecer cabeceras personalizadas en la petición HTTP. Se debe invocar el método open() antes que setRequestHeader() 


El método open() requiere dos parámetros (método HTTP y URL) y acepta de forma opcional otros tres parámetros. Definición formal del método open():

open(string metodo, string URL [,boolean asincrono, string usuario, string password]);

Por defecto, las peticiones realizadas son asíncronas. Si se indica un valor false al tercer parámetro, la petición se realiza de forma síncrona, esto es, se detiene la ejecución de la aplicación hasta que se recibe de forma completa la respuesta del servidor.

No obstante, las peticiones síncronas son justamente contrarias a la filosofía de AJAX. El motivo es que una petición síncrona congela el navegador y no permite al usuario realizar ninguna acción hasta que no se haya recibido la respuesta completa del servidor. La sensación que provoca es que el navegador se ha colgado por lo que no se recomienda el uso de peticiones síncronas salvo que sea imprescindible.

Los últimos dos parámetros opcionales permiten indicar un nombre de usuario y una contraseña válidos para acceder al recurso solicitado.

Por otra parte, el método send() requiere de un parámetro que indica la información que se va a enviar al servidor junto con la petición HTTP. Si no se envían datos, se debe indicar un valor igual a null. En otro caso, se puede indicar como parámetro una cadena de texto, un array de bytes o un objeto XML DOM.

El Futuro - JQuery
jQuery es una biblioteca o framework de Javascript, creada inicialmente por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el árbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interacción con la tecnología AJAX a páginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. 

Posee un doble licenciamiento bajo la licencia MIT y de la GNU General Public License, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en Javascript que de otra manera requerirían de mucho más código. Es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio. 

Características:
· Selección de elementos DOM. 

· Interactividad y modificaciones del árbol DOM, incluyendo soporte para CSS 1-3 y un plugin básico de Xpath.

· Eventos. Manipulación de la hoja de estilos CSS.

·  Efectos y animaciones. 

· AJAX. 

· Soporta extensiones. 

· Utilidades varias como obtener información del navegador, operar con Objetos y Arrays, función trim() (elimina los espacios en blanco del principio y final de una cadena de caracteres), etc. 

· Compatible con los navegadores Firefox 2.0+, Internet Explorer 6+, Safari 2.0.2+ y Opera 9+. 

EJEMPLOS

EJM1 Para Cargar una Página con AJAX
Se muestran 2 Archivos: Pagina1.html y Pagina2.html

Pagina1.html

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Carga de Pagina</title>

<script>

function objetoAjax(){


var xmlhttp=false;


try {



xmlhttp = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");


} catch (e) {



try {



   xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");



} catch (E) {




xmlhttp = false;

  

}


}


if (!xmlhttp && typeof XMLHttpRequest!='undefined') {



xmlhttp = new XMLHttpRequest();


}


return xmlhttp;

}

function carga(pagina)

{



detalleDiv = document.getElementById('reporte');


detalleDiv.innerHTML = "";


ajax = objetoAjax();


ajax.open("POST", pagina);


ajax.onreadystatechange = function() {



if(ajax.readyState == 4) {





detalleDiv.innerHTML = ajax.responseText





detalleDiv.style.display="block";



}


}


ajax.setRequestHeader("Content-Type","application/x-www-form-urlencoded");


ajax.send(null)

}

</script>

</head>

<body>


<a href="#" onclick="javascript: carga('pagina2.html');">Vista de AJAX</a>


<div id="reporte">ACA SE DEBERIA CARGAR EL TEXTO</div>

</body>

</html>

Pagina2.html

<div>

TEXTO DE PRUEBA<br>

PAGINA CARGADA CON AJAX

</div>

EJM2 Para Envío de Formularios con AJAX
Se muestran 2 Archivos: Pagina1.php y Pagina2.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Envio Formularios</title>

<script>

function objetoAjax(){


var xmlhttp=false;


try {



xmlhttp = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");


} catch (e) {



try {



   xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");



} catch (E) {




xmlhttp = false;

  

}


}


if (!xmlhttp && typeof XMLHttpRequest!='undefined') {



xmlhttp = new XMLHttpRequest();


}


return xmlhttp;

}

function carga(form, pagina)

{



var nombre= (form.nombre.value);


var apellido= (form.apellido.value);


if(nombre && apellido)


{


detalleDiv = document.getElementById('reporte');


detalleDiv.innerHTML = "";


ajax = objetoAjax();


ajax.open("POST", pagina);


ajax.onreadystatechange = function() {



if(ajax.readyState == 4) {





detalleDiv.innerHTML = ajax.responseText





detalleDiv.style.display="block";



}


}


ajax.setRequestHeader("Content-Type","application/x-www-form-urlencoded");

ajax.send("nombre="+nombre+"&apellido="+apellido)


}


else


{



alert('Campos Vacios');form.nombre.focus(); return;


}

}

</script>

</head>

<body>

<form>

Nombre<input type="text" name="nombre"/><br>

Apellido<input type="text" name="apellido"/><br>

<input type="button" value="Enviar" onclick="javascript: carga(this.form, 'pagina2.php');" />

</form>

<div id="reporte">

AQUI VA EL FORMULARIO

</div>

</body>

</html>

Pagina2.php

<?php

print_r($_REQUEST);

?>

EJERCICIOS

EJERCICIO1

Se debe enviar un formulario por ajax (Ver Imagen 1) y la página que se cargara debe imprimir en una tabla los datos enviados (Ver Imagen 2), adicional los campos deben estar validados.

Se Recomienda:

· Crear 1 Archivo Javascript, donde colocaremos funciones javascript que nos ayudaran a trabajar con Ajax.

· Trabajar con 2 Páginas, Principal HTML y la que luego se cargara, debe ser en un leguaje de servidor para mostrar los datos, puede ser PHP.

Imagen 1
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Imagen 2
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EJERCICIO2

Se debe desarrollar 3 listas menú, las 3 deben estar asociadas y trabajadas con AJAX, cada una realizara una consulta SQL para mostrar los datos.

Se recomienda:

· Crear una Base de Datos (CursoAjax), de 3 Tablas (País, Estado, Ciudad), la misma tendrá la siguiente estructura.

Imagen1
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	PAIS
	ESTADO
	CIUDAD
	CAMPOS

	Id
	Id
	Id
	int(11) PK AI

	Nombre
	Nombre
	Nombre
	varchar(60)

	 
	Id_Pais
	Id_Estado
	int(11)


· Crear Archivo de Conexión

· Crear 1 Archivo Javascript, donde colocaremos funciones javascript que nos ayudaran a trabajar con Ajax.

· Se puede trabajar la estructura con 2 páginas en PHP, o se puede hacer paso a paso trabajando con 1 página por cada lista, en este caso 3 páginas.

Imagen2
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Imagen3
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aquéllos que ya han sido puestos a  prueba y demostrado sus cualidades didácticas y de simplicidad, lo que abunda en un  aprendizaje progresivo y fácil.
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Bibliografía sobre AJAX:

· Pragmatic Ajax: A Web 2.0 Primer, Justin Gehtland, Ben Galbraith, Dion Almaer (ISBN—13: 978-0976694083). Se trata de un libro muy práctico que incluye muchos ejemplos reales fáciles de entender a pesar de su complejidad. 
· Ajax in Action, Dave Crane, Eric Pascarello, Darren James (ISBN-13: 978-1932394610). Aunque no es tan práctico como el anterior, el código de los ejemplos incluidos está muy bien programado, lo que ayuda a crear aplicaciones muy profesionales. 
· Ajax Hacks, Bruce Perry (ISBN-13: 978-0596101695). Colección de trucos y pequeñas utilidades listas para copiar+pegar en las aplicaciones reales. 
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