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Entorno De AutoCAD

INTERFAZ

Al iniciar el programa encontramos el entorno de trabajo en el que se
representaran los dibujos. Estd compuesto por Menus, Barras de herramientas, Paletas
de Herramientas, el command line y demas elementos graficos que permiten interactuar
con el programa. En el Editor de Dibujo se encuentran los siguientes elementos:

EH AutoCAD 2006 - [Drawing1. dwg]
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Area gréfica. Es la zona que ocupa mayor espacio en la pantalla, es en donde se
representan las entidades graficas. Esta el Cursor formado por dos lineas en cruz. En
la esquina inferior izquierda esta el icono del Sistema de coordenadas UCS que
representa los ejes del Sistema Cartesiano.

Barra de menus. Ubicada en la parte superior de la pantalla, contiene una serie

de menus desplegables en los que encontramos la mayoria de los comandos y
herramientas de AutoCAD.

EFie Edit | Wiew Insert Format il'l:u:uls |Draw |Dimensi|:un Modify  indow Help  Express
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Standard Toolbar (Barra De Herramientas Estandar). Se encuentra debajo de
la Barra de Menus, contiene una serie de iconos de comandos que permiten la gestion
de archivos, manejo del porta papeles y comandos de AutoCAD tales como de Zoom,
Quickcalc, Properties etc.

DHE 2R3 =06 24 - g REHRE2LHA B

Layers Toolbar (Barra de Capas). Se encuentra justo debajo de la anterior,
controla la visualizacion y estado de los layers y la distribucion de los elementos graficos
dentro de ellos.

s | B

Properties Toolbar (Barra de Herramientas de Propiedades)
Situada a la derecha de la barra de Layers, maneja y establece las propiedades por
defecto de las entidades gréficas tales como color, tipo de linea, grosor del trazo, etc.

[ ByLayer | | ———— Bulayer | Byl ayer W |

Tool Palettes (Paletas de Herramientas). Son menus flotantes en el area
gréfica. De visualizacion muy versatil, (es posible extenderlos y recogerlos en pantalla,
tienen la cualidad de ser transparentes). Faciles de crear y modificar. Contienen
colecciones de comandos a decisién del usuario, permiten administrar efectivamente
Hatch y librerias de Blocks.
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Model tab / Layout Tab. Localizados en la parte inferior del area grafica,
presenta los entornos de trabajo disponibles para representar las entidades de dibujo: el
Model Space (area de trabajo) y los Layouts (formatos de laminas de presentacion)

b Model

IR Layout] 7 Layoutz 7

Command Line (Linea de Comandos). Los comandos se ingresan a través de
esta ventana. Es importante tener centrada la atencidon en sus mensajes, mediante ésta
se controlan las acciones del dibujo. En AutoCAD 2006 la linea de Comandos es
complementada por una nueva herramienta: Dynamic Input, entre las dos hacen el
proceso de dibujo mas dinamico.

-CDmmand: _.era=ze 1 found ~
Command: T
| |ERASE

Command : *#Cancels

O [Command b b

Status Bar (Barra de Estado). Situada debajo de la anterior, estan los botones
que activan ciertas herramientas que facilitan la tarea de dibujar. en ella se visualizan
las coordenadas del cursor.

9893.2847, 54653 | 0.0000 SMAP| GRID) ORTHO||POLAR |0SMAP OTRACK |DYM LW T||MODEL
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DRAWING TEMPLATES (Plantillas)

Drawing Template o plantilla es un archivo de AutoCAD tipo DWT, que contiene
configuraciones predeterminadas para empezar un dibujo: Tamafio del area de trabajo,
tipos de textos, estilos de acotamiento, configuracion de layers, tipos de lineas, librerias
de simbolos (blocks), formatos de laminas, etc.

AutoCAD 2006 ofrece 69 archivos de plantillas, estos pueden abrirse a través de

File / open:
Files of Type: Drawing Template (*.dwt)

EH AutoCAD 2006 - [Drawing1 . dwg]
Edik

Tools

Insert Formak

Wigw C

CTRL+MN

Mew Sheet Set, ..,
open... CTRL+
Open Sheet Set, ..

f;
/J Q Load Markup Set, ..
e

=

| Close

FPartial Load

e

Al iniciar, el programa ingresa directamente a la Plantilla DIN-A3, est4 en
unidades métricas y su area de trabajo es de 420x 297 unidades.

Del siguiente cuadro de dialogo elegir la platilla ACAD.dwt, la cual se usara a
través del curso, esta plantilla no contiene ningun tipo de estilo predeterminado.

@ Select template |E| |Z|
Look ir: @Temmate v @ W @ X @ Yews v Tooks ~
. Prewview
Momiore - Tamar |
[C)PTWTemplates
[isheetsets
[0 acad et
[0 acad -Marmed Plok Styles 33k
[0 acadisa 25k
[0 acadIS0 -Marned Plok Styles 25k
@ANSI A (portrait) -Calor Depe. .. 28k
@HNSI A (portrait) -Mamed Plat.. Zak
@ANSI & -Color Dependent Plot, .. 29k
[P AMST A -Mamed Plat Styles 29k
[P%0 AMSI B -Color Dependent Plat.. . 25k
[0 AMST B -Mamed Plot Styles 29k
[P AMSI C -Color Dependent Plot... 29k
[P AMST C -Mamed Plot Styles 29K o,
< i | >
File name: |acad ¥ | B
Files of type: | Drawing Tenplate [* dwt] vl
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Quick New (Configuracion de plantilla Rapida)
Configurar como predeterminada la plantilla ACAD.dwt:

Tools / Options / Files

@ Options @
Current profile: <<Unnamed Profile: Current drawing: Drawingl.dwg
[ Fies Dlsplay I _D_j:en anc.IISavem Flat and Fublish [ _:S_y_l_stemm Jser Freferences [ _Drafting_" _Se.lection i _Pfofiles_
Sgrch pathz, file names, and file locations:

# % Support File Search Path -~

[ % Wwiorking Support File Search Path
= % Dievice Diiver File Search Path

@ Project Files Search Path

= Cuztorization Files

0
& ﬁ Help and Mizcellanzous File Mames
e E Text Editor, Dictionary, and Font File Mames
E Print File, Spooler, and Prolog Section Mames
ﬁ Printer Support File Path
[ % Autornatic Save File Location
e % Color Book. Locations

[E3) % Data Sources Location

[+ % Tool Palettes File Lozations
|- [ Authoring Palette File Lacations L]

Specifies drawing template folder and default template file for new drawings.

[ 0K l [ Cancel Apply

Dentro del cuadro de dialogo:
Template Settings / Default Template File Name for QNEW / None

= E% Template Settings
[# % Drawing Template File Laocation
Fr % Sheet Set Template File Location
= [0 Default Template File Mame for QHNEW
. R Hone
- [ Default Template for Sheet Creation and Page Setup Dvenides

]

Browse (botdn a la derecha de la caja de didlogo)

Se abrira la ventana de seleccion de archivos de plantilla. Seleccionar la plantilla
de dibujo ACAD y oprimir el botén Open.
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@ Select a file

Loak in: | [ Template w | e w @ Ml Vews v Toos v
MNombre - Tamafio | Tipo Fecha de mor # |
(IR TW Templates Carpeta de archivas 30/06,/2005 O
() shestsets Carpeta de archivos 31/08/2005 0
33KB  AutoCAD Template 24§01/2003 00—
F3KE  AutoCAD Template 054012004 o
@acadiso Z5KE AutoCAD Template 10022004 O
@acadISO -Mamed Plot Skyles Z5KE  AutoCAD Template 10f02 2004 0
@ANSI A (portrait) -Color Depe... Z3KE AutoCAD Template 10J02/2004 i
[P ANST & (portrait) -Mamed Plat, ., Z8KE AutoCAD Template 10/02/2004 O
[2 &SI A -Color Dependent Plot... Z9KE  AutoCAD Template 10/0Z/2004
@ANSI A -Named Plak Styles 29KE AutoCAD Template 10J02/2004 O
@ANSI B -Color Dependent Flat. .. Z8KE  AutoCAD Template 10)02 /2004
@ANSI B -Mamed Plot Styles ZI9KE AutoCAD Template 10J02/2004 O
[P aNSI C -Color Dependent Plat.., 29KE  AutoClAD Template 10/02/2004 i
297 AMST C -Mamed Plat Styles Z9KE  AutoCAD Template 10j02/2004 On
L I | >

File: narne: |acad w | B
Filos of lype: | Template File (% dwt] v|

La ruta completa para el inicio rapido de la plantilla ACAD.dwt quedara registrada
en el cuadro de dialogo:

FIX

Current profile: <<Unnamed Profile: > Current drawing: Drawingl.dwg

Search paths, file names, and file locations:
a Text Editar, Dictionary, and Font File Mames sl Browse...
- ﬁ Frint File, Spooler, and Pralog Section Mames
+- ﬁ Printer Support File Path
- B Automatic Save File Location
- % Color Book Locations
[ Data Sources Location Move Up
= |E§ Template Settings
% Drrawing Template File Location

Add.

-

Move Down

lil % Sheet Set Template File Location Set Current
E} [ Default Template File Name for GNEW

[ Default Template for Sheet Creation and .-k- Setup Overides
- % Tool Palettes File Locations
- [ Authaiing Palstte File Locations

|£

|

[ QK. ][ Cancel ][ Apply ][ Help ]

Para comenzar un dibujo nuevo con la plantilla predeterminada:

Presionar el icono gnew del Standard Tool Bar
Por teclado QNEW

DRA 232 <06

10
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DYNAMIC INPUT

Esta nueva herramienta de AutoCAD 2006, al igual que la Linea de Comandos,
constituye un medio de comunicacion entre el programa y el operador. La particularidad
del Dynamic Input esta en la manera grafica y simultanea con la que se hace el ingreso
de datos, la atencion del operador se enfoca a la altura del cursor mas que en la parte
inferior de la pantalla, en donde esta la Linea de Comandos. Eso facilita la lectura de
informacion, las solicitudes que hace el programa y el ingreso de datos.

RV

e Specify other carner point or B2

Area

Dimensions

Rokation

Esta herramienta se activa a través de:
Botén DYN en el Status Bar
La tecla de funcién F12
La variable DYNMODE =3

Tools / Drafting Settings / Dynamic Input.

Drafting Settings

Enable Dimension Input where possible

Dirmenzsian Input

Seltings... Settings...

Dwnamic Prompts
Show command prompting and
command input near the crozshairs

) In a dynamic prompt, press the
s/ Down Amrow key to access
optiohs.

Drafting Toaltip Appearance...
|

11
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Nota: Al seleccionar la opcion Pointer Input Settings, queda predeterminado
el formato de coordenadas Polar o coordenadas Relativas, lo que evita
usar el caracter arroba @.

EL Pointer Input Settings @E|

Format

For second or next points, default to;

(%) Polar Format
() Cartesian Format

(%) Relative coordinates

() Absolute coordinates
Wisibility
Show coordinate tooltips:
() As soon as I type coordinate data

(*)when a command asks for a poink

(") Always - even when not in command

[ Ok, l [ Cancel ] [ Help

12
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LINE (Lineas):

Una linea es un segmento de recta comprendido entre dos puntos. En AutoCAD
el comando line puede constar de un segmento o de una serie de segmentos
conectados, aunque cada uno se maneja de forma independiente.

Command: Line
Draw / Line
Alias: L

Tool Bar: Draw

Draw

e S 002, @00 Yo0oonk - SBEGEA

Command: Line
LINE Specify first point: Determinar el primer punto
Specify next point or [Undo]: Determinar el punto siguiente

Nota: Usando Dynamic Input, no hace falta anteponer el caracter arroba @ para
determinar el siguiente punto, automaticamente se activa el Tool Tip que solicita el
ingreso del primer punto:

15,9295

|SpeciF':.f Firsk pioink: |

Tool Tip

l Specify next point ar |£||

45° @

Después de indicar el primer punto, se ingresa el siguiente; nétese que a través
del formato polar la linea queda perfectamente definida.

14
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Para conmutar entre los parametros lineal y angular solo basta pulsar la tecla
TAB (tabulador).

El icono del candado indica que los valores fueron ingresados manualmente y
estan parcialmente fijos pero con la tecla TAB pueden modificarse.

ORTHO )
Dibujando Lineas Forzando los Angulos Ortogonales:

La tecla F8 o el botbn ORTHO en la linea de estado, fuerzan el cursor a
reconocer solamente los angulos 0, 90, 180 y 270 grados. La construccion de lineas a
través de este método consiste en fijar las direcciones con el mouse y por medio del
teclado escribir la longitud del segmento que se desea dibujar.

Polar Tracking (OTRACK)
Coordenadas Polares

Antes de seleccionar el comando Line se pre-establecen los angulos a usar a
través de la caja de didlogo Polar tracking. Esta fijara los angulos ortogonales (0° 90°

180°y 270°) y ademas todos los angulos no ortogonales que se quieran predeterminar.

Tools / Drafting Settings / Polar Tracking:

] Drafting Settings

Snap and GlidE.PC"af T.rackin'g DbiectSnap Dynamic.lnput

[]Palar Tracking O [F10]

Puolar Angle Settingz Ohject Snap Tracking Settingz
Increment angle: % (#) Track orthogonally only

L (3 Track uzing all polar angle settings
[] Additional angles

Mew
Palar Anagle measurenient
(#) ibsolute
) Relative to last segment
T S

15
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Para cargar angulos nuevos:
Additional Angles / New:
Escribir los angulos en el area cuadrada de la caja de dialogo

Para trabajar con angulos rectos inclusive:
Tracking using all polar angle settings.

Esta ayuda se activa rapidamente con:
Polar Tracking on (F10) funciona de modo activado / desactivado

El polar Tracking funciona cuando la funcion Polar esta activada, ésta controla el
manejo de coordenadas polares en el dibujo. Activarla con el boton Polar en la barra de
estado junto a OTRACK.

Command: re EEGEN REegenerating model.

\‘CDmmand: *#_ancel*

Command :

364.9440, 474.9348, 0.0000 | SN&P| GRID| ORTHO|[POLAR [OSMAP [OTRACK LwT|[MODEL

16
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UNDO (Deshacer):

Retroceder paso a paso las acciones de dibujo. No es igual a borrar, es retroceder,
deshacer lo que se ha construido.

Command: Undo
Edit / Undo

Alias: U

Tool Bar: Standard

DWH 288 DG 2 £ - N #AERh=EYA @

Nota: Por teclado al escribir U y presionar Enter retrocedera soélo el ultimo paso.
Por la barra de herramientas es posible deshacer varios pasos.

£-) gxa®
E «tend
Circle
Line

dnda 1 command

Nota: No es posible seleccionar el comando a deshacer, por ejemplo en la figura
anterior se muestran cuatro comandos, Pan, Extend, Circle y Line; si quisiéramos
solamente deshacer el comando Line no se podria; debemos deshacer todos los
comandos anteriores hasta llegar al comando Line.

17
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REDO (Recuperar)

Recupera los pasos deshechos por Undo, es posible recuperar todos los pasos
deshechos.

Command: Redo
Teclado: Redo
Edit / Redo

Tool Bar: Standard

IDRA &8RP =B6s# £-)  XIALR HERIUE @

V- XA ® FHE

Reda 5 commandz

Undo y Redo se despliegan con el botdn derecho del mouse sobre el area gréfica.

Repeat LNDO

Zuk

Copy

Copy wikh Base Paink
Paste

Paste as Block

Redo
Fan
Zoam

Cick Select. ..
Find...
Qpkions. ..

18
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POLYLINE (Polilinea):

Se llama polilinea (polyline) a uno o varios segmentos de diferente longitud e
inclinacion que se comportan como una sola entidad, puede incluir arcos de diferente
radio en su desarrollo.

Command: Pline
Draw / Polyline
Alias: PI
Toolbar: Draw

o Draw
S0 @8 YooRR - BEDEA

Command: PLINE

Specify start point:
Precisar el primer punto

Current line-width is 0.0000
El grosor de la linea actual es 0.000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
Precisar punto siguiente

La opcidon Arco permite combinar segmentos rectos con arcos
Specify endpoint of arc or

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second point/Undo/Width]:
Precisar punto final del arco

19
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RECTANGLE (Rectangulo):

Este comando permite dibujar rectangulos por medio de los vértices opuestos. El
resultando en una entidad Unica (poly linea).

Command: Rectangle
Draw / Rectangle
Alias: Rec

Toolbar: Draw

Draw

= /70037 @003 Yo0E R BEQEA

Command: Rectangle

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Determinar el primer punto (primer angulo)

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:
Determinar el segundo punto (dngulo opuesto)

20
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Dibujando Rectangulos:
Opcion Area:
Command: Rectangle

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Determinar el primer punto (primer angulo)

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: A
Determinar el segundo punto (dngulo opuesto): A

Enter area of rectangle in current units <100.0000>: 72
Ingrese area del rectangulo: 72

Calculate rectangle dimensions based on [Length/Width] <Length>: enter
Calcular dimensiones del rectdngulo basado segun su largo: enter

Enter rectangle length <10.0000>: 6
Ingrese Longitud del Rectangulo: 6
Opcion Rotacion

Command: Rectangle

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Precisar el punto para el primer angulo

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: R
Precisar el punto para el angulo opuesto: R

Specify rotation angle or [Pick points] <0>: 45
Especifique angulo de rotacion: 45

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:
Determinar el segundo punto (dngulo opuesto)

21
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Opcion Dimensions
Command: Rectangle

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Determinar el primer punto (primer angulo)

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: D
Especifique punto esquina opuesta: D

Specify length for rectangles <6.0000>: 20
Especifique Longitud del Rectangulo: 20

Specify width for rectangles <12.0000>: 30
Especifique Ancho del Rectangulo: 30

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:
Determinar el segundo punto (dngulo opuesto)

Nota: Solo hay 4 opciones para determinar el segundo punto del rectangulo.

22
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Opcion Chamfer: Esquinas unidas por un segmento de recta

Opcidn Fillet: Esquinas unidas por un segmento de circunferencia

Opcidon Width:
Cambia el espesor de la linea que define el rectangulo

23



Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

POLYGON (Poligono):
Dibuja poligonos regulares.

Command: Polygon
Draw / Polygon
Alias: Pol

Toolbar: Draw

Draw

& S 002, @00 Yo0oonk - SBEGEA

Los poligonos pueden ser inscritos o circunscritos y ademas podemos dibujarlos
controlando la dimension de sus lados.

Command: POLYGON

Enter number of sides <4>: 5
Ingrese el nimero de lados <4>: 5

Specify center of polygon or [Edge]:
Especifique centro del poligono o [Lado]

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: |
Ingrese una opcion [Inscrito/Circunscrito] <I>: |

Specify radius of circle: 5
Especifique radio del circulo: 5

Poligono Inscrito Poligono circunscrito

24
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EXPLODE (Descomponer):

Separar en sus componentes basicos objetos tales como Polilineas, bloques, cotas, etc.

Command: Explode
Modify / Explode
Alias: X

Toolbar: Modify

Modify
10+~ CILI %7 7 3

Command: EXPLODE

Select objects: Specify opposite corner:
Seleccionar objetos: Especifique ventana de seleccion

25
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PEDIT: Polyline Edit (Editar Poli-lineas):
Permite modificar multiples caracteristicas de una polilinea 2D.

Nota: La opcion Join (Unir) aflade a una linea o polilinea otros objetos que dan origen a
una nueva polilinea.

Command: Pedit

Modify / Objet / Polyline
Alias: Pe

Toolbar: Modify I

Modify 11

& ALY REDS

Command: PEDIT

Select polyline or [Multiple]:
Seleccione la polilinea o [Multiple]

Object selected is not a polyline
El objeto seleccionado no es una polilinea

Do you want to turn it into one? <Y>
Desea convertirlo en un solo objeto?

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype/gen/Undo]: J
Ingrese una opcion: J

Select objects: Specify opposite corner:
Seleccionar objetos:

26
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POINT (Punto):

Los puntos se dibujan directamente con el mouse marcando su posicion en el
area grafica o introduciendo sus coordenadas.

Nota: Es necesario configurar primero el tipo de representacién y la escala del punto,
esto se hara con la variable Point Style

Command: Point
Draw / point
Alias: Po
Toolbar: Draw

Draw

= S 002 0000 nk - SREEEA

Command: POINT
Current point modes: PDMODE=0 PDSIZE=0.0000

Specify a point:
Especificar punto
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Command: POINT STYLE
Format / Point Style

Nota: El Point Style no es un comando, es el menu para la variable Ddptype. A efectos
practicos se presenta con la siguiente caja de dialogo:

@ Point 5tyle [E

”
®
]

ofimiile
&8 |H]|P|+
&) ] 3= | <
ellElile

@

Paint Size: | 5.0000 | %

(%) Set Size Relstive to Screen
i) Set Size in Absolute Units

[ (] H Cancel H Help
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DIVIDE (Dividir):

Se utiliza para dividir un objeto en un numero especifico de partes de igual
longitud. La division se hace evidente mediante puntos.

Command: Divide
Draw / point / Divide
Alias: Div

Command: DIVIDE

Select object to divide:
Seleccione el objeto a dividir

Enter the number of segments or [Block]:
Ingrese nimero de segmentos

X

N

Nota: El Objet snap NODE permite escoger los puntos (points) como referencia
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Usar la Opcién Block Como Elemento Divisorio

Command: DIVIDE

Select object to divide:
Seleccione objeto a dividir

Enter the number of segments or [Block]: B

Enter name of block to insert:
Ingrese nombre del Bloque a insertar:

Align block with object? [Yes/No] <Y>:
Alinear Blogue con el objeto?

Enter the number of segments:
Ingrese numero de segmentos:

T—

=
=

=

=
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MEASURE (Medir):

Similar al comando Divide, al dividir un objeto seleccionado mediante puntos o
bloques, pero establece una longitud determinada por el usuario para cada division.

Nota: Similar que el comando Divide, puede segmentar el objeto con points o con
bloques existentes.

Command: MEASURE
Draw / point / measure
Alias: Me

Command: MEASURE

Select object to measure:
Seleccione el objeto a dividir)

Specify length of segment or [Block]: B
Ingrese longitud de segmento o la opcion Bloque:

Enter name of block to insert:
Ingrese nombre del Bloque a insertar:

Align block with object? [Yes/No] <Y>:
Alinear Blogue con el objeto?

Specify length of segment:
Especifique longitud del segmento:

Y=
T
Y=
Y=
Y=
Y=
T
Y-
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CIRCLE (Circulo):

Dibujo de circulos a través de sus propiedades Geométricas. Hay cinco
procedimientos diferentes.

Command: Circle
Draw / Circle
Alias: C

Toolbar: Draw

= Draw

@ /0007 @R NonER - NRLEA

Command: CIRCLE

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
Especifique el centro del circulo

Specify radius of circle or [Diameter]:
Especifique el radio del circulo o [Diametro]:

Tan-Tan-Radius 3 Points 2 Points

Centro

Radio Centro
Diametro
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ARC (Arco):

Dibujar arcos de circunferencia con opciones segun sus propiedades geométricas.

Command:Arc
Draw / Arc
Alias: A
Toolbar: Draw

Draw

. / /00 @0 NonE R - NEDE A

Command: ARC

Specify start point of arc or [Center]:
Especifique punto inicial del arco o [Centro]

Specify second point of arc or [Center/End]:
Especifique segundo punto del arco o [Centro/Fin]

Specify end point of arc:
Especifique punto final del arco:

3 Poinks

_-"Hl Stark, Center, End
ﬁ_ Skark, Center, Angle
£ start, Center, Length

_-"'FJ. Skark, End, Angle
' Skark, End, Direction
-"rl Stark, End, Radius

s Center, Start, End
!"r-l, Center, Skark, Angle
£7 Cenker, Start, Length

!:: Zonkinue
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Opciones de Dibujo de Arcos Segun sus Propiedades Geomeétricas:

Start, Center, End: Inicio, centro, final: Esta opcién toma el primer punto como inicio
del trazado del arco, el segundo define el radio del arco, y el tercero el final del arco.

Start, Center, Angle: Inicio, centro, angulo: Es similar a la anterior sustituyendo el
punto final por el angulo del arco.

Start, Center, Lenght: Inicio, centro, longitud: Solicita un punto para iniciar el arco,
un segundo punto que sera su centro y la longitud de la cuerda que une los extremos
del arco.

Start, End, Angle: Inicio, final, angulo: Un primer punto para iniciar el arco, un
segundo punto para finalizar y el valor del angulo.

Start, End, Direction: Inicio, final, direccion: Similar al anterior en los puntos iniciales,
al escoger el ultimo punto aparecerd un vector para dar la direccion al arco (derecha,
izquierda, arriba o abajo).

Todas las restantes opciones son combinaciones de las ya expuestas, aportar el dato
requerido por el programa.

END T

ANGLE

CENTE ETART CENTE ETART
START,CENTER END

END END

AMGLE DIRECTION

™
Y
LENG?ﬁ\\

5

ETART ETART T T ETART

START CENTER LEHGTH START,END AHGLE START,END DIRECTION
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ELLIPSE (Elipse):

A través de este comando se dibujan elipses completas y arcos de elipse.

Command: Ellipse
Draw / Ellipse
Alias: El

Toolbar: Draw

Draw

= S 002 0000 nk - SREEEA

Command: ELLIPSE

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]:
Especifique extremo del eje del arco eliptico o [Centro]

Specify other endpoint of axis:
Especifique extremo opuesto del eje

Specify distance to other axis or [Rotation]:

Especifique distancia del otro eje o [Rotacion]:

Opciones Geométricas para el Dibujo de Elipses:

Center: Dibuja elipses a partir de su centro.

Axis / end: Dibuja elipses partiendo de sus ejes mayor y menor

Arc: Cuando de una elipse es posible escoger una seccién, logrando como resultado un
arco eliptico.

Nota: La opcidén Axis / End trabaja con valores de semi-eje para su eje menor, es decir
la mitad de la medida del eje menor.

Media Dist. Arco eliptico
e [ T .-_-_____,_,--'— 1 _‘---.___H__‘ )’____—___\__\
.-"'. H"'-\_\ -\."\ N - -
rd 3.00 . _;/ 3.00 N, V N T
II.l Y ].- I "-,I _|"r L _.flajb \II
. L—‘} i 10.00 1 | : T 1
W Medias dist 07 J h Dnstancia total A LS J
- H, \.H__.. - = -
'-ﬂ,______ __FFF"';' -u__________,_f —
Center (centro) Axis fend (eje mayory menor) Arc (arco)
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SPLINE:

Es una curva suave que pasa a través o cerca de una secuencia de puntos. Es
posible controlar cuan cerca se ajusta la curva a los puntos.
El comando SPILNE crea un tipo de curva conocida como NURBS (nonuniform rational
B-spline).

Command: SPLINE
Draw / Spline
Alias: Spl

Toolbar: Draw

Draw

= S 002, @00 Yo0oonk - SBEGEA

Command: SPLINE

Specify first point or [Object]:
Especificar primer punto o [Objeto]:

Specify next point: <Ortho off>
Especificar siguiente punto:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:

CURVA SPLINE s
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Capitulo Il

Modificacion de Entidades

s Erase
% Copy
< Offset
s Trim

+ Extend
s Fillet

« Chamfer
% Array

% Mirror
+ Rotate

+ Break
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ERASE (Borrar):

Elimina objetos o grupos de objetos existentes en el dibujo.

Command: ERASE
Modify / erase
Alias: E

Toolbar: Modify

-

Modify

Z

T\~ —/CILI %7 7 3 |

MOVE (Mover):

Desplaza la seleccion de objetos a posiciones especificas.

Command: MOVE
Modify / move
Alias: M

Toolbar: Modify

|

Modify

Z

T+ —/CILI w7 7 3 |
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COPY (Copiar):

Crea duplicados o copias de los objetos seleccionados.

Command: COPY
Modify / copy
Alias: CO,CP
Toolbar: Modify

Modify

= T+ /D117 5

Command: COPY

Select objects:
Seleccionar objetos:

Select objects:
Seleccionar objetos: enter

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: Specify second point or <use first

point as displacement>:
Especificar punto base o [Desplazamiento]: Especificar segundo punto]
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OFFSET (Copias Paralelas):

Genera copias paralelas y concéntricas equidistantes. La distancia es
determinada por el usuario.

Command: OFFSET
Modify / offset
Alias: O

Toolbar: Modify

CiS

Modify

Command: OFFSET

Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>:
Especifique distancia del offset

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
Seleccionar objeto a copiar

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:
Especifique un punto en el lado que desee que los objetos se copien
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TRIM (Cortar):

Elimina segmentos de objetos, cortandolos por medio de otros objetos existentes
a los que se utiliza como aristas cortantes.
Una vez activado el comando, la primera seleccion debe ser el objeto CORTANTE y la
segunda seleccién se refiere a los segmentos CORTADOS o ELIMINADOS.

Command: Trim
Modify / Trim
Alias: Tr
Toolbar: Modify

_.-'{" | Modify
T\ ~/ Tl P 7 5

Command: TRIM

Current settings: Projection=UCS, Edge=Non
Select cutting edges

Select objects or <select all>:

Seleccionar los objetos que cortan

Select object to trim or shift-select to extend or

Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]
Seleccionar el o los objetos a cortar

Cutting Efdge Cutting Edge

Resultado

Objects to trim
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EXTEND (Extender):

Permite alargar una entidad, prolongando sus extremos hasta otro objeto que
determina el limite. La primera seleccion es el limite, es decir hasta donde debe llegar el
objeto, la segunda es el segmento que queremos extender.

Command: Extend
Modify / extend
Alias:Ex

Toolbar: Modify

Modify
E AN A7 CLdIwr @

Command: EXTEND

Current settings: Projection=UCS, Edge=None

Select boundary edges

Select objects or <select all>

Seleccionar el objeto que sirve como limite a los que se van a extender

Select object to extend or shift-select to trim or

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:
Seleccione objeto a extender

Boundary Edge

Objects to extend Resultado
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FILLET (Empalme):

Este comando se utiliza para unir dos objetos con un arco de radio determinado y
de forma tangente a ambos.

Command: Fillet
Modify / Fillet
Alias: F
Toolbar: Modify

. ] Modify
r’._ é%ﬂm&gg‘yotl'f{'flju*[/_rﬁ

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Parametros actuales

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R

Seleccione primer objeto: R

(Tomar la opcién Radio para determinar el valor del mismo antes de ejecutar el
empalme)

Specify fillet radius <0.0000>:
Especificar radio de Empalme

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:
Seleccione primer objeto

Select second object or shift-select to apply corner:
Seleccione segundo objeto

Lineas originales Resultado con radio Resultado con radio
de 1.2 de 0O

43



Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

CHAMFER (Empalme):

Comando para unir dos objetos con un segmento recto de dimensiones
determinadas.

Command: Chamfer
Modify / chamfer
Alias: CHA

Toolbar: Modify

Modify
Fl SBMEBE S O A -/ TIP3

Command: CHAMFER

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000

[Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: D
(La opcidén Distance permite determinar las 2 distancias necesarias para
determinar el segmento recto)

Specify first chamfer distance <0.0000>:
Especificar primera distancia de chamfer <0.0000>:

Specify second chamfer distance <0.0000>:
Especificar segunda distancia de chamfer. (Las distancias pueden ser distintas)

Lineas originales Resultado distancias
de 1.5
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ARRAY (Matriz):

Genera copias multiples de los objetos seleccionados, organizando las copias en
filas y columnas o en conjuntos circulares.

Command: Array
Modify / array
Alias: AR
Toolbar: Modify

oo ‘\ Modify
oo ___F
I -~/ DL 7

ARRAY RECTANGULAR:

Copias dispuestas en filas y columnas (rows and columns).
Las filas (rows) son paralelas al eje X

Las columnas (columns) son paralelas al eje Y

El angulo de rotacion del objeto a copiar por defecto es 0°.

La matriz se origina a partir del objeto original en sentido positivo de los ejes X e

Y. Con valores negativos para las distancias entre filas y columnas se obtiene una
matriz en direcciones inversas.
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SELECCIONAR OBJETOS

COLUMNAS

) Polar dray Select ohjects

FILAS ; 0 objects zelected
—%  Rowsm 4 | Colurnirs: 4

DESPLAZAMIENTO Dffzet distance and direction

ENTRE FILAS kST
oo offzet: 1 | Cooo

7 l—: m _ﬂ o e B e |

p Coluimn offset: 1 _

DESPLAZAMIENTO Angle of anay: 0 '

ENTRE COLUMNAS

£ ) By default, if the row offzet iz negative,
5 rowes are added downward. [F the
column offget is negative, columns are

Tio  added to the Ieft.

Prawview «

| Help

I ;-.

ANGULO ARRAY

PREVIEW CON OPCION DE MODIFICAR EL RESULTADO DE LAS COPIAS S| SE PREFIERE.

Accept ][ i odify ] [ Cancel
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ARRAY POLAR:

Crea una serie de copias distribuidas en un arco de circunferencia de un nimero
determinado de grados.

CENTRO

SELECCIONAR OBJETOS

) Bectangular Amray (%) Polar Auray

NUMERO DE ITEMS

B Certerpoint: % (9288768 | ¥ (4137075 |

kethod and walues

ANGULO A LLENAR

Method:

| Total number of tems & Angle to il ]
Tokal furnmber of fterms: i4— |
Aingle to il El
Angle betwesn items:; | : _I E;\

A

i\,l For angle to fill, a pozitive value specifiez
5 counterclockwize ratation. A negative valle
T specifies clockwise rotation.

LY

Select ohjects

1 objectz zelected

[“] Fatate items az copied More ¥

]S
Cancel

Frestiewm <

Help

ANGULOENTRE ITEMS
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MIRROR (Simetria):

Permite copiar en forma simétrica una o varias entidades respecto a un eje. El o
los objetos originales pueden ser conservados o eliminados.

Command: Mirror
Modify / mirror
Alias: Mi
Toolbar: Modify

Modify
E I+~ O w7 7

Command: MIRROR

Select objects:
Seleccionar objetos

Specify first point of mirror line:
Especificar el primer punto del eje de simetria

Specify second point of mirror line:
Especificar segundo punto del eje de simetria

Erase source objects? [Yes/No] <N>:
Borrar objetos originales? [Si/No]

EJE DE SIMETRIA
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ROTATE (Rotar):

Giro de entidades en un angulo determinado desde su posicion original, tomando
como centro de giro el punto que el usuario determine.

Command: Rotate
Modify / rotate
Alias: Ro
Toolbar: Modif.

O ‘\ Modify
&G A0\ -/ I LD 77 7 3

Command: ROTATE

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select objects:

Seleccionar objetos

Specify base point:
Especificar punto base

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>:
Especificar &ngulo de rotacion

________________
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BREAK (Romper):

Permite eliminar una porcion contenida entre dos puntos de una entidad (borrado
parcial) o bien partirla en dos partes por un punto.

Command: Break
Modify / mirror
Alias:Br

Toolbar: Modif.

Modify
| SBMEBH OGN+~ I+ 7 3

Command: BREAK (opcion un punto de ruptura)

Select object:
Seleccionar objeto

Specify second break point or [First point]:
Especificar segundo punto de ruptura

Command: BREAK (opcion segmento a eliminar)

Select object:
Seleccionar objeto

Specify second break point or [First point]: F
Seleccionar la opcion Firs point

Specify first break point:
Especificar primer punto de ruptura

Specify second break point:
Especificar segundo punto de ruptura)
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Capitulo IV

Métodos de Consultay Visualizacién

K/
L X4

Quick Select

% Match Properties
+ Object Snap

« Properties

s Zoom

«» List

% Area/ Perimeter
¢ Locate Point

% Dist
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QUICK SELECT (Selecciéon Réapida)

Rastrear y seleccionar objetos con una caracteristica comuan, asegurandonos
rapidez y eficiencia al seleccionar multiples objetos. Agrupa los objetos para aplicar
sobre ellos un comando.

Lo encontramos por rutas diferentes:
Su icono acompania la paleta de propiedades,
Con el botén derecho del mouse
En el menu: tools / quick select

Command: Qselect
Tools / Quick select

@ Quick Select

Apply to:;

Object bppe;

Froperties: R
| Layer 3
Linetype

Linetype zcale

Flat ztyle

Lineweight

Huperlink,

Thickness —
Center ¥

Center

Center £

Fadiuz bt

Operator; | = Equalz w |

" alue:; | . E_Irll_a_lrle[ b |
Haw ta apply:

(%) Include in new selection set

(1 Exclude from new zelection set

[] &ppend to curert selection set

[ k. l [ Caricel ] [ Help
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Dispone de las siguientes opciones:

Apply to:Aplicara al dibujo entero (entire drawing) o una seleccion previa en pantalla.
Select object para ir a pantalla a seleccionar objetos.

Object type: Tipo de objeto a seleccionar.

Properties: especifica la propiedad que debe tener el objeto para ser seleccionado,
tales como color, layer, etc.

Operator: especifica el rango del filtro, dependiendo de la propiedad seleccionada las
opciones pueden incluir igual a, menor a, no igual a, mayor que, menor que.

Value: El valor de propiedad para la seleccion, teniendo opciones segun la propiedad
escogida. Por ejemplo si escogemos color, las opciones seran la gama de colores de
AutoCAD

How to apply:

include in new selection set: todos los objetos que posean las caracteristicas dadas
seran seleccionados

exclude from new selection set, se tomara en cuenta solo la peticion actual.

Append to current selection set: especifica si el juego de objetos seleccionados se
suma o se ignora ante una nueva seleccion.
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MATCH PROPERTIES (lgualar propiedades):

Comando que permite heredar o traspasar las propiedades de un objeto a otro.

Command: Matchprop
Modify / Match Properties
Alias: Ma

Toolbar: Standard

Standard
fl DRE 2002 =00 2

Activar el comando y seleccionar el objeto que tiene las caracteristicas que desea
transferir, luego los objetos a recibir estas caracteristicas.

B Pro perty Settings

B azic Properties

Color . Byl ayer
Layer 1]

Linetype BulLayer

Linetype Scale 1.0000
Lineweight Byl ayer
Thicknesz 0.0000

Special Properties
Dimension Tewxt Hatch
Palyline Yiewpart Table
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DRAFTING SETTINGS (Parametros Del Dibujo):

AutoCAD dispone de una serie de ayudas destinadas a darle total precision al
dibujo, no son comandos, sirven de modo complementario a otros comandos aportando

control geomeétrico.

Drafting Settings

Tools / Drafting Settings

Alias: DS

OBJECT SNAP (Referencia a Objetos):
Toman como referencia los puntos notables de las entidades graficas mientras se
esta efectuando un comando.

Object Snap
=Pl AR -0 LB -

AN,

Al escribir el alias OS se ingresa directamente al cuadro de dialogo Object Snap

] Drafting Settings

iF3

_ i Ubiec{}@nap Tracking On [F11]
Ohject Snap modes

7 To track from an Oshap point, pause over the point while in a
g command. A tracking vector appears when you move the cursor,
To stop tracking, pause over the point again.

O [#] Endpoint 0y [ Ingertion
£ [¥] Midpaint b [¥] Perpendicular
O Center T [ Tangent

5 [Mode % [Mearest

< [v] Quadrant B [ Apparent intersection

X Interzection £ ] Parallel

- Extension

) [ awa |

Help
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OBJECT SNAP

Icono Nombre Alias Comentario
e Endpoint end Puntos finales de lineas, arcos, polylines
A o . : ] .
—— Midpoit mid Puntos medios de lineas, arcos, polylines
< Intersection int Intersecciones de todo tipo de objetos
X Aparent a Puntos de interseccion probable para dos
intersection PP objetos que se cruzan en el espacio
- | - Extiende un punto en referencia a un
Extension ext
Angulo para hallar otro
© Center cen Centros de arcos circulos y elipses.
& Quadrant qua Angulos notables de circunferencias y
— elipses
O Tangent tan Pl_mtos de tangencia de circulos, arcos y
elipses
s Perpendicular per Puntos perpendiculares a lineas, polylines
e . .
Parallel par Consigue puntos paralelos al seleccionado
Sy . , Encuentra los puntos de inserciéon de
insert ins :
textos, shapes, atributtes, bloques
> | Node nod Selecciona puntos
Vi None non Elimina el osnap la seleccién actual
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Ayudas Flotantes o ayudas de emergencia:

Método alternativo para activar las ayudas cuando no estan predeterminadas:
SHIFT + El Botdn Derecho Del Mouse sobre el area grafica
CONTROL + El Boton Derecho Del Mouse sobre el area grafica

Aparece el siguiente menu en medio del comando en desarrollo:

=0 Tempoarary track poink

"l

Fram
Mid Bebween 2 Points

Paint Filkers r
c,r'p Endpaint

A Midpoint

}2(: Inkerseckion

‘:Dl: Apparent Inkersect

o+

=== Extension

Center

@
43 Quadrank

O Tangent

A Perpendicular
47 Paralel

o Mode

L&y Insert

,FE MNearesk

(A, Mone

nn Dsnap Setkings...
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SNAP AND GRID (Resolucién y Rejilla)

El SNAP Controla los intervalos de desplazamiento del cursor sobre el area
gréfica cuya distancia puede predefinirse con valores distintos en X e Y.

F9 activa el Snap
El GRID es una matriz de puntos en la pantalla que indican los limites del dibujo.

F7 activa el Grid

5832847, 5.4658 , 0.0000 SMAP| GRID| ORTHO| [POLAR [0SNAP DTRACK [DYN LwT| [MODEL

] Drafting Settings

i Polar Trau:klng Elh|ec:t5na|:u Ij.ynamiu.: -I.nput;

[ 15nap On[F9) [ Grid On [F7)
Shap (rid

i e qarming ey

Shap # spacing: i_':'-5'3':":' [Grid ¥ spacing: | 0.5000
Shap™ rpacing: ?'150':":' Grid ' zpacing: : 0.5000

Angle: i_

Snap type & ztyle

¥ baze: rﬁDIjEI_EI
!—I (%) Grid shap
Y base: | 0.0000
!:l {*) Bectangular snap
3 |sometric shap A
Puolar zpacing
i‘..—‘ ) PolarSnap
5 ([owes ) ([

Isometric snap
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SNAP TYPE & STYLE / ISOMETRIC SNAP
Dibujos Isométricos:

Esta herramienta facilita la realizacion de dibujos isométricos, se utilizan tres
planos principales: isoplano derecho, isoplano superior e isoplano izquierdo

Draw / ellipse / isocircle
Permite dibujar circulos isométricos, antes de indicar el radio 6 diametro del
circulo isométrico, se debe comprobar que se encuentra en el isoplano correcto.

Nota: La tecla de funcion F5 controla la eleccion del los isoplanos.

isoplano isocirculo

superior

N
isoplano

cderecho

isoplano
izquierdo

a0 a0+
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ZOOM (Acercamiento)

Es el método para controlar la visualizacion en pantalla dibujo. Determina la
ubicacion y el grado de acercamiento en el area grafica. No afecta las medidas del
dibujo solo decide cuan cerca o lejos apreciamos los elementos geométricos.

Loes elementos gréaficos de AutoCAD son vectores, por lo que admiten
acercamientos infinitos.

Command: Zoom
View / zoom
Alias:Z Zoom

Toolbar: Zoom Q0REQ A Q]
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TIPOS DE ZOOM

&, Zoom Window

Ampliacion de la zona del dibujo seleccionada por
un rectangulo

Zoom In

Amplia al doble del acercamiento actual (50%)

Zoom out

Reduce a la mitad del acercamiento actual (50%)

® | Zoom Previus

Permite regresar hasta 10 zooms previamente
realizados

Zoom Object

Acercamiento centrado en los objetos
seleccionados

ﬂ Zoom Extend

Visualiza todos los objetos contenidos en el dibujo
independientemente de los limites del mismo

@\ Zoom All

Visualizacion del area determinada por los limites
pre-establecidos del dibujo (limits)

Zoom Center

Area de visualizacion determinada por su centro y
tamano. La repeticion con valor mas alto provoca
reduccion de la imagen, con un valor menor, su
ampliacion.

Qe Pulsar y arrastrar con el boton izquierdo del
— Zoom Real time: mouse. Arrastrar verticalmente para acercar o
alejar
4 Desplaza la visualizacion sobre la pantalla sin

Pan Real time

cambiar el acercamiento del zoom

61




Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

PROPERTIES (Propiedades):

Esta paleta puede estar permanentemente en pantalla y desplegarse
rapidamente al ser solicitada, muestra y edita todas las propiedades de los objetos

seleccionados.
Cuando no hay ningun objeto seleccionado, muestra las propiedades generales

establecidas para todo el dibujo.

Command: Properties

Tools / propierties

Alias: Mo, Ch

Toolbar: Standard

I < |
Iﬁ Yxe® HEMRIUE @

e v @3 Y

Color M EvlLaver
Laver 0

Linetype — EvLaver
Linetyp,.. 1,0000

Plak skyle  ByCalar
Linewei. .,
Hyperlink. .
Thickness 0,0000

EvLaver

Center ¥ 15,5258
Center ¥ 19.6176
Center 20,0000
Radius  0,7023
Diameter  1,4057
Circumf... 4.4160
Area 1.5519
Mormal % 0.0000
Marmal ¥ 10,0000
Mormal Z 1,000

& k]
= =
i &
Y (=T
2 2
[ =8
I o
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LIST (Lista):

Ofrece informacion sobre las dimensiones y caracteristicas geométricas de una
entidad grafica.

Command: List
Tools / Inquiry / List
Alias: Li

Toolbar: Inquiry

— Inquiry

Command: LIST

Select objects:
Seleccionar objetos

Ejemplo:

CIRCLE Layer: "0"

Space: Model space

Handle = 8b

center point, X= 23.5665 Y= 16.4063 Z= 0.0000
radius 5.3504

circumference 33.6173

area 89.9321
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AREA / PERIMETER (Area / Perimetro)

Calcula el area y el perimetro de una superficie mediante la seleccidon de sus

vértices o por la seleccion del objeto. Es posible sumar y restar areas.

Command:Area
Tools / Inquiry / Area
Alias: AA

Toolbar: Inquiry

i
e
—

Command: AREA

Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: O
La opcion Object permite seleccionar el objeto a indagar

Select objects:
Seleccionar objetos

P
v

§Mj5CDmmand: AREA

”
- [Specify first corner point or [Object-Add-Subtract]: O
:ﬁ%éSElEEt objects:
o lArea = 50.0000, Perimetexr = 30.0000
fﬁ33CDmmand: Specify oppozite corner: L
o Command - >
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LOCATE POINT (Identificador de Coordenadas)

Permite saber la localizacion de un punto cualquiera en el espacio, ofreciendo
sus coordenadas X, Y, Z.

Command: Id
Tools / Inquiry / Id
Alias: Id

Toolbar: Inquiry

Inquiry

12 =g AR

Command: ID

NID Specifv point: ;I
2 [Command :
Command: ID Specifvy point: X = §531.1:249 ¥ = 485.1305 Z = 0.0000 ;I

Commarnd : *| | _*I
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DIST (Distancia)

Obtiene la distancia y el angulo formado entre dos puntos seleccionados.

Command: Dist
Tools / Inquiry / Tools
Alias:Di

Toolbar: Inquiry

— Inquiry

Command: DIST

Specify first point: Specify second point:
Especifique primer punto: Especifique segundo punto

Distance = 10.0000, Angle in XY Plane =0, Angle from XY Plane =0
Delta X = 10.0000, DeltaY = 0.0000, Delta Z =0.0000

Nota: Los datos del menu de Inquiry quedan registrados en el historial del dibujo (F2)
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Capitulo V

Layers

s Layers
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LAYERS (Capas):

Se usan para almacenar y administrar la informacion del dibujo. Ayudan a
controlar la visualizacion, impresion y caracteristicas de las entidades gréficas (color,
tipo y grosor de linea).

Nota: En todos los archivos se encuentra el layer 0, su funcion esta relacionada con la
creacion de bloques, es preferible no almacenar informacion en este.

Command: Layer
Format / Layer
Alias: La
Toolbar: Layers

Layers
- % V0% Dm0 vz €

Cuadro de Didlogo de Layers

] Layer Properties Manager

Q’: % Eﬂ B K J Current layer: 0
=4 -@L Stat Mame On | Freeze | Lock| Calor Linetype Lingweight | Plat Styls | Plot| Description
aE Al Used Lapers *?J; D ' :‘ m’i [ white Continuous —— Default Color 7 ,,‘!‘3

[seachi < >
Al 1 layers displayed of 1 total layers

[ Irveet filter [ Indicate layers in uze

[¥] £pply to layers toolbar I 0K ] [ Cancel
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Funciones de Control dentro del Cuadro de Didlogo de Layers

- New Layer crea nuevos layers

X Delete elimina los layers que no se hayan usado en el dibujo
Predetermina para el dibujo todas las caracteristicas

+ Current de un layer. Todos los objetos que se dibujen en
adelante, adoptaran dichas caracteristicas

= New Property |filtra las capas en funcidbn de ciertos criterios

Filter establecidos previamente
= . filtra las capas en subgrupos basados en criterios
New Group Filter . )

establecidos previamente

O Save states Permite guardar varias configuraciones de layers
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Administracién De Informacion de los Layers:

Es de resaltar el concepto de layer como superposiciones transparentes en las
gue se agrupan, controlan e independizan distintos tipos de informacién. Es muy util la
posibilidad de apagar o prender el layer, es decir desaparecer informacion de la pantalla

sin dafarla.
Un
On /Off Prende y apaga el laye
[
Freeze in ... Activa o desactiva el layer. La informacion no se
s Frezze /| Thaw
@] regenera en pantalla
Lock Bloquea y desbloquea el layer, este se ve en
o Lock / Unlock | pantalla pero no se pueden modificar los objetos
........... 5 . que contiene
Color del layer para facilitar la identificacion de los
Cilor . -
oy Color objetos en pantalla y para definir espesores de
mhite plumillas al imprimir
Linetype LineType Establece el tipo de linea del layer.
Lineweight Lineweight Espesor del trazo
Flll:lt - - - - -
o Plot / Don’t plot | Sila informacién de un layer se imprime o no
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Cambiando Informacién de un Layer a Otro:

Toda la informacién del dibujo debe estar asociada a un layer, durante el
desarrollo del trabajo es necesario cambiar objetos entre layers y cambiar las
caracteristicas del mismo (color, grosor y tipo de linea).

Para cambiar un objeto de layer hay de tres alternativas:

Por Properties
Seleccionar el objeto, activar la paleta de propiedades (botén derecho del mouse),
escoger la opcion layer, escoger el nuevo layer.

& W

Circle L

Color M Evlaver
Laver 0

Limetype = ——— BylLaver
Limetvp,.. 1.0000

Plat skyle Bywolor
Limewei, .,

EvLaver
Hyperlink
Thickness '0.0000

Center x 15,8258
Center ¥ 19.6176
Center 20,0000
Radius 0.7028
Diameter |1.4057
Circurnf... 4.4160
Area 1.5519
Mormal ¥ 0.0000
Mormal ¥ 0.0000
Mormal 2 1.0000

@
=
Eé.
{3
&
o
(=]
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Por Match Properties

Encontramos esta paleta tanto en standard toolbar, como en modify / Match
Properties. Su funcion es transferir las propiedades de un objeto a otro incluyendo las
caracteristicas que asigna una capa a un objeto.

Por Layer Toolbar

Seleccionar el objeto al que queremos cambiar layer, seleccionar en la barra de
control de layers, la nueva capa que queremos para el.

L]
1]

AutoCAD 2006 - [Drawing2. dwa]
File Edit “iew Insert Format Tools Draw  Dimension Modify  E:

Du\; %E%}h’g'@ifﬁr* @:n

(0@ T LINEAS vz £

i

00180 TO LN
]
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Capitulo VI

Librerias

+ Bloques

% Design Center
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BLOCKS (Bloques):

Los bloques son asociaciones de entidades graficas de cualquier tipo que
conforman una entidad Unica. Es util convertir en blogues a objetos que tienen uso
frecuente. Por ejemplo, instalaciones sanitarias, mecénicas y eléctricas, mobiliario,
simbolos y en general cualquier elemento estandar.

El uso de librerias de bloques ahorra tiempo, ya que se insertan bloques
rapidamente en lugar de dibujar objetos nuevos.
Existen dos enfoques en la creacion de bloques:

Block: Los bloques quedan registrados solo en el archivo en donde se crean, no es
practico usarlos desde otros dibujos.

Whblock (Write Block): Toma elementos gréaficos de un dibujo y los convierte en bloque,
este bloque es guardado fuera del dibujo original en un archivo de dibujo nuevo. El
bloque puede ser insertado desde cualquier otro dibujo.

Command: Block
Draw / Block / Make
Alias: B

Toolbar: Draw

% Draw
:‘ S 02007 @3 Yoonlk - BHQEA
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Block Caja de Dialogo:

@ Block Definition

Baze point Ohjects

Pick point Select objects

»:|0.0000 - O Betain

e EEI.EIEIEIEI | %) Convert to block
e () Delete

Z: | 0.0000 | _
— .& Mo objects selected

Settings

Block urit: [ 5cale uniformly

| Inches ] Allaw exploding

D ezcription;

Open in block editor

[ k. l [ Cancel ] [ Help

Name: Nombre del Bloque a crear.
Base Point: Punto base de insercion del Bloque.
Objects: Seleccionar objetos a convertir en Bloque.

Settings: Pardmetros que establecen las unidades de creacion de los bloques.

Description: Comentario personal sobre el bloque.

Nota: Es importante que los bloques sean dibujados con tamafio real 1/1 y en el layer O
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Whblock Caja de Dialogo:

@Write Block el
— Source
" Block: j
™ Entire drawing
¥ Objects
—Baze point———— ~ Objects
% Pick point _’&l Select objects ?}l
% |0.0000 ' Retain
([
v IEI.EIEIEIEI LConvert to |:|I|:|c:k.
" Delete from drawing
[0.0000
= I & Mo objects selected
— Destination
File name and path:
[ \new block, j J
Inzert units: I Inches j

] I Cancel | Help |

Nota: La opcion File name and Path es para escoger la ubicacion del nuevo archivo que
contendré al bloque.

Block Library Para crear una libreria de bloques, se dibujan y almacenan los simbolos
en un solo dibujo. Através del Design Center, podran ser usados desde otros dibujos.
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DESING CENTER tool palette:

Su finalidad es explorar e intercambiar informacién entre dibujos. Intercambia
estilos de texto, estilos de acotamiento, formatos de laminas (layouts) librerias de
blogues e incluso extrae bloques simples que se encuentren alojados en el archivo en el
que fueron creados.

Command: Adcenter
Tools / Design Center
Alias: Adc, Dc
Toolbar: Standard

7as - -
= Yxe® nEMIUE @

|

Folder List x|
- =) Sample ~ i e M

D) Activel Bath Tub-26  Chimney - Door - Bifold  Door- Fancy  Door - Left
F-7) Database Connectis % B0 ik, elevation B0, Opening 36 in. Hung 36 in.
=+7) DesignCenter

[+ Analog Integrate D /)‘\\ R E ﬁﬁﬂ

[+ AuboCAD Teutsl
el Easzic Electronic— || Door - Plain 36 Doar - Right Faucet - Faucet - Faucet -
B CMOS Integrate ir. Hung 36 in.  Bathroom front Bathroom side  Bathroom top

[+ Electrical Powe
[+ Fazsteners - ket E T % g
[+ Fasteners - US. = - :
[+ Home - Space
= Houze Dezigne
' i3 Blocks
,,ﬁ Dimnztyles

s Layers

g Layouts I

."...:":-: £ | I _> i

1 C\Archivos de programatautoCan ED'DEHSample\DesignCenter"anuse Desigher. dwghBlocks 20 [term(z])

| £
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Para utilizar la informacién rastreada por la paleta AutoCAD Desing Center, basta
con seleccionar el elemento (bloque, estilo de acotamiento o texto, etc.) y arrastrarlo
hasta el dibujo de destino.

Unidades dentro de AutoCAD Desing Center:
Para introducir un bloque a través de esta herramienta se debe pre-establecer las

unidades del dibujo de destino:

FORMAT / UNITS

@ Drawing Units
Length Angle
Type: Type:
i Decimal | Decimal Degrees b i
Precizion: Frecision:
' 0.0000 | |[o v|
[ ] Clockwize
Inzertion scale
I1nits to zcale inserted content:
E Inches |
Sample Output
1.5000,2.0039,0.0000
2.0000<45,0.0000
0k, l [ Cancel ] [ Diirection... ] [ Help
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Capitulo VII

Textos y Texturas

% Hatch

s Text

« Single Line Text
« Edicion De Textos
% Multiline Text

+ Estilo De Textos
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HATCH (Texturas):

Los Hatch son un bloque que rellena areas de dibujo estrictamente cerradas. Se
utilizan para representar materiales, texturas, rellenos absolutos, rellenos tipo gradiente
(degrade de una tonalidad en una direccion).

Command: Hatch

Draw / Hatch

Alias: H, Bh

Toolbar: Draw
HR S E A

Hatch tool palette

£
Imperial Hatches

o =
=
W &R
7 B
1] K

| Mechanical l.ﬁ.rchitectural | annotation

e

0
=]
I
Iy
[

150 Hatches

H =
=
W EB
7
L] &4

|
E
=
(=8
5
i
z
S
S
l4»

<
ECc-mmand... l Hatches lCiviI,l'Struct... L Electrical
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Hatch: Caja de Dialogo:

@ Hatch and Gradient

| Hateh | Gradient
Type and pattern
Type:
Patterr:

Swatch:

Angle and scale
Aingle:

[ 3

Hatch origin

(®) Lse curent origin

() Specified origin

[Prodefined |
| ANSI31 vB
[
Scale:
E-E
h—T

Boundaries

Add Pick points
Add: Select objects

O ptioris
Azsociative
[ Create separate hatches

Drrawe order:

I Send behind boundary v

Inherit Properties

lzlands
Island detection

lsland dizplay style:

AN AL
-

B e ¢
&) Momal

A

AN

D
N

) Outter
Boundary retention
[] Retain boundaries

Object type:

Boundary set
| Current wigwport VJi Hew

Gap tolerance

Tolerance: D-DEIDIJ- | urits

Inherit aptions
(&) Use cument origin

() Use source hatch origin

Cancel ] [ Help

| ®

En esta caja de dialogo se define el método de relleno de la textura:

Normal: Rellena la primera area cerrada que encuentre, respeta la siguiente y rellena
todas las posteriores a esta ultima.

Outer: Rellena solo la primera area cerrada que encuentre, ignorando todos los
cerramientos internos.

Ignorar: Con éste método rellena de totalmente el area seleccionada.

Gradient: Degradacion de tonos entre dos colores.
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Hatch / Gradient Caja de Dialogo:

@ Hatch and Gradient

Hatc:h | | Boundaries Islands
Colar £dd: Pick paints lzland detection
() One color (O Twa color lzland dizplay style:
Iﬁﬁ b E Add: Select objects i
Shade Tint 7% | Remove boundsri E .

?/»p ECie e barie & Normal ) Duter O lanore

Boundary retention

[] Retain boundaries

Optiong Object type:
Aszzociative

Boundary set

[] Create separate hatches [ —— —
| Current viewportjl Mew

Draw order:
| Send behind boundary v | Gap tolerance
Tolerance: |0.0000 | units
Hilaioe Inherit Properties e
Feplee Sl ID—le (®) Lse curent arigin

() Use source hatch origin

Cancel ] ’ Help ] @

Nota: es necesario activar este boton para desplegar completa la caja de dialogo.

One Color: El color escogido se difumina hacia el blanco. Se difumina a partir de un
centro. Dispone de una paleta de colores verdaderos.

Two Colors: Degradé entre dos colores a escoger en paletas de colores tipo True Color
y Pantone.
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SINGLE LINE TEXT (Linea de texto Independiente)

Cada linea de texto es independiente, el cursor indica en donde se situara cada
caracter, es posible borrar hacia atras, el teclado funciona como una maquina de
escribir.

Command: Text
Men(: Draw
Alias: Dt
Toolbar:Text

Command: TEXT

Current text style: "Standard" Text height: 0.2000
Specify start point of text or [Justify/Style]:
Especifique el punto de partida del texto

Specify height <0.2000>:
Especifique la altura del texto

Specify rotation angle of text <0>:

Especifique la rotacion del texto
Comenzar a escribir
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Justificacion de Textos en AutoCAD (justify):
Las opciones de justificacion son:

Aling: ajusta el texto entre dos puntos indicados en pantalla, sin respetar la altura
original del texto

Fit: igual a la anterior, ajusta el texto entre dos puntos indicados en pantalla, respetando
la altura original del texto

Center: centra el texto, desde la base de la letra, a partir de un punto seleccionado en
pantalla

Middle: igual al anterior pero a partir del punto de inicio, el texto se distribuye tanto a
izquierda y derecha como arriba y abajo

Right: el texto finaliza en el punto seleccionado
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TOPLEFT

TOPCENTER MIDDLECENTER
(- O / O TOPRIGHT
MIDDLELEFT [ A .|. C D 2 006 [0 MIDDLERIGHT
DEFAULTLEFT O u O E\ 0 DEFAULTRIGHT
O

BOTTOMLEFT [ OO0 BOTTOMRIGHT

BOTTOMCENTER CENTER

Top left TL (punto superior izquierdo): engancha el texto por la parte superior
izquierda al punto seleccionado

Top center TC (punto medio superior): engancha el texto por la parte superior media
al punto seleccionado.

Top right TR (punto superior derecho): engancha el texto por la parte superior
derecha al punto seleccionado.

Middle left ML (punto medio izquierdo): engancha el texto por la parte media
izquierda al punto seleccionado.

Middle center MC (punto medio central): engancha el texto por la parte media al
punto seleccionado.

Middle right MR (punto medio derecho): engancha el texto por la parte media
derecha al punto seleccionado.

Bottom left BL (punto inferior izquierdo): engancha el texto por la parte inferior
izquierda al punto seleccionado.

Bottom center BC (punto inferior central): engancha el texto por la parte inferior
media al punto seleccionado.

Bottom right BR (punto inferior derecho): engancha el texto por la parte inferior
derecha al punto seleccionado.
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DDEDIT (Edicion de Textos):

Command: DDEDIT
Modify / Object / Text / Edit
Alias: Ed

Toolbar: Text

Para editar los textos creados:

Seleccionar el texto en pantalla, con el boton derecho del mouse: text edit

Para cambiar altura de la letra, estilo de texto, rotacion y justificacion, hacer uso
de la paleta modificadora de propiedades

86



Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

MULTILINE TEXT (Texto de Linea Mdltiple):

Genera textos de parrafos completos mediante un editor propio.
Debe establecerse el area a ocupar por el editor de texto y su contenido

Command: Mtext
Draw / Text / Multiline text

Alias: Mt, T
Toolbar: Text
Draw
A

S 7A20075 08 YooR R - ERELQEAA

Draw / Text / Multiline text:

rulkiline Texk. .,

Single Line Text
Surfaces

Salids

Command: MTEXT

Current text style: "Standard" Text height: 2.5
Specify first corner:

Especifique primera esquina

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]:
Especifique esquina opuesta
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Editor de Texto:

|Standard w | bt Vi!2-5 V|-=? I U oo« (B¥ (| 0K | @

ElE | =isAc = ;g @ w!'u.uuuu'; a-h§|1.DDDD.i: -;p||1.uuuu-|;

IIII|III|I|II|IIIII|I|I|I|I|I|IIIIIIIIII|IIIII|I|I|I|I|IIII1<:1L‘-‘>

Paste

Indents and Tabs. .,
Justification 3
Find and Replace...

Select All
Change Case IJPFERCASE
AutaCAPs [owmercase

Syrnbol 3
Import Text...

Help

La opcion de cambio automatico entre mayusculas y mindsculas, se activa con el
boton derecho del mouse sobre el editor de texto.
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Paske

Indents and Tabs...

Justification 3 Top Left TL
Find and Replace. .. Middle Left ML
Bioktor Left BL
e e
Middle Center  MC
AUEDCAPS Bottom Center BC
Top Right TR
Middle Right MR,
Syrmbol » Bottom Right  BR

Import Texk,..

Help

Las justificaciones estan disponibles con el boton derecho del mouse sobre el
edito de texto. Estas tendran como punto de referencia los extremos de la caja del editor
de texto definida al inicio del comando.

Top Right Top Center Top Center

Middle Rigth Middle Center Middle Left

{L o

Botton Rigth Botton Center Botton Left
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Text Style (Estilo de Texto):

Este comando permite la creacion de estilos de texto.

Command: Style
Format / Style
Alias: St
Toolbar: Styles

Styles

£ B standad v | 4 15025 v #|Stendad v

Nombre Estilo

Tino de Fuente Altura

Q Text Style

Style Mame e

Y [ tandard Mew... Fename.. Dreletk =
Fort Name: Y Fant Style: Height:
B bt s v| o0 |
[ ] Uze Big Faort
Effectz Presiew
[ Upside dawn ‘wWidth Factor; | 1.0000 ]
[] Backwards Obhgue Angle: ||:| | _f&I i B b [: G D ]
[1Vertcs i.ﬁ.aBbEcD | [ Preswview ]

Texto Vertical
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Sangrias y tabulaciones:

| Standard v | % verdana viozm v 7 U o oK

[ Tab: 1.0000]

B e L L T T

i
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Capitulo VI

Dimensionamiento

« - Acotamiento
«» Edicion de cotas

s Estilos de Acotamiento
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Instituto Arts

DIMENSION (Acotamiento):

Contlnue
k— 1, mm—} 261 2.00—
V>
R, BE
Linear @ Radlus E
w i
Diamstar /\1
1,;:*
aligned
k 64 b
Linear
Iconos y tipos de cotas
Dimension
MSFH O 204 NEF M €8 ® & LM |505 v
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TIPOS DE DIMENSIONAMIENTO
= Linear Crea cotas lineales de tres tipos: horizontales
verticales y con un angulo especifico.
A I Alianed Cotas alineadas a la direccion de los dos puntos
9 gue se determinen en pantalla.
i :
' Arc Length Acota longitudes de arco
. Acota las coordenadas X; Y de un punto por
Ordinates separado
© : : :
| Radius Acota radios de un arco o circulo
) Joaaed Acota radialmente permitiendo establecer el
99 centro del radio en puntos especificos
S I Diameter Acota diametros de arcos y circulos
A | Anaular Acota a través de un arco el angulo dado entre
9 dos rectas
Genera cotas mediante la seleccion de un grupo
-g,:l Quick dim de objetos o un contorno, incluye la posibilidad
de aplicar un estilo (cotas continuas, alineadas
angulares etc) a las geometrias seleccionadas
Crea nuevas cotas manteniendo como referencia
g Baseline la primera cota establecida sumando los valores.
Puede ser a partir de una cota lineal, angular o
de coordenadas
nl || Continue Crea una serie de cotas una a continuacion de la

otra
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Edicion de cotas:
Dimention / Dimention Style Manager

Los cambios efectuados al estilo de cota seran reconocidos por todas las cotas
gue pertenezcan al mismo.

dimension / update: Usar esta opcién cuando los cambios realizados al estilo no son
reconocidos por el grupo de cotas

Tabla Editora De Propiedades
Botdn derecho del mouse sobre la cota:

Afecta solamente a la cota seleccionada, cambia la precision y el estilo de la cota.
Cambia la posicion del texto de la misma.

Bepeat Linear Dimenzion

Frecizion ]
Diirn Style 3 0.0
Cut Q.00
Lo 0.0000 |
Copy with Baze Paint :
0.00000
Eeie 0000000
Faste az Block :
Faste o Drginal Coardinates
Er:ﬂ"-ﬁ
[mm e —
Bepeat Linear Dimenzion
Diirn T ext pogition Above dim line
Frecizion 3 LCentered
Diirn Style 3 Home text
C Move text alone
Lt .
b ovee with leader
Copy b gy
Copy with Baze Point Hve Wit Zim fine
Paste

Bepeat Linear Dimenzion

Diim Text position 3

Precizion r

Diimn Shyle Save az Mew Stle. .

Cut Standard
Copy Other...
Copy with Baze Paint

Paste
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DIMSTYLE (Estilo Acotamiento):

Para acotar es necesario contar con un estilo de cotas. Para crear uno nuevo,
usar como punto de partida el estilo Standard, a partir de éste es posible crear nuevos
estilos de acotamiento personalizados.

Command: Dimstyle
Format / Dimension / Style
Alias: D

Toolbar: Dimension

Dimension

M FHE O©DOAINEM RE® & LN (15025 vkl

Styles
&f- Standard VE ,_ﬁ :_ISEEE Vi Lﬁ i Standard V|

En la caja de dialogo de Estilos de Acotamiento es posible crear, modificar,
eliminar y comparar estilos de acotamiento. Por defecto existe el estilo Standard.
Dispone de una vista preliminar (preview)

Creacion de un nuevo Estilo de Acotamiento:

Dimension / Dimension Style Manager / New:

EH Dimension Style Manager

Current Dimstyle: 150-25

Stles Preview of: 150-25

.l [ et Curent |
Mew...

%,

] /

#

9
Q’—‘Q

List: Description
T = 150-25
!.f-‘-.ll styles w |

[ Clogze l

Help
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New:

@ Create Mew Dimension Style @@
Mew Style Mame: .W !
Statwith: [ 150.25 v
Usefor | All dimensions v |
Continue l [ Cancel ] [ Help

New Style Name: Nombre del nuevo estilo a crear

Start With: Toma un estilo existente como punto de partida, modificar ciertos
parametros.

Use to: Estilo creado para acotar entidades especificas por ejemplo circulos angulos
rectas etc

Continue: Continuar la configuracion.

Antes de comenzar a configurar el estilo conoceremos las partes de una cota:

DIMENSION LINE

ARROW HEADS ) 3 OO ARROW HEADS

EXTENSION LINE 1 TEXT EXTENSION LINE 2
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Dimension Style Manager / Lines

P New Dimension Style: Copy. of ISO-25

Lines |"S_I,Iml:.u;:u.ls and Arrows | Text .-Fi't Primary Units | &ltemate Units ._-f;:u.lerances:
Dimengion lines -
. 14.11
Calar: |. BuBlock v
Linetype: | — BuBlock W I R 5
2 ) o
Lireweight: | BuBlack | = . e
—— =
f 'ia
Extend beyond ticks: '
Bazeline spacing: =3-?5 : \_y
Suppress: [ Cirn fine 1 [ Dim line 2
Extension lines
Calar: | M EyElock B | Extend beyond dim lines: [1.25 | :
; ’ I ]

Linetype ext line 1: — ByBlock W —

| | Offzet from arigin: ||:|- B25 7
Linetype ext line 2: | BuBlock w ! '

[ Fixed length extenzion lines
Lineweight: | ByBlock V_l !
Length: | 25
Suppress: [ Ext line 1 []Extline 2 i
(] ] [ Cancel ] [ Help

Dimension line: Apariencia de la linea de dimension: color, grosor, etc.

Extension line: Caracteristicas de las lineas perpendiculares a la linea de dimension:

extend beyond dim line: Distancia que sobresale la extension line a partir de la

linea de dimensionamiento

Offset from Origen: Espacio entre la cota al dibujo acotado

Nota: Todos estos parametros son medidos en milimetros.
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Dimension Style Manager / Symbols and Arrows:

2L New Dimension Style: Copy of ISO-25

| Lines | Symbols and Anows | Test | Fit | Primany Unitz | ltemate Units | Tolerances|

Arrowheads

14,101

First:
| @ Closed filed v

'%2

15,6
LQ

Second:
[ - 0
| BB Closed filed v \ — S

Leader:

| ¥ Closed filed v | 0
. &
Arrow zize: |

[25 : A length syrnbal

(%) Preceding dimenzion text
() Above dimension test

Center marks

) Mone Size: {3 Mone
[25 |®
® Mark I R adiuz dimenzsion jog
7 Line Jog angle; |E“:I |

Ok ] [ Cancel ] [ Help

Arroheads: controla la apariencia de las flechas

Center Marks: Controla la apariencia de las marcas de centro para circulos
y arcos.
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Dimension Style Manager / Text

% New Dimension Style: Copy of IS0-25

Lines [ Symlﬁ;:ls and .&rrows.iuTé;ft i.Fit | I.:'rimar_l.J"Llnits || Alternate Urits | Tolerances|
| Text appearance 1_{1_1
Test style: | Standard w !E]
Test colar: !. ByBlack ;| % <:\é)s:l
i = — o
Fill color: | O Nawe il =)
. *s]
Tewt height: |25 |-
L | "\-l:_‘"
| _— P oy
Fraction height scale: | [ @&
[] Draw frame around test Text slgnment
Test placement € Hiikzonial
Wertical: i Ahove L7 |
(%) Aligned with dimengion line
Horizontal: I Centered b i
3150 standard
Oifset from dirn line: 19-525 -
i
[_ ak. l [ Cancel ] [ Help

Text appearence:
text style: Selecciona el estilo del texto, o crea uno nuevo

text color: Color del texto

Text height: altura del texto (solo para el estilo Standard de texto)

Draw frame around text: Marco alrededor del texto de la cota.
Text placement:

Justificacién vertical y horizontal del texto dentro de la cota (opciones disponibles
en el preview)

Offset from dim line: separacion del texto a la linea de dimension.

Text alignament: opcidn que dispondra el texto siempre paralelo a la linea de
dimensionamiento.
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Dimension Style Manager / Fit

@ New Dimension Style: Copy of ISO-25

Linez | Symbals and Arrows | Text | Fit F'rimary. Units || Alternate Units | Tolerances|
Fit optionz
14,11
IF there izn't enough room to place bath text and
arrows inzide extenzion lines, the first thing to
move outzide the extension lines iz
] s
. . ) =
(%) Either text or arrows [best fit] b oy
O drowes =]
) Tewt
A
() Both text and armows \y
; &+
() talways keep text between ext lines
Sale for dimenzion features
[ Suppress amows if they don't fit inside :
extension lines () Use overall scale of: 1 -
Text placement () Scale dimensions to layout
When text iz not in the default position, place it; 3 :
Fine tuning
(%) Beside the dimension ine [P ;
: e 5 text
) Over dimension line, with leader SeEiEn et
() Over dimension ine, without leader Draw dim line: bebween ext lines
[ 0k ] [ Cahcel ] [ Help

Fit options:

Si no hay suficiente espacio para el texto y las flechas dentro de las lineas de
dimensionamiento, decide cual de los dos elementos debe ser el primero en ser llevado
fuera de las lineas de cota.

Either text and arrows (best fit) Esta opcion decide cual de las
alternativas, texto o flechas, se ajusta mejor.

Arrows: Las flechas deben ser desplazadas
Text: El texto debe ser desplazado
Both text and arrows: Ambos deben ser desplazados

Always keep text between ext lines:
Mantener el texto siempre sobre la linea de Dimensionamiento.

Suppress arrows if they don’t fit inside extension lines:
Suprimir flechas si no caben entre las lineas de extension
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Text placement: Opciones para cuando sea necesario mover el texto de su posicion
original, es decir la determinada por el estilo de dimensionamiento.
Opciones:

Junto a la linea de cota

Sobre la linea de cota con flecha de sefalamiento

Sobre la linea de cota sin flecha de sefialamiento.

Scale for dimensions:
Escala de la cota:
Opciones:
Usar escala general 1
Escalar cotas en espacio papel

Find turning: permite ignorar cualquier pardmetro predeterminado para la posicion del
texto y colocarlo manualmente a medida que se acota en el dibujo.
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Dimension Style Manager / Primary Units

B New Dimension Style: Copy of ISO-25

Linez | Sumbolz and Arows || Text | Fit [ Prirnary Lnits E.-.i‘-.ltemate Units|| Tolerances|
Linear dimensions
z = 14,11
Uit farrat: | Decimal |
Precizion |0.00 | @ o
_ ) =
Fraction farmat: = 2y
Decimal separataor: [V [Comma] | iy
: [ =
Found off. .D (= ,::\
_ ol -

Prefix:
Suffis: Angular dimensions

M eazurement scale I mits farmat; | Decimal Degrees R

Scale factor :1 =

[] &pply ta layout dimensions anly Precision: :.D _ |

£EI0 SUppression Zel0 sUppression

[] Leading 0 fee [ Leading

Trailing 0 inches [ Trailing

[ 0k ] [ Cancel ] [ Help

Linear dimensions: Formato de unidades a utilizar, precision (cantidad de decimales),
disefio de cotas con numeros fraccionales, simbolo para la separacion de decimales,
aproximacion de medidas, prefijos y sufijos para textos.

Measurement scale: Determina un valor por el que se multiplican las medidas
originales del acotamiento. Casilla donde se fijara el factor de escala para acotar desde
el Paper Space.

Zero suppression:
Leadig: Suprime el cero antes de la coma
Training: Suprime el cero después de la coma.

Angular dimension: Formato de unidades para acotar angulos, precision de las
unidades y eliminacion del cero para las cotas de angulos.
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Capitulo IX

Impresion y Ploteo

+ Impresiéon y Ploteo
« Layouts
% Model Space / Paper Space

« Viewports

104



Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

PLOT (Impresion)
Procedimiento para imprimir un dibujo en AutoCAD.
Existen dos tipos de impresion:
Desde el area grafica (Model Space)
Laminas de Presentacion (Layout)
Lamina de presentacion para imprimir en varias escalas el dibujo creado en
el area grafica (Model Space)
La configuracion del estilo de impresion hecho desde el area grafica es de

caracter temporal, la configuracion de las laminas de presentacion (layouts) son
guardadas por el programa.

Plot: Impresion Desde El Area Gréfica:

Desde el area grafica, (Model Space) activar la opcion plot::

Command: Plot
File / Plot
Toolbar: Standard

5 DR eRD w06 2| -
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Plot / Printer / Plotter
En esta seccion del cuadro de didlogo se escoge el la marca y el modelo del
ploter o la impresora.

Con el boton Propierties (a la derecha de menu del tipo de ploter o impresora)
escoger el modo de impresion (color, blanco y negro), calidad de impresién, etc.

Bl piot - Hodel HE
i| Learn about Plokking

Page sekup Flat style kable {pen assignments)
Narmne: ; <Mone v [ Add... ] |Nu:une v | Vs
Prinker/platter shaded viewpork options

[ 1 oy o e ol
MName; !_@ Mane M| | Properties Shade plat |F\s displaved ¥
Plokker: Mo —d 210 MM Quiality Mormnal v I
Where: Mot applicable i

= |

Description;  The lavaut will not be platked unless a new plotker
configuration name is selecked, Plot options

selnlete [IPlat in background

Paper size Murnber of copies
i _| Flot with plok skyvles

1AcE 135k

Plok area Plok scale e

what to plat: Fit ko paper [C]Plat stamp on

RS Y — n}

| Displ ¥

[Pepay | | Scale: [(15ave changes ta layout
Flot offset (origin set to printable area) | 1 |imm L% E = Drawing orientation

bt | 11.55 | mm [ center the plat e (&) Partrat

5 () Landscape @
F onene
v |-13.65 | mm e

[CIPlat upside-down

Apply to Layout [o]'d ] [ Cancel ] [ Help ] @

Nota: es necesario activar este boton para desplegar completa la caja de dialogo.
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Plot / Plot style table pen assingnament (estilo de impresion):
Elegir el modo de impresion:

— Plat gtyle table [pen azzignments]

W ET= Make j

"] Selects Grayscale. cth
= Al lapout tabs | | —

None: Imprime con el plotter o impresora configurados por el programa.
Acad.ctb: Impresion a color

Fill patterns.ctb: Impresion a color

Grayscale.ctb: Escala de grises

Monochrome.ctb: Tinta negra

Screening: Impresion especial para crear planos tipo acuarela en donde el valor de
porcentaje se refiere a la intensidad del color.

Determinacion del Formato de Papel, Escalay Unidades del Dibujo:

Plot / Paper size (Tamafo del papel): Dependiendo del tipo de impresora o plotter,
escoger el tamafio de papel.

Plot / Drawing orientation (Orientacion del dibujo): Orientacion del dibujo en la hoja de
impresion.

Plot / Plot scale (Escala de impresion): Escalas predeterminadas (1/2, 1/4 etc).

Plot / Plot scale / Custom (Escala personalizada):
Determinar unidades y escala de impresion.

107



Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

Ejemplo:
Si la impresion es en metros, tomar el valor 1000, ya que 1000 mm. son un metro.
En la casilla Units (unidades de dibujo) la escala del dibujo.

Nota: Estas unidades afectaran al espesor de las plumillas y la escala, rotacion y origen
de la hoja.

Plot / Plot Area (Area de impresion):
Opciones para determinar el area de dibujo a imprimir:

Limits (Limites): Imprime tomando el area determinada por el comando limits, es decir
los limites del dibujo (ver Cap. I).

Extend: Imprime la extension necesaria para abarcar todos los elementos del dibujo.
Display: Imprime la vista registrada en la pantalla.

View: Escoge y guarda una vista a ser impresa.

Window: Selecciona con una ventana los objetos a ser impresos.

Plot Preview Una vez seleccionado el dibujo por cualquiera de los métodos anteriores,
ofrece una vista preliminar de la impresion.

Center the plot: Centra el area de dibujo en la hoja de impresion.
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PAGE SET UP:
File / Page Setup Manager:

Escoger el Laoyout correspondiente de la lista de Layouts existentes y tomar la
opcion modificar.

En el mend Page Setup se establece el formato de lamina y la escala de los
datos del paper space (textos, viewports, cotas y margenes).

Las opciones de este menu deben ser determinadas antes del disefio de la
lamina de presentacién (Layout) para que todos los elementos del paper space puedan
estar a escala y con su debida unidad.

] Page Setup - Layouti

Page setup Flok style table {pen assignments)
Mame: <Mone= | monochranme, ckb w
[ pisplay plak styles
Printer/plotter
Mame: |7 Nore v
= = Shaded wiewport options
Plotter: Mone — 216 MM k—
wWhere: Mok applicable $ e =
1 Guality | Marmal |
Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter -0 Em—— =
configuration name is selected. =
Paper size Plok options
|Letter (8.50 x 11.00 Inches) | :
Flok with plat styles
Plak area Plat scale : |
+| Plok paperspace laskt
wWhat ko plok:
_— i - [[Hide paperspace objects
Lay':'_"lt | Scale: | Custom bl
Plot offset {origin set to printable area) [1 i o Drawing arientation
v, | 0.00 | s R -.'.1 =" S {3 Partrait %
v > units
S | ! I %) Landscaps
L 3 [P Scale li ight
2 - [ scale ineweights [ Plat upside-down
[ o4 J [ Cancel ] [ Help ]

Nota: Los elementos del espacio papel siempre estaran 1/1 y su unidad el Mm. Una vez
definidos los datos de paper space, no podran ser cambiados, para esto se creara un
nuevo layout.
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LAYOUTS (Laminas de presentacion):

Los layouts son laminas para disefiar la apariencia de impresion de los dibujos.
Es posible crear multiples Layouts en un dibujo y asignar a cada uno tamafios de papel
y formas de impresion diferentes.

Comenzar la impresion desde un layout:
Oprimir alguna de las pestafias Layout:

& Model £ Layout! £ Layout?
|

Command: Layout
Insert / Layout
Toolbar: Layout
M Layouts

LS SRS N

Ventajas De La Creacion De Laminas De Presentacion o Layouts:

Actualizacion directa del dibujo. Una vez ensamblado el Layout, las
modificaciones hechas al dibujo en el Model Space (area gréafica) seran reconocidas
inmediatamente por el Layout.

Dentro de la lamina de presentacion se controla la escala del formato de lamina y
los rétulos de modo independiente a la escala del dibujo.

Manejo de diferentes escalas para el dibujo: Es posible crear presentaciones
estéticas con vistas y detalles en multiples escalas.
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Ejemplo de laminas disefiadas en los layouts, una a color y otra en negro.

-

|

| T e

| FEERE y

| wEEE £y T ey |

| gt L

| [ :

: o P =
= i |~

| i = EEE==== e ] "

| G —

: | @ |

|

|

|

|

|

EIEIVINVIE R

Z.

—
L = e e e e
M | % Model k Mono 4 Calar u

>

111




Instituto Arts AutoCAD 2006 AutoCAD Bidimensional

Layout:
Model Space / Paper Space:

Paper Space (Espacio Papel):
En el Paper Space se crean los elementos del formato de lamina: rétulos,
margenes, textos, cotas, etc.

Viewports:

Son ventanas en Paper Space. a través de ellas se de visualiza de mdltiples
maneras el dibujo realizado en el Model Space. Es posible visualizar distintos zooms o
escala grafica y distintas areas del dibujo

Estos elementos dispondran de una escala independiente a la del dibujo
realizado en el model space.

La primera vez que en el dibujo se selecciona la pestafia layout se abre la caja
de dialogo Page Setup Manager automaticamente, en siguientes ocasiones es
necesario buscar en el meu: File / Page Setup Manager 6 el icono de impresion Plot.

La escala determinada en el paper space es la escala para el formato de la
lamina: rétulos, margenes, textos de cotas.

El icono que aparece en la esquina inferior izquierda de la pantalla muestra que
el programa esta en el ambiente paper space

Iy E T

| e [ | o v | e |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |
+| |+

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| f_l“l == i
_QI E 3 1
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Creacion de Viewports:
Los viewports SIEMPRE son creados y modificados en paper space.

Command: Vports
View / Viewports
Toolbar: Viewports Yiewports

EOdSE

View / Viewports

[ Redraw
Regen
Regen Al

Zoorm r
Pan r

Aetial View Mamed Yiewparks. ..

Clean Screen CTRL+0 Mew Viewports, ..

1 Wiewpart

Viewporks

[ Mamned Yiews, .. I 2 Viewgorts
3

30 Views 3 Miewparts

ﬂ 30 Crbit 4 Wigwports

. i
Shade r

Render » doin

Display r

Toolbars, ..
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View / Viewport / Object.
Pueden existir viewports de cualquier forma geométrica:

Dibujar la forma deseada con una polyline cerrada, un circulo o una elipse en
paper space.

y después convertirla en un viewport seleccionando el objeto con:
View / Viewport / Object.

Escala del Dibujo en el Viewport

La escala del dibujo o escala grafica se define dentro del viewport es decir en el
model space.

La siguiente formula determina el factor de escala a aplicar al dibujo dentro del
viewport:

Dividir la escala deseada para el dibujo dentro de dicho viewport entre la escala
asignada previamente a toda la lamina en el paper space:

ESC. PAPER SPACE = factor de escala gréfica
ESC. MODEL SPACE

Estando en model space del viewport, aplicar el Factor de Escala resultante de la
ecuacion anterior:

zoom / scale
ZOOM
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP): S

Enter a scale factor (nX or nXP): factor de escala XP

Introducir el resultado de la férmula seguido de le expresién “XP”

Este paso debe repetirse en cada viewport para aplicar la escala deseada al
dibujo en cada uno de ellos

Una vez definida la Escala Grafica en el viewport no aplicar de nuevo el comando
zoom, esta accion hara perder el factor de escala logrado previamente con Zoom Scale
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Capitulo IX

Ejercicios

« Ejercicios
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EJERCICIO 1
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Ejercicio 3
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Ejercicio 4
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Ejercicio 5
E0.73

@5, 00

Figura N° 1

Figura N° 2
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Ejercicio 7
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Ejercicio 8

Figura N® 1 Figura N2 2

Cambiar el estilo de representacion de los puntos para poder visualizarlos

Dibujar los siguientes puntos con coordenadas absolutas:

Specify a point: 11,13
Specify a point: 10,10
Specify a point: 7,9
Specify a point: 10,8
Specify a point: 11,5
Specify a point: 12,8
Specify a point: 15,9
Specify a point: 12,10
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Ejercicio 9
R1.73 e Yaltalel Cuarto de elipse
gjlemayor 24
eje menor 7

B1.7o

Media elipse
eje mayor 8
eje menor 2

.25 2,23
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Ejercicio 10
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Ejercicio 11
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Ejercicio 12
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Ejercicio 13
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Ejercicio 16
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Ejercicio 17
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Planta de arquitectura
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Ejercicio Textos.

Froyecta
OFICINA COMERCIAL

Fropiedad:

SEGUROS LA METROPOLITANA

Arquitectura
ARDL CARLOS GOMZALES

ARTS INSTITUTO DE COMPUTACION GRAFICA

PLANTA BAJA

Huja Ha.

Cribujio:

Fecha:

Escala:

Total de Hojas:
141
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*La espesor de marcos de ventana es de 0.05 mts.
*Todas las medidas faltantes pueden ser asumidas por el dibujante.

*Es importante recordar que cada elemento de la fachada igual que la plante
debera ser dibujado en un layer independiente.

*Para armar un donde se integren planta y fachada, la informacion
correspondiente a cada dibujo debera ser administrada dentro de la lamina con el
icono en la caja de dialogo de ceracion de layers para destinar una vista para cada
ventana como se muestra en la proxima pagina.





