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Active Server Pages

INTRODUCCI0 N A ACTIVE SERVER PAGES

1 PREAMBULO

1.1 Introduccién
1.2 Aplicaciones de las paginas ASP
1.3 Requisitos

1.1 Introduccién

Active Server Pages (ASP) o Paginas de Servidor Activas, es una tecnologia
creada por Microsoft. Se trata basicamente de un lenguaje de tratamiento de
guiones (scripts), basado en Basic, que se denomina VBScript (Visual Basic
Script).

Los scripts ASP* se ejecutan en el servidor antes de enviar la respuesta al
navegador y puede utilizarse conjuntamente con HTML? y JavaScript® para realizar
tareas interactivas y en tiempo real con el cliente.

Con ASP se pueden realizar facilmente paginas de consulta de bases de datos,
funciones sencillas como obtener la fecha y la hora actual del servidor, célculos
matematicos, etc.

ASP es un lenguaje que se ejecuta en el servidor, por esto no es necesario que el
cliente o navegador soporte el lenguaje, el proceso basico de tareas realizadas
cuando se solicita una pagina ASP es mostrado en la figura 1.

Sn?é"'r "Hg‘r Fagina ASP
@ —
Procesar

ASP
Peticio
de
pagina €

/ Resultado

HTRL

Fig. 1 Tareas realizadas para ejecutar una pagina ASP

! ASP esta agrupado en la categorfa de lenguajes script o lenguajes de guién.
2 HTML Hyper Text Markup Language
¥ JavaScript Lenguaje de guion de JAVA
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1.2 Aplicaciones de las paginas ASP

La facilidad para conectar con una Base de datos y extraer datos de la misma
dindmicamente visualizandolos en el navegador es la utilidad mas practicada de
las paginas ASP.

ASP puede conectarse a gestores de Base de datos SQL*, Access, Oracle, o
cualquier otro motor que disponga de driver ODBC.

Comercio electrénico, portales, agendas y todas aquellas aplicaciones en las que
el protagonista es la informaciéon dinamica.

1.3 Requisitos

Para procesar una pagina ASP no existe ninguna restriccion especial para el
cliente, por lo que es indiferente utilizar Internet Explorer o NetScape
Communicator sin embargo, en el servidor, es necesario un servidor Web que
pueda interpretar el cddigo, siendo el servidor mas extendido Internet Information
Server (méas conocido como IIS).

Los servidores que soportan ASP para plataformas Microsoft son:

? Internet Information Server 3.0 o superior (para sistema operativo NT o
Windows 2000)
? Personal Web Server (para Windows 95, Windows 98 y Windows 2000)

Para plataformas Unix ademas de el servidor de paginas es necesario afiadir un
software que actie como intérprete siendo algunos de los mas conocidos:

? Chilisoft (http://www.chilisoft.com/)
? Instant ASP (http://developer.novell.com/ndk/halcyon.htm)

#SQL Structured Query Language
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2 CONCEPTOS INICIALES

2.1 Declaracion del lenguaje
2.2 Bloques de cédigo y comentarios
2.3 Forma de una pagina ASP

2.1 Declaracion del lenguaje

Como ocurre en otros lenguajes de programacion, en ASP existe una sentencia
de declaracién opcional del lenguaje.

<%@ LANGUACE="VBScri pt" %

Esta declaracion se escribe al principio del archivo, antes de cualquier otra
expresion.

2.2 Bloques de cdodigo y comentarios

Para introducir bloques de sentencias hay que escribir los simbolos reservados:

<% { sent enci as} %

Donde sentencias pueden ser una o varias expresiones del lenguaje, como se
muestra en el siguiente ejemplo:

<%

Request (" paranetro")

Response. Wi t e(Ti me)

whi |l e not condi ci onal do
rem do not hi ng

| oop

%>

Las sentencias en VBScript no se separan por punto y coma (;).

Los comentarios de coédigo VBScript se especifican mediante la palabra
reservada rem o con el caracter comilla simple (¥y tienen el ambito de una linea.
Por ejemplo:

<%

rem Esto es un conentario
‘ que ocupa varias
remlineas

%>

Y este es un comentario mal construido:
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<%

rem Esto es un conentario

pero es ya no lo es asi que el procesador de ASP
lo interpretara conbp codigo, y dara error

%

2.3 Forma de una pagina ASP

A continuacion veremos el formato de un archivo de texto que contiene cédigo
ASP y que genera como salida, un documento HTML, es decir, una pagina Web.

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

rem Decl araci 6n de variables y funciones a

remrealizar antes de visualizar el docunento

remcono por ejenplo, inicializar drivers de

rem bases de datos, o redireccionar a

rem otros document os

%>

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Ti t ul o</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<%

‘Este texto se ve en el documento cuando | ovisualizanos
Response. Wite("Esto es texto sinple<BR>")

Response. Wite("<B>uedo introducir etiquetas HTM.</ B><BR>")
%>

<I >Adenads es posible nezclar bloques ASP con etiquetas HTM.</| ><BR>
<%

Response. Wite("Este un ejenplo nmuy sinple <BR>")
Response. Wite("y con ninguna interactividad...")

%>

</ BODY>

</ HTM.>

En un navegadoreste codigo se veria de la siguiente manera:

/3 Titulo - Microsoft Internet Explorer

. =100 %]
J archivo  Edicion  Yer Fawvoritos  Herramientas — Awuda ﬁ
=

Esto es texto simple

Puedo introducir etiqguetas HTHLL

Ademas ex posible mezclar blogues ASF con efiguetas HTML
Este un ejemplo muy simple

¥ con ninguna interactividad.
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3 ENTRADA Y SALIDA

3.1 Response

3.1.1 Response.Write
3.1.2 Response.Redirect
3.2 Request

3.1.1 Método GET

3.1.2 Método POST

3.1 Response

La Unica manera que tenemos en ASP para producir una salida es usando el
objeto Response que envia respuestas al documento HTML que se visualizara en
el navegador.

3.1.1 Response.Write

El objeto Response tiene varios métodos y concretamente el método
Write(cadena de texto) nos permite producir una salida que ira al navegador, la
sintaxis es:

<%
Response. Wi te({cadena})
%>

Una cadena es cualquier combinacion de caracteres ASCII, quitando la comilla
doble. Si queremos que aparezca este simbolo debemos introducirlo dos veces
("). Veamos algunos ejemplos:

<0@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

Response. Wi te(" <HTM.>")

Response. Wi t e( " <HEAD>")

Response. Wite("<TlI TLE></ TI TLE>")

Response. Wit e(" </ HEAD>")

Response. Wit e(" <BODY>")

Response. Wite("Esta pigina genera todas las etiquetas de un
document o<BR>")

Response. Wite("HTM. normal y corriente...")
Response. Wit e(" </ BODY>")

Response. Wite("< HTM.>")

%>

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE></ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<%

Response. Wite("Esta pgina genera todas las etiquetas de un
docunent 0<BR>")

Response. Wite("HTM. normal y corriente...")
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%>
</ BODY>
<HTM.>

Los dos ejemplos anteriores son equivalentes. Si ademas queremos escribir el

valor de alguna variable:

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

hoy = Dat e()

%>

Response. Wite("Hoy es:" & hoy)
%>

</ BODY>

<HTM.>

Es de suponer que existe una manera mas agil y abreviada para realizar lo

anterior, con menos caracteres:

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<HTM.>

<BODY>

<%

Response. Wite("Hoy es:" & Date())
%>

</ BODY>

<HTM.>

Existe también otra manera mas corta de imprimir el valor de una variable
usando la forma reducida

<%vari abl e%

Que equivaldria a la instruccién

<% Response. Wite(variable) %

A Continuacién mostramos un ejemplo mas completo de esta funcion.

<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</titl e
</ head>
<body>
<%
Di mtex, num fecha
tex="variabl e de texto"
nunF45345
fecha=dat e
Response. Wite("Texto sinpl e<br>")
Response. Wite(tex & "<br>")
Response. Wite("Un nunero:" & num & "<br>")
Response. Wite("Una fecha:" & fecha & "<lb>")
%>
<%=nuntt
</ body>
</htm >
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3.1.2 Response.Redirect

Es util tener una pagina que tras un determinado tratamiento de algun dato
obtenido del cliente llame a otra pagina, o simplemente, se utilice como método
de actualizacion de enlaces antiguos. En cualquiera de estos casos se utiliza la
sentencia Response.Redirect:

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

rem Este enl ace ha quedado obsol eto, redireccionar a...

Response. Redi rect ("htt p://ww.ucbcba. edu. bo/ 2001/ ")

rem Todo | o que hay por debajo de este punto: etiqgetas HTM,

remcodigo ASP no Ilega a ser interpretado por el procesador de

rem ASP en ni ngdn caso

%>

La utilidad de este cddigo queda demostrada si tenemos en cuenta que, con la
dinamicidad de la red, frecuentemente se dan modificaciones en las
localizaciones de los recursos. Veamos ahora ejemplo de redireccionamiento
para tratamiento de datos.

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

opcion =1

Sel ect Case opcion

Case 1. Response. Redirect("pagl. htm ")
Case 2: Response. Redirect("pag2. htm ")
Case 3: Response. Redirect ("pag3. htnm ")
End Sel ect

%>

3.2 Request

La sentencia Request tiene como misidn obtener valores de parametros que las
paginas ASP pueden recibir. La forma de pasar pares atributo-valor (parametro-
valor) es la siguiente:

ej enpl o. asp?nonbr e=car | os&apel | i dos=Agr eda%20Var gas&ci =3986887

Con los datos introducidos por el cliente (en un formulario, o por otros medios),
llamamos a una pagina de tratamiento de esos datos. Los parametros que se
pasan son:

nombre=carlos, apellidos=Agreda Vargas, C.l.=3986887

Los caracteres %20 que muestra el ejemplo entre los apellidos hacen referencia
al caracter espacio en codificacion UTP.

También es posible pasar parametros a otra pagina a partir de campos de un
formulario. En este caso, los nombres de los parametros vienen dados por los
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nombres asignados a dichos campos (fields), y la pagina que trata o recoge los
datos se especifica con el atributo ACTION de la etiqueta FORM.

A continuaciéon mostramos un ejemplo de un formulario que recoge los datos
mencionados anteriormente.

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>SM PRI MER FORMULARI &/ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD="GET" ACTI ON="guar dar . asp" >
Nonbr e:

<br ><| NPUT TYPE="TEXT" NAME="nonbre">
<br >Apel | i dos

<br ><| NPUT TYPE="TEXT" NAME="apel | i dos" >
<br>C. 1.

<br ><| NPUT TYPE="TEXT" NAME="ci">
<br ><| NPUT TYPE="SUBM T" >

</ FORM>

</ BODY>

</ HTM.>

Que da como resultado:

_lojx

J archivo  Edician Wer Eas *

Motmbre:

Lpelidos

L

Enviar consulta

Para recoger los valores que han sido pasados a través de un formulario,
tenemos que usar el objeto del servidor Request. Si hemos utilizado el método
GET usaremos Request.QueryString("Nombre variable”) y si hemos utilizado el
método POST usamos Request.Form("Nombre variable").

<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<H1>Ej enpl o de procesado de fornul ari os</ H1l>
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El nonbre que ha introducido es: <%Request. QueryString("nonbre") %
<pbr >

</ FORM>

</ body>

</htm >

3.2.1 Método GET

Los datos de un formulario se envia mediante el método indicado en el atributo
METHOD de la etiqueta FORM, los dos métodos posibles son GET y POST.

Si usamos el método GET los datos son enviados mediante el URL y pueden ser
vistos en la barra de direcciones. Para recogerlos deberemos usar
Request.QueryString("Nombre variable")

<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<H1>Ej enpl o de procesado de fornulari os</H?

<FORM ACTI ON="pr ocesaCET. asp" METHOD="CGET" >

I ntroduzca su nonbre: <I NPUT TYPE="t ext" NAME="nonbre" ><BR>

I ntroduzca sus apellidos: <INPUT TYPE="text" NAME="apel|lidos"><BR>
<I NPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar">

</ FORM>

</ body>

</htm >

procesaGET.asp
<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<H1>Ej enpl o de procesado de fornul ari os</H1>
El nonbre que ha introducido es: <%Request. QueryString("nonbre") &
" " & Request.QueryString("apellidos") %
<pbr >

</ body>
</ htni >

3.2.2 Método POST

Ahora usaremos el método POST, a diferencia del método GET los datos
enviados no se ven en la barra del navegador. Para recogerlos debemos usar
Request.Form("Nombre variable")

<htm >

<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
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</ head>

<body>

<H1>Ej enpl o de procesado de fornul ari os</ HlL>

<FORM ACTI ON=" pr ocesaPOSY. asp" METHOD=" POST" >

I ntroduzca su nonbre: <I NPUT TYPE="t ext" NAME="nonbre" ><BR>
Introduzca sus apellidos: <INPUT TYPE="text" NAME="apel|lidos"><BR>
<I NPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar">

</ FORM>

</ body>

</htm >

procesaPOST.asp
<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<H1>Ej enpl o de procesado de fornul ari os</ H1>
El nonbre que ha introducido es: <%Request. Fornm("nonbre") & " " &
Request . For m("apel | i dos") %
<pbr >

</ body>
</ htni >
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4 VARIABLES, OPERADORES Y SENTENCIAS DEL LENGUAJE
4.1 Variables
4.2 Operadores Aritméticos
4.3 Operadores de Comparacion
4.4 Operadores Logicos
4.5 Sentencias Condicionales
4.5.1 Sentencia IF ... ELSE
4.5.2 Sentencia SELECT
4.6 Bucles
4.6.1 Sentencia WHILE
4.6.2 Sentencia FOR

4.1 Variables

Una variable es un contenedor de informacion, donde podemos almacenar
numeros enteros, numeros decimales, caracteres, etc. El contenido de las
variables puede ser leido y modificado durante la ejecucién de una pagina ASP.

En ASP no es necesario definir las variables antes de usarlas. Tampoco se tiene
la nocién de tipos, es decir que una misma variable puede contener un nimero y
luego puede contener caracteres.

<htm >
<head>
<title>E enpl o de VAR ABLES</titl e>
</ head>
<body>
<%
Dima, b, c ‘Decl araci6n opci ona

1

3.34

"Hol a Mundo”

esponse. Wite(a & "<br>" & b & "<br>" & c)

0O TO

%
</ body>
</htm >

En este ejemplo definimos tres variables, a, b y c. Con la instruccién
Response.Write imprimimos los valores que contienen, insertando un salto de
linea entre ellas.

Existen dos clases de variables clasificadas por el ambito de uso, las variables
locales que sdlo pueden ser usadas dentro de funciones y las variables globales
que tienen su @mbito de uso en toda la pagina ASP.
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4.2 Operadores Aritméticos

Los operadores de VBScript son muy parecidos a los de Visual Basic porque el
primero procede de este Ultimo. Si se conoce Visual Basic estos conceptos
resultaran familiares y faciles de reconocer.

Estos son los operadores que se pueden aplicar a las variables y constantes

numericas.

Operador Nombre Ejemplo Descripcién

+ Suma 5+6 Suma dos nameros

- Resta 7—9 Resta dos numeros

* Multiplicacion | 6 * 3 Multiplica dos numeros

/ Division 4/8 Divide dos numeros
Devuelve el resto de

% Moo |7mog | dMdr ambos nimeros
resultado es 1

”~ Exponente 8 ™4 Eleva8 a 4.

A continuacion mostramos es uso de los operadores aritméticos en una pagina

ASP.

<htm >
<head>

<title>E enpl o de OPERADORES ARI TMETI CO/titl e>

</ head>

<body>

<%

Dima,b

a=28
b =23
Response. Wit e(
Response. Wit e(
Response. Wit e(
Response. Wit e(
Response. Wit e(
Response. Wit e(

%>

</ body>

</htm >

DO DD DOE
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4.3 Operadores de Comparacion

Los operadores de comparacion son usados para comparar valores y asi tomar

decisiones.
Operador Nombre Ejemplo | Retorna VERDAD cuando:
= Igual a=>b aesigual b
<> Distinto a<>Db |aesdistintob
< Menor que a<b aes menor que b
> Mayor que a=>b a es mayor que b
<= Menoroigual la<=b |aes menoroigual queb
>= Mayor o igual |a>=b |aes mayor oigual que b

A continuacion mostramos es uso de los operadores de comparacion en una

pagina ASP.

<htm >

<head>
<title>E enpl o de OPERADORES DE COVPARACI ON</titl e>

</ head>

<body>

<%
Dima,b
a =38
b =3
c =3
Response. Wite( (a = b) & "<br>")
Response. Wite( (a <> b) &"<br>")
Response. Wite( (a < b) & "<br>")
Response. Wite( (a > b) & "<br>")
Response. Wite( (a >=c¢) & "<br>")
Response. Wite( (b <=1c¢) & "<br>")

%>

</ body>

</htm >

4.4 Operadores Logicos

Los operadores logicos son usados para evaluar varias comparaciones.

Operador | Nombre Ejemplo Retorna VERDAD cuando:
And v (7>2) and (2<4) Devuelve verdgd_ero cuando
ambas condiciones son
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verdaderas.

Or

Devuelve verdadero cuando al
O (7>2)or (2<4) 'menos una de las dos es
verdadera.

Xor

Devuelve verdadero cuando
XOR (7>2) xor (2<4) |s6lo una de las dos es
verdadera.

Not No not (7>2) Niega el valor de la expresion.

A continuacion mostramos es uso de los operadores l6gicos en una pagina ASP.

<htm >
<head>

<title>E enpl o de OPERADORES LOG COs/titl e>

</ head>
<body>

<%

%

Dima,b,c

a 8

b 3

c 3

Response. Wite( ((a = b) and (c > b)) & "<br>")
Response. Wite( ((a =b) or (b =¢)) & "<br>")
Response. Wite( (not (b <= c¢)) & "<br>")

</ body>
</ htni >

4 5 Sentencias Condicionales

Las sentencias condicionales nos permiten ejecutar o no ciertas instrucciones
dependiendo del resultado de una condicion.

4.5.1 Sentencia: IF ... ELSE

<%

%

i f condicio6n then
Sentenci as a ejecutar cuando |a
condi ci 6n es cierta.

el se
Sentecias a ejecutar cuando | a
condi ci 6n es fal sa

end if

La sentencia if ejecuta una serie de instrucciones dependiendo de la condicién

impuesta.

<ht

A continuacién un ejemplo.

m >

<head>
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<title>Ejenplo de la sentencia IF ELSK/title>
</ head>
<body>
<%

Di b

nnsg
wo

a
b
if a <b then

Response. Wite("a es nenor que b")

el se

Response. Wite("a no es menor que b")

end if
%>
</ body>
</htm >

4.5.1 Sentencia: SELECT

<%

Sel ect Case opcion

Case 1. Sentencias a ejecutar cuando |laopcion es 1.
Case 2: Sentencias a ejecutar cuando |aopcion es 2
Case 3: Sentencias a ejecutar cuando |aopcion es 3.
End Sel ect

%>

La sentencia select ejecuta una serie de instrucciones dependiendo de la opcién
escogida. A continuacion un ejemplo.

<htm >
<head>
<title>Ejenplo de | a sentenciaSELECT</title>
</ head>
<body>
<%
Di m opci on
opcion = 3
Sel ect Case opcion
Case 1: response.wite(“esta es la opcion 1")
Case 2: response.wite(“esta es | a opcion 2")
Case 3: response.wite(“esta es laopcién 3")
End Sel ect
%>

</ body>
</ htni >

4.6 Bucles

Los bucles nos permiten iterar conjuntos de instrucciones, es decir repetir la
ejecucion de un conjunto de instrucciones mientras se cumpla una condicion.
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4.6.1 Sentencia: WHILE

<%
whi | e condi ci tn
i ntrucci ones a ejecutar.
wend
%>

Mientras la condicidn sea cierta se reiterara la ejecucion de las instrucciones que
estan dentro de while.

En el siguiente ejemplo, el valor de i comienza en 0, durante la ejecucion del
bucle, se suma 1 al valor de i de manera que cuando i vale 10 ya no se cumple la
condicion y se termina la ejecucion del bucle.

<htm >
<head>
<title>Ej enpl o de sentencia WH LK/ title>
</ head>
<body>
I ni ci 0<BR>
<%
Dimi
i =0
while i<10
Response. Wite("El valor de i es " &i & "<br>")
i =i+1
wend
%>
Fi n<BR>
</ body>
</htm >

4.6.2 Sentencia: FOR

<%
for variable=inicial to fina
i ntrucci ones a ejecutar.
next
%>

La instruccion for permite indicar un rango de valores validos para la variable de
iteracion, desde el valor indicado al principio hasta el valor indicado al final, en el
siguiente ejemplo i variade 0 a 9.

<htm >
<head>
<title>Ej enpl o de sentencia FOR/title>
</ head>
<body>
I ni ci 0<BR>
<%
Di mi
for i=0 to 9
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Response. Wite("El valor de i es " & i & "<br>")
next
%>
Fi nal <BR>
</ body>
</htm >
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5 PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES
5.1 Procedimientos
5.2 Funciones
5.3 Librerias

El uso de procedimientos y funciones nos brinda la capacidad de agrupar varias
instrucciones bajo un solo nombre y poder llamar a estos conjuntos varias veces
desde diferentes sitios, ahorrandonos la necesidad de escribir el codigo
nuevamente.

5.1 Procedimientos

<%
sub Nonbre(paranetrol, parametro2,...)
i nstrucci 6nl;
i nstrucci 6n2;
i nstrucci 6n3;
i nstrucci 6n4;
end sub
%

Para llamar a un procedimiento tenemos dos sintaxis distintas:

Sin paréntesis

Nonbre parametrol, paranetro2..
Con paréntesis

call Nonbre(paranetrol, paranetro?2)

5.2 Funciones

Las funciones son iguales que los procedimientos pero nos permiten devolver un
resultado.

<%
functi on Nombre(parametrol, parametroz2,...)
i nstrucci 6nl;
i nstrucci 6n2;
i nstrucci 6n3;
i nstrucci 6n4;

Nonbre = Val or de retorno
end function
%

Para llamar a una funcién se utiliza la siguiente sintaxis:

Nonbr e( parametrol, paranetro2...)
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A continuacién un ejemplo.

<htm >
<head>
<title>E enpl o de FUNCI ONES</titl e>
</ head>
<body>
<%

function nedia_aritnetica(a, b)
Di m nedi a
medi a=(a + b)/2
medi a_aritnetica = nedia
end function

Response. Wite(nedia_aritmetica(4,6) & "<br>")
Response. Wite(nedia_aritmetica(3242,524543) & "<br>")

%
</ body>
</ htni >

5.3 Librerias

El uso de librerias es tremendamente Util, nos permiten agrupar procedimientos,
funciones y variables en un mismo fichero, para luego incluir ésta libreria en
distintas paginas y disponer del cddigo facilmente.

A continuacion definimos la libreria prot omartir. asp

<%
sub Cabecer aPagi na
%
<FONT S| ZE=1>Esta cabecera estaraen todas sus
pagi nas. </ FONT><BR>
<hr >
<%
end sub

sub Pi ePagi na
%>
<hr >
<FONT SI ZE="1"> Autor: Pedro Dom ngo Miurillo
<BR>Fecha: 16 de Julio de 1809.
</ FONT><BR>

<%

end sub
%

Ahora vamos a crear 2 paginas que usan la libreria definida anteriormente para
conseguir que las dos paginas tengan la misma cabecera y pie de pagina.
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La instruccidn para incluir una libreria en nuestra pagina es:

<l-- #include file="nonbre de libreria"-->

Definicidon de paginal.asp

<htm >
<head>
<title> PAUANA 1 — ejenplo de LIBRERIAS/title>
</ head>
<body>
<I-- #include file="protomartir.asp" -->

<% cal | CabeceraPagi na %

Pagi na 1
<BR><BR><BR><BR><BR>

Hoy es un dia fatidico para |l a naci 6n que reci én<BR><BR>
enpi eza a gestarse...<BR><BR>

fi n<BR><BR>
<% cal | Pi ePagi na %

</ body>
</htm >

Definicidon de pagina2.asp

<htm >
<head>
<title>PAG NA 2 — ejenplo de LIBRERIAS</title>
</ head>
<body>
<I-- #include file="protomartir.asp" -->

<% cal | CabeceraPagi na %

Fel i ci dades La Paz<BR><BR>
por cunplir tu... <BR><BR>

Esta es otra pagi napero conparte el pie y |la cabecera con |la
ant eri or. <BR><BR>

<% cal | Pi ePagi na %

</ body>
</htm >
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6 Bases de datos

6.1. Declarar el driver de base de datos

6.2. Realizar operaciones con la base de datos
6.3. Utilizando SQL

6.3.1 Crear la base de datos

6.3.2 Conexion a la base de datos

6.3.3 Consultas a la base de datos

6.3.4 Insercion de registros

6.3.5 Borrado de registros

6.1. Declarar el driver de base de datos

Sin duda alguna, lo mas importante que hay que saber respecto al manejo de
bases de datos en ASP es la inicializacién del driver de base de datos y unos
ligeros conocimientos en SQL y Access. Existen dos maneras de hacerlo:

La primera consiste en declarar un DSN de Sistema a través de ODBC. Para ello
iremos al boton Inicio -> Configuracion -> Panel de Control. Como se ve en la
figura.

-------------
B Commsionss de ed v o soteso heleldncs

E] Drqwescras
S Bawva e bareas v rresnd Insco., .

Windows 200 Professional
; r = .E y :E e ::

Hwice || @A SO0 E " Qv | Bt

En la ventana que aparece debemos dirigirnos a ODBC (0 a ODBC de 32 bits,
segun el sistema), y abriremos una nueva ventana con una serie de solapas.
Escogemos DSN de sistema.
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£l administrador de origenes de datos DDBC 2l
Controladores I Trazas | Aagrupacion de coneriones | Arcerca de I
DS de usuanio DEM de sistema I DSM de archivo

Origenes de datos de sistema;

Mombre | Controlador | Agregar...

[Huikar

il

Canfigurar...

Un Onigen de datoz de sistema ODEC almacena informacion acerca de
como conectarse al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de
siztema ez visible para todos los usuanos de este equipo, incluidos los
servicios NT.

Aceptar | Cancelar | Aplicar | Ayuda |

En este punto vamos a afadir nuestro nuevo DSN para la base de datos que
queremos tratar. Para ello seleccionamos en botdn Agregar. Se abre una ventana
que lleva por titulo Crear un nuevo origen de datos en el que se nos muestran los
drivers de base de datos disponibles en nuestro sistema. Seleccionamos el
deseado, en nuestro caso Microsoft Access Driver y pulsamos Finalizar.

Crear nueyo origen de datos x|

Seleccione un controlador para el que desee establecer un
origen de datos.

da 13l argu
river do Microsoft Access (% ]
Driver do Microzoft dBase [*.dbf)
Driver do Microzoft Excel(* xlz]
Driver do Microzoft Paradox [*.db ]
Diriver para o Microzoft Yisual FosPro
Microzoft Access Driver [*.mdb)
Microzoft Access-Treiber [*.mdb)

Mirraecft AR e Driver 1* AR
A I |

e T R R b e ] <D

T
4

< fitras I Finalizar I Cancelar |

Hecho esto se abre una nueva ventana, de nombre ODBC Microsoft Access
Setup. En el campo Nombre de Origen de Datos (Data Source Name) debemos
escribir el identificador que emplearemos para la base de datos (si por ejemplo se
trata de una base de datos de libros cuyo archivo se llama biblio.mdb, podriamos
llamarla libros). Luego presionamos el botdn Sececionar (Select) para seleccionar
el archivo de base de datos dentro de la jerarquia de directorios del sistema, y
tras esto pulsamos Ok. Y ya podremos hacer referencia a ese origen de datos
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desde nuestras paginas. Esta primera opcién es muy rapida de configurara, sin
embargo, es muy frecuente desarrollar las paginas en una maquina y ponerlas en
otra (un servidor propiamente dicho), por lo que resulta lioso tener un DSN para
cada base de datos del sistema.

La segunda es un poco mas pesada, por el hecho de que hay que incluir una
serie de lineas de cédigo en cada pagina que haga uso de la base de datos, pero
es mucho mas flexible, puesto que si cambiamos de sistema, no debemos crear
un nuevo DSN.

La declaracién del driver debe hacerse antes de que se escriba algo en el
documento HTML de salida, y es tan simple como esto:

<0f@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

‘ Decl aranpbs el objeto de conexi 6n a | a base de datos
Set Conexi onBD

Server. Creat eObj ect (" ADOdb. Connecti on")

‘ Abrinmos el objeto con el driver especifico

* Conexi onBD. Open "1li bros"

Conexi onBD Open "DRI VER={ M crosoft Access Driver
(*.mdb)}; " & "DBQ" & Server.Mappath("/rutal/bd. mdb")
%>

<HTM_>

En la sentencia ConexionBD.Open, tenemos Server.Mappath(), que es una
variable que devuelve la ruta local del directorio raiz del servidor Web, y el
parametro que le pasamos hace referencia a la situacion de la base de datos
dentro de la jerarquia del servidor. Veamos el siguiente ejemplo.

Si tenemos nuestro servidor Web (http://127.0.0.1 6 localhost) en un directorio del
sistema denominado C:\lnetpub, y nuestra base de datos estara en
C:\Inetpub\biblioteca\libros.mdb, en Server.Mappath deberemos indicar lo
siguiente:

Cbhexi onBD. Open "DRI VER={ M crosoft Access Driver
(*.mdb)}; " & "DBQ=" &
Server. Mappat h("/bi bl i ot ecal/li bros. ndb")

Atencién, cuando nos referimos al sistema de directorios local utilizamos la barra
(\) para separar los directorios, pero cuando hacemos referencia al servidor, se
separan con el otro tipo de barra (/).

Con esto hemos cumplido con el primer paso, definir el driver para utilizar la base
de datos, pero todavia no podemos realizar ninguna consulta ni modificacion.

Consultas: jerezc@uchcba.edu.bo Péagina 24




Active Server Pages

Para ello tenemos que definir el RecordSet, que no es mas que una agrupacion
|6gica de registros.

6.2. Realizar operaciones con la base de datos

Para ver qué es un RecordSet y para que sirve volvamos otra vez al ejemplo:

<0@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

‘ Decl aranpbs el objeto de conexi 6n a | a base de datos
Conexi onBD. Open "l i bros"

Set Conexi onBD =

Server. Creat eObj ect (" ADOdb. Connecti on")

‘ Abrinmos el objeto con el driver especifico

Conexi onBD. Open " DRI VER={ M crosoft Access Driver

(*.mdb)}; " & "DBQG" &

Server. Mappat h("/bi bl i otecal/libros. ndb")

Set RS = Conexi onBD. Execute("select * fromlibros")

%>

<HTM_>

Con esto conseguimos que el objeto RS (RecordSet) esté enlazado con el
resultado de una consulta de la tabla libros de la base de datos libros.mdb.

Pero todavia no tenemos resultados visibles, si ponemos el cédigo de arriba con
algunos aditamentos podremos observar los datos de esa base de datos, en el
navegador y en tiempo real.

<%@ LANGUAGE="VBScri pt" %

<%

‘ Decl aranps el objeto de conexi 6n a | a base de datos
* Conexi onBD. Open "li bros"

Set Conexi onBD =

Server. Creat eObj ect (" ADOdb. Connecti on")

‘ Abrinmps el objeto con el driver especifico

Conexi onBD. Open " DRI VER={ M crosoft Access Driver
(*.mdb)}; " & "DBQG" &

Server. Mappat h("/ bi bli otecal/libros. ndb")

Set RS = Conexi onBD. Execute("select * fromlibros")
%>

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Consul ta de Li bros</TITLE>

</ HEAD>

<BODY>

<%

‘ Conp la bd no estd vacia hacenps un tratamento
hasta que no queden registros...

Do whil e not RS. EOF

‘ Escribinos en la salida | os datos que nos interesa
Response. Wite("<P>Titulo: " & RS("titulo") &

" <BR>")
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Response. Wite("Autor: " & RS("autor") & "</ P>")
‘ nos novenos al siguiente registro

RS. MoveNext

Loop

%>

</ BODY>

</ HTM.>

Este Codigo nos da el siguiente resultado:

4} CConsulta de Libros - Mici

J archivo  Edicidon Wer  Faworitos  Herrz *

Titulo: La Magdalena
Autor: Feliper

Titulo: La viuda ¥ suz amigos
Autor: Tuaco

Titulo: Bl pueblito
Aytor: Garcia

6.3 Utilizando SQL
6.3.1 Crear la base de datos

Para crear las tablas en la base de datos, la descripcion de las tablas contienen la
estructura de la informacion que almacenaremos en ellas. Para lo cual usaremos
en lenguaje de consultas SQL comun para todas las bases de datos relacionales.

Para estos sencillos ejemplos crearemos una base de datos que hemos llamado
datos.mdb, y dentro de esta base de datos una tabla que hemos llamado prueba
que tiene la siguiente estructura.

prueba. sql

CREATE TABLE prueba

(i d_Prueba COUNTER,
Nonbr e var char (100),
Apel | i dos varchar (100))

En este ejemplo creamos una tabla llamada prueba con 3 campos: un campo
identificador, que nos servira para identificar univocamente una fila con el valor
de dicho campo, otro campo con el nombre de una persona y por ultimo un
campo con el apellido de la persona.

6.3.2 Conexion a la base de datos
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Una vez que tenemos creada la base de datos en nuestro servidor, el siguiente
paso es conectarnos a la misma desde una pagina ASP.

Para acceder a la base de datos usaremos ADO (ActiveX Data Objects), ADO son
un conjunto de objetos que nos permiten acceder a la base de datos
independientemente del motor de base de datos que usemos, asi pues estos
ejemplos usan MS Access pero funcionarian igual si el motor de Base de Datos
fuese MS SQL Server. Tan solo habria que cambiar el driver.

<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<%
Di m Conn

Set Conn = Server. Creat eObj et (" ADODB. Connecti on")

Conn. Open(" DRI VER={ M crosoft Access Driver (*.nmdb)}; DBQ=" &
Server. MapPat h("\ db\ dat os. ndb"))

Response. Wite("Conexi 6n con | a base de datos consegui da. <br>")

Conn. Cl ose

set Conn = nothing
%

</ body>

</htm >

Para conectarnos a la Base de datos creamos un objeto de ADO de tipo conexion
para ello usamos Server.CreateObject, una vez que tenemos el objeto, le
indicamos el driver que tiene que usar, en este caso el de Access y en donde se
encuentra la base de datos.

Para cerrar la conexién con la base de datos usaremos el método Close y
seguidamente como ya no usaremos el objeto lo destruimos asignandole
nothing.

6.3.3 Consultas a la base de datos

Una vez que nos hemos conectado con el servidor de bases de datos, ya
podemos realizar consultas a las tablas de la base de datos.

<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
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<H1>Ej enpl 0 de uso de bases de datos con ASP y ADO</ Hl>
<%
Di m Conn, strSQ., RS

Set Conn = Server. Creat eCbj ect (" ADODB. Connecti on")

Conn. Open(" DRI VER={ M crosoft Access Driver (*.ndb)}; DBQ" &
Server. MapPat h("\ db\ dat os. ndb"))

strSQL
Set RS

"SELECT Nonbre, Apellidos FROM prueba”
Conn. Execut e(strSQ.)

%
<TABLE BORDER=1 CELLSPACI NG=1 CELLPADDI NG=1>
<TR><TD>Nonbr e</ TD><TD>Apel | i dos</ TD></ TR>

<%

whil e (not RS. Eof)
Response. Wite("<tr><td>" & RS("Nonbre") & "</td><td>" &
RS(" Apel l idos") & "</td></tr>")
RS. MoveNext
wend

Conn. Cl ose
set RS = not hing
set Conn = nothing

%
</tabl e>
</ body>
</htn >

En este ejemplo hemos ejecutado una consulta SQL a la base de datos con el
método Execute del objeto conexion, esto nos devuelve un objeto de tipo
RecordSet del cual podemos obtener los datos de la tabla.

El método EOF nos permite saber si hemos llegado al final del RecordSet, y el
método MoveNext nos permite avanzar hacia adelante en el RecordSet, de esta
manera recorremos todo el RecordSet mostrando los datos que este contiene. Y
finalmente cerramos la conexion con la base de datos y destruimos el RecordSet
y el objeto Connection.

6.3.4 Insercién de registros

Hasta ahora nos hemos conectado a una base de datos y hemos hecho consultas
a la misma, ahora presentaremos como introducir nuevo registros en la base de
datos.

Para ello usaremos un formulario y en el ACTION del FORM <FORM
ACTION="programaASP"> indicaremos que debe ser procesado una pagina ASP,
esta pagina introducira los datos del formulario en la base de datos.
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Datoslinsertar.asp
<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<H1>Ej enpl 0 de uso de bases de datos con ASP y ADO</ Hl>
<form acti on="i nsertar. asp” nethod="post">
<TABLE>
<TR>
<TD>Nonbr e: </ TD>
<TD><I NPUT TYPE="text" NAME="nonbre" SIZE="20"
MAXLENGTH=" 30" ></ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>Apel | i dos: </ TD>
<TD><I NPUT TYPE="text" NAME="apel | idos" S| ZE="20"
MAXLENGTH=" 30" ></ TD>
</ TR>
</ TABLE>
<I NPUT TYPE="subm t" NAME="accion" VALUE="G abar">
</ FORM>
</ body>
</htm >

i nsertar. asp
<%
Di m Conn, str SQL
Set Conn = Server. CreateCbj ect (" ADODB. Connecti on")

Conn. Open(" DRI VER={ M crosoft Access Driver (*.ndb)}; DBQ=" &
Server. MapPat h( "\ db\ dat os. ndb"))

strSQL = "insert into prueba (nonbre, apellidos) values (" &
Request. Form("nonmbre") & ™,’" & Request.Forn("apellidos") & ")"

Conn. Execut e(strSQ.)

Conn. Cl ose

set Conn = nothing

Response. Redi r ect ("Dat osl nsertar. asp")
%>

La primera pagina ASP Datoslnsertar.asp es un formulario que nos permite
introducir nombre y apellido para afiadirlo a la base de datos, seguido de una
consulta que nos muestra el contenido de la tabla prueba. El formulario llama a la
pagina insertar.asp que afadira los datos a la tabla.

La segunda pagina insertar.asp se conecta a la base de datos y afiade un nuevo
registro con la instruccién insert del lenguaje de base de datos SQL. Una vez el
registro se ha afnadido se vuelve a cargar la pagina Datoslnsertar.asp
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6.3.5 Borrado de registros

Para cerrar el ciclo, nos queda el borrado de registros. El borrado de registros el
uno de los procesos mas sencillos.

Para indicar que elemento vamos a borrar hemos usado un enlace a la pagina
borrar.asp pasandole el ID_Prueba de cada registro, de esta manera la pagina
borrar.asp sabe que elemento de la tabla ha de borrar.

DatosBorrar.asp
<htm >
<head>
<title>Ejenplo de ASP</title>
</ head>
<body>
<H1>Ej enpl 0 de uso de bases de datos con ASP y ADO</ Hl>
<%
Di m Conn, strSQ., RS

Set Conn = Server. CreateCbj ect (" ADODB. Connecti on")

Conn. Open(" DRI VER={ M crosoft Access Driver (*.nmdb)}; DBQ=" &
Server. MapPat h("\ db\ dat os. ndb"))

strSQL
Set RS

= "SELECT * FROM prueba”
= Conn. Execut e(str SQL)
%
<TABLE BORDER=1 CELLSPACI NG=1 CELLPADDI NG=1>
<TR><TD>Nonbr e</ TD><TD>Apel | i dos</ TD><TD>Bor r ar </ TD></ TR>
<%

whil e (not RS. Eof)
Response. Wite("<tr><td>" & RS("Nonbre") & "«td><td>" &
RS(" Apel lidos") & "</td><td><a href=""borra.asp?i d=" &
RS("id_prueba") & "">borrar</a></td></tr>")
RS. MoveNext
wend

Conn. Cl ose
set RS = not hing
set Conn = not hi ng

%
</tabl e>

</ body>
</ htni >

borrar.asp

<%
Di m Conn, st rSQL
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Set Conn = Server. Creat eCbj ect (" ADODB. Connecti on")

Conn. Open(" DRI VER={ M crosoft Access Driver (*.ndb)}; DBQ=" &
Server. MapPat h( "\ db\ dat os. ndb"))

strSQL = "delete from prueba where id_prueba =" &
Request. QueryString("id")

Conn. Execut e(strSQ.)

Conn. Cl ose

set Conn = nothing

Response. Redi r ect ("Envi ar Dat osBorr ar. asp")
%>

La pagina borrar.asp se conecta a la base de datos y borra el registro indicado en

la variable id que ha sido pasado desde la pagina DatosBorrar.asp. Una vez el
registro se ha borrado se vuelve a cargar la pagina DatosBorrar..asp
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