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Capitulo 1: Novedades

Para obtener mds informacion sobre las nuevas funciones incluidas en After Effects CS5, visite el sitio web de Adobe:
www.adobe.com/go/learn_ae_indepth_es.

Para obtener informacion sobre los cambios en los requisitos del sistema, consulte el documento de las notas de la
version disponibles en la seccion de soporte de After Effects del sitio web de Adobe.

Nuevas funciones principales en After Effects CS5

« Aplicaciones de 64 bits de After Effects CS5, con funciones de memoria y rendimiento mejoradas: “Memoria,
almacenamiento y rendimiento” en la pagina 643

+ Herramienta Pincel tipo rotoscopia: “Pincel tipo rotoscopia y Perfeccionar mate” en la pagina 391
« Efecto Perfeccionar mate: “Pincel tipo rotoscopia y Perfeccionar mate” en la pagina 391

« Compatibilidad mejorada con RED (R3D) y con la importacion de AVC-Intra: “Formatos de importacion
compatibles” en la pagina 65

+ Plugin Imagineer mocha shape for After Effects y aplicacion mejorada de seguimiento planar mocha for After
Effects: “Recursos para Imagineer mocha shape for After Effects” en la pagina 386 y “Recursos sobre mocha para
After Effects (mocha-AE)” en la pagina 250

« Modo de fotograma clave automético: “Modo de fotograma clave automatico” en la pagina 199

+ Efecto Aplicar tabla de busqueda de color para el uso de tablas de busqueda de color: “Efecto Aplicar tabla de
busqueda de color” en la pagina 619

+ Mejoras en el panel Alinear, incluyendo la capacidad de alinear capas con los bordes y el centro de una
composicion: “Alineacion o distribucion de capas en espacio 2D” en la pagina 123

« Synthetic Aperture Color Finesse 3, con compatibilidad con el color de 32 bpc: “Recursos para Synthetic Aperture
Color Finesse” en la pagina 272

« Digieffects FreeForm: “Recursos para Digieffects FreeForm” en la pagina 480

Otras funciones nuevas y modificadas en After Effects
CS5

Comando anadido Ayuda > Enviar comentarios, que abre un navegador web en el formulario de peticiones e informe
de errores en el sitio web de Adobe.

Cambios en proyectos y composiciones

« Los ajustes de composicion predeterminado son ahora para una composicion HDTV 1920x1080 de 30 segundos:
“Ajustes de composicion” en la pagina 55


http://www.adobe.com/go/learn_ae_indepth_es
http://www.adobe.com/go/learn_ae_support_es
http://www.adobe.com/go/wish_es
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+ En las versiones anteriores, si se estaba introduciendo o editando texto en el momento de guardar
automaticamente, se debia estar fuera del modo de edicion de texto. Ahora, si se esta en el modo de edicion de texto
en el momento de guardar automaticamente, el almacenamiento automatico se omite: “Almacenamiento de
proyectos y realizacion de copias de seguridad” en la pagina 47

+ El control Velocidad de fotogramas del cuadro de didlogo Ajustes de composicién incluye ahora un menu que
permite realizar la seleccion en una lista de velocidades comunes de fotogramas: “Cambio de la velocidad de
fotogramas para una composicion” en la pagina 75

+ El ajuste del color de fondo de la composicion se encuentra ahora en el cuadro de didlogo Ajustes de composicion
en lugar de en el ment Composicién, y el método abrevado de teclado oara acceder unicamente al color de fondo
de la composicion se ha eliminado: “Ajustes de composicion” en la pagina 55

+ Si se hace doble clic en una capa de precomposicién cuando la herramienta Pincel tipo rotoscopia o una
herramienta de pintura esta activa, la capa se abre en el panel Capa. Para abrir la composicion anidada en un panel
Composicion, presione Alt y haga doble clic (Windows), o bien, presione Opcidn y haga doble clic (Mac OS) en la
capa de precomposicion: “Apertura y desplazamiento en composiciones anidadas” en la pagina 60

Cambios en la importacion y administracion de elementos de material de
archivo

+ Reglas de interpretacién y reglas gamma afiadidas para medios ProRes: “Interpretacion de elementos de material
de archivo” en la pagina 69

« Extensiones de nombre de archivo .mxr y .sxr afiadidas como archivos OpenEXR para la importacion: “Formatos
de importacion compatibles” en la pagina 65

+ Regla de interpretacién ailadida para los datos de color sin formato RED (R3D) que interpretan los colores como
color de 32 bpc (luz no lineal) de codificacién gamma HDTV (Rec. 709): “Interpretacion de elementos de material
de archivo” en la pagina 69

+ Mejoras en la importacién de archivos de Illustrator con varias mesas de trabajo creadas a partir de los ajustes
preestablecidos de video y pelicula: “Preparacion e importacion de archivos de Illustrator” en la pagina 108

« After Effects puede importar archivos DPX de varios canales como, por ejemplo, los de un escaner de peliculas
Northlight: “Elementos de material de archivo Cineon y DPX” en la pagina 110

+ Capacidad eliminada para abrir o importar proyectos de After Effects creados con versiones de After Effects 5.5 o
anterior. After Effects CS5 puede abrir e importar proyectos con After Effects 6.0 y posterior: “Importacién de un
proyecto de After Effects” en la pagina 86

+ Capacidad eliminada para abrir proyectos utilizando vinculos del proyecto en peliculas procesadas y exportadas
desde After Effects CS3 o anterior. After Effects CS5 puede abrir proyectos utilizando los vinculos del proyecto
incluidos en las peliculas procesadas y exportadas mediante After Effects CS4 y posterior: “Importacion de un
proyecto de After Effects” en la pagina 86

+ Capacidad eliminada para importar archivos AAF, OMF, PCX, Pixar y Filmstrip: “Formatos de importacién
compatibles” en la pagina 65

+ Capacidad eliminada para importar proyectos de Premiere 6.5. After Effects CS5 puede importar proyectos de
Premiere Pro: “Importacién de un proyecto de Adobe Premiere Pro” en la pagina 87

+ Capacidad eliminada para importar y exportar archivos FLV con video codificado utilizando el cdec Sorenson
Spark. After Effects CS5 puede importar y exportar archivos FLV codificados con el cédec On2 VP6:
“Procesamiento y exportacién de una composicion como archivo FLF o F4V” en la pagina 733

+ Cuando se arrastra un médulo de salida completado a una carpeta en el panel Proyecto, el archivo o archivos de
salida se importan a dicha carpeta: “Moédulos de salida y Ajustes de moédulos de salida” en la pagina 719
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Haga doble clic en un elemento de material de archivo en el panel Proyecto para abrirlo en un visor de material de
archivo. Presione Alt y haga doble clic (Windows) u Opcién y haga doble clic (Mac OS) en un elemento de material
de archivo en el panel Proyecto para abrir el archivo de origen en el reproductor de medios asignado a dicho tipo
de archivo mediante el sistema operativo. Presione Intro en el teclado numérico para abrir los elementos de
material de archivo seleccionados en un visor de material de archivo. El comportamiento en las versiones anteriores
era menos predecible y mas complejo y se limitaba a reproductores de medios especificos: “Visualizacion de un
elemento de material de archivo en el panel Material de archivo o reproductor de medios asignado por el sistema
operativo” en la pagina 81

Cambios de las capas y propiedades

Modos de fusién de divisién y resta anadidos: “Referencia del modo de fusién” en la pagina 151

Las categorias de preferencias Colores de etiqueta y Valores predeterminados de etiqueta se han combinado en la
categoria de preferencia Etiquetas. Los elementos Objeto Null y Texto se han afiadido a la seccién Valores
predeterminados de etiqueta y un nuevo control de color de etiqueta (verde oscuro) se ha afiadido a la posicion 16.
Las fichas Panel incluyen una etiqueta cuadrada que es del mismo color que la composicion, elemento de material
de archivo o etiqueta de la capa si la preferencia Utilizar el color de las etiquetas para las fichas relacionadas esta
seleccionada en la categoria Aspecto: “Etiquetas de color para capas, composiciones y elementos de material de
archivo” en la pagina 134

El cuadro de didlogo Ajustes de cdmara incluye una nueva opcién Tipo, que especifica si la camara es de un nodo
o dos nodos: “Ajustes de la camara” en la pagina 167

Al presionar Mayus y arrastrar con la herramienta de cdmara unificada seleccionada, se activa temporalmente la
herramienta de cdmara orbital y la rotacion se limita a un eje: “Movimiento o ajuste de una camara o una vista 3D
de trabajo con las herramientas de cdmara” en la pagina 172

Al arrastrar con la herramienta de cdmara unificada seleccionada y el boton derecho del ratén presionado, se activa
temporalmente la herramienta Seguir cdmara Z y s6lo se modifica la posicién: “Movimiento o ajuste de una cimara
o una vista 3D de trabajo con las herramientas de cdmara” en la pagina 172

Al arrastrar con la herramienta de cdmara unificada seleccionada y el botén derecho del ratén y Ctrl (Windows) o
Comando (Mac OS) presionados, se activa temporalmente la herramienta Seguir cdmara Z y se modifican la
posicién y el punto de interés: “Movimiento o ajuste de una camara o una vista 3D de trabajo con las herramientas
de camara” en la pagina 172

Cambios de las vistas y previsualizaciones

En After Effects CS4, el margen seguro predeterminado para la acciéon de corte en el centro era de 30% y el margen
seguro para titulos predeterminado era de 35%. En After Effects CS5, el margen seguro predeterminado para la
accion de corte en el centro es de 32,5% y el margen seguro para titulos predeterminado es de 40%: “Acerca de las
zonas de mdrgenes seguros para la accion y para titulos” en la pagina 192

Preferencia afiadida de previsualizaciéon de RAM alternativa, que se utiliza para previsualizar el nimero
especificado de fotogramas cuando se presiona Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) mientras se inicia una
previsualizacion de RAM: “Previsualizacion de RAM de un niimero especificado de fotogramas” en la pagina 177

En las preferencias de Previsualizaciones, controles aiiadidos de calidad de zoom del visor y calidad de
administracion de color: “Preferencias de la calidad del visor” en la pagina 183

Nuevos modos de vista Limite alfa y Superposicion alfa en el panel Capa, con métodos abreviados de teclado:
“Opciones de vista del panel Capa” en la pagina 397 y “Vistas (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 758
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« Cuando se estd trabajando con una composicién que contiene un capa 3D, una luz o una camara, el panel
Composicién muestra una etiqueta en la esquina superior izquierda de cada vista (por ejemplo, Superior o
Derecha) para indicar qué vista se asocia a una perspectiva de camara determinada. Para ocultar estas etiquetas,
seleccione Mostrar etiquetas 3D en el menu del panel Composicion: “Seleccion de una vista 3D” en la pagina 187

+ Cuando se hace clic en el control Hora actual en la esquina superior izquierda del panel Tiempo, se puede indicar
una hora directamente en el cuadro en lugar de abrir el cuadro de didlogo Ir a tiempo: “Movimiento del indicador
de tiempo actual (CTI)” en la pagina 180

+ Cuando se hace clic en navegador de tiempo en el panel Linea de tiempo, el panel de informacién muestra las horas
del principio y el final de la duraciéon del navegador de tiempo: “Acercamiento o alejamiento en el tiempo para una
composicion” en la pagina 181

« Sise hace clic en la barra Entorno de trabajo en el panel Linea de tiempo, el panel de informacién muestra las horas
de inicio y fin de la duracién del entorno de trabajo. La longitud (duracion) del entorno de trabajo también se
muestra: “Entorno de trabajo” en la pagina 184

+ La duracién de previsualizacion de audio predeterminada (Preferencias > Previsualizaciones) es ahora de 30
segundos: “Previsualizacion de video y audio” en la pagina 176
+ Laresolucién (factor de submuestreo) de un visor de capa se asocia ahora con la resolucién del visor de la

composicion para la composicion en la que se incluye la capa: “Resolucion” en la pagina 189

« Previsualizacion de la estructura metélica eliminada.

Cambios en animacion y fotogramas clave

« Cuando el puntero se sittia sobre un vértice (fotograma clave) en el editor de graficos, una informacion sobre
herramientas muestra ahora el nombre de la capa, el nombre de la propiedad, el tiempo y el valor: “Visualizacion
o0 edicién de un valor de fotograma clave” en la pagina 203

Cambios en el color

+ En el menu Vista > Simular salida, Macintosh RGB y Windows RGB han cambiado a Legacy Macintosh RGB
(Gamma 1.8) e Internet Standard RGB (sRGB). Este cambio se corresponde con un cambio en el valor gamma de
1.8 a 2.2 para Mac OS version 10.6 y posterior: “Respuesta de tono y gamma” en la pagina 273

Cambios en dibujo, pintura y trazado

+ Preferencia Tamaio del punto de trazado afiadida, que especifica el tamaifio de los controles de direccion Bézier y
los vértices para mascaras y formas, los controles de direccion para trazados de movimiento y algunos puntos de
control de efecto: “General preferencias” en la pagina 43

+ Laseleccion de vértices, controles de direccion y puntos de control de efecto es mas sencilla. En lugar de tener que
hacer clic directamente en el punto, se puede hacer clic en una pequena area alrededor de cada punto: “Seleccion
de mdscaras, segmentos y vértices” en la pagina 322

+ Con el uso de Crear mdscaras a partir del texto ahora se recorta la nueva capa para que coincida con el original:
“Creacion de formas o mascaras a partir de los caracteres de texto” en la pagina 314

« Cuando se cambia un color del trazado de méscara, el nuevo color se utiliza como color del trazado de médscara
predeterminado para las nuevas mascaras: “Cambio de color del trazado de méscara” en la pagina 379
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Cambios en el texto

« Capacidad afiadida para orientar cada caracter de texto alrededor de su punto de anclaje hacia la cdmara activa con
la opcién Orientar cada cardcter por separado del cuadro de didlogo Orientacion automatica: “Propiedades de texto
3D por caracter” en la pagina 363

+ Cuando se seleccionan determinadas propiedades en el panel Linea de tiempo para una animacién de texto, los
puntos de anclaje se muestran ahora en el panel Composicién: “Propiedades del punto de anclaje de texto” en la
pagina 363

« Comando Sin interrupcién afiadido en el ment de panel Caracter para crear espacios de no separacion: “Creacion
de un espacio de no separacion” en la pagina 347

+ Ahora es posible activar y desactivar las opciones de trazado de una capa de texto, haciendo clic en el conmutador
de visibilidad = (icono de ojo) para la propiedad Opciones de trazado: “Creacion y animacion de texto en un
trazado” en la pagina 364

+ Al hacer doble clic en una herramienta de tipo se crea una nueva capa de texto: “Introduccion de texto de punto”
en la pagina 341

Cambios en transparencia, opacidad y composicion

« After Effects premultiplica ahora los canales con negro al crear archivos FLV con transparencia, lo que soluciona
los problemas con los halos en Flash y Flash Player: “Interpretacion de canal alfa: premultiplicado o recto” en la
pagina 71

Cambios en la visidon general de efectos y ajustes preestablecidos de

animacion

+ Nuevos efectos de correccion de color basados en tipos de capa de ajuste de Photoshop. Cuando se importan
archivos PSD con estos ajustes, éstos se conservan:

+ “Efecto Blanco y negro” en la pagina 461
+ “Efecto Color selectivo” en la pagina 477
+ “Efecto Intensidad” en la pagina 480

+ Losresultados de los cambios en el efecto Curvas se muestran conforme se arrastra en el panel Controles de efectos,
en lugar de mostrarse solamente cuando se suelta el boton del raton: “Efecto Curvas” en la pagina 469

+ Entradas eliminadas en el panel Efectos y ajustes preestablecidos y el menu Efecto para el efecto Pintar (y la
categoria Pintar) y el efecto Posicion libre (de la categoria Distorsionar), ya que no es necesario aplicar estos efectos
directamente. Utilice las herramientas correspondientes para aplicar los efectos: “Herramientas de pintura: Pincel,
Tampon de clonar y Borrador” en la pagina 289 y “Animacion con herramientas Posicion libre” en la pagina 243

« Elhistograma en el efecto Niveles ofrece la opcion de ver canales de color individuales en contexto con otros canales
de color, asi como mostrar los canales de color como coloreados: “Efecto Niveles” en la pagina 473

« El efecto Niveles alfa se ha eliminado. En su lugar, utilice el efecto Niveles, que se puede asignar para trabajar
unicamente en un canal alfa, dispone de un histograma y es un efecto de 32 bpc. Los proyectos antiguos que utilicen
el efecto Niveles alfa atin se abriran y se podran modificar las propiedades del efecto de niveles alfa en estos
proyectos: “Efecto Niveles” en la pagina 473

« Elefecto Pintura vectorial se ha eliminado. Las composiciones creadas con una version anterior de After Effects que
utilicen el efecto Pintura vectorial aun podran procesarse, pero no se podran modificar las propiedades del efecto
de pintura vectorial en estas composiciones. En su lugar, utilice las herramientas de pintura y las capas de forma:
“Dibujo, pintura y trazado” en la pagina 289
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+ La compatibilidad con la previsualizaciéon de fuentes (opcion Mostrar fuente) se ha eliminado de los efectos Texto
basico, Texto de trazado y Numeros.

+ Laopcién Mostrar ajustes preestablecidos de animacién aparece ahora desactivada en el ment del panel Controles
de efectos: “Panel Controles de efectos” en la pagina 404

+ El comando del panel Efectos y ajustes preestablecidos, Mostrar en Finder (Mac OS) o Mostrar en el Explorador de
Windows (Windows) funciona ahora para los efectos de Pixel Bender: “Panel Efectos y ajustes preestablecidos” en
la pagina 405

« Elregulador de exposicion del efecto Exposicion presenta ahora un rango de -4 a 4 en lugar de -20 a 20 para permitir
un ajuste mas preciso: “Efecto Exposicion” en la pagina 471

« Comportamiento distinto la hora de copiar efectos cuando el panel Controles de efectos esta activo. Aunque una
propiedad de un efecto esté seleccionada, se copiard el propio efecto (no solamente las propiedades seleccionadas
visibles en el panel Linea de tiempo). El comportamiento cuando el panel Controles de efectos no esta activo no se
ha modificado: “Panel Controles de efectos” en la pagina 404

Cambios en marcadores y metadatos
+ Comando de mend afiadido Archivo > Ir a Adobe Story: “Metadatos de XMP” en la pagina 635

+ La opcién Incluir metadatos XMP de origen estd desactivada de forma predeterminada en todas las plantillas del
mddulo de salida: “Exportacion de metadatos XMP desde After Effects” en la pagina 639

« After Effects escribe los valores startTimecode y altTimecode en metadatos XMP. Estos valores se pueden ver
en los campos Cddigo de tiempo de inicio y Cédigo de tiempo alternativo en el esquema Medios dindmicos del
panel Metadatos: “metadatos XMP en After Effects” en la pagina 637

+ Las funciones de Clip Notes se han eliminado.

Cambios en memoria, almacenamiento y rendimiento

+ El multiprocesamiento de la funcién Procesar varios fotogramas simultdneamente puede utilizar ahora los nicleos
de procesador (logicos) virtuales creados mediante hipersubprocesamiento en diversos equipos modernos:
“Procesamiento de varios fotogramas a la vez” en la pagina 644

« Preferencias simplificadas de Memoria y multiprocesamiento, asignacién de RAM automdtica mejorada entre los
procesos en segundo y primer plano, cuadro de didlogo de detalles afiadido para la observacién del uso de RAM y
rendimiento mejorado del multiprocesamiento con la funcion Procesar varios fotogramas simultaneamente:
“Preferencias de memoria y multiprocesado” en la pagina 643

« After Effects comparte ahora un almacenamiento de memoria con Premiere Pro, Adobe Media Encoder y Encore:
“Almacenamiento de memoria compartido entre After Effects, Premiere Pro, Encore y Adobe Media Encoder” en
la pagina 646

« Eltiempo que After Effects tarda en iniciarse se ve reducido. El tiempo de inicio para los procesos en segundo plano
utilizados en el multiprocesamiento para procesar varios fotogramas simultdneamente también se reduce.

Cambios en plugins, secuencias de comandos y automatizacion
+ La tecla Esc interrumpe un script en ejecucion: “Carga y ejecucion de scripts” en la pagina 658
« After Effects CS5 puede cargar y ejecutar unicamente plugins de 64 bits y no de 32 bits: “Plugins” en la pagina 655

« Pixel Bender Toolkit 2.0 incluido y gran mejora en el rendimiento de los efectos de Pixel Bender: “Plugins” en la
pagina 655
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Cambios en procesamiento y exportacion

« Funcionalidad de exportacién de QuickTime eliminada en el mend Archivo > Exportar. Para exportar una pelicula
de QuickTime, utilice la cola de procesamiento: “Descripcion general de procesamiento y exportacion” en la
pagina 706

« Capacidad eliminada para exportar archivos AAF, OMF, PCX, Pixar, Filmstrip, Electricmage, Softimage PIC y
PICT: “Formatos de salida compatibles” en la pagina 708

Al presionar la barra espaciadora ya no se detiene la cola de procesamiento: “Cémo pausar o detener el
procesamiento” en la pagina 712

« Aviso de valores no coincidentes en la velocidad de fotogramas o dimensiones entre los ajustes del médulo de salida
y otros ajustes y correcciéon automatica: “Aviso de valores no coincidentes en la velocidad de fotogramas o
dimensiones” en la pagina 722

+ Cuadro de didlogo de opciones eliminado para la salida de SGI. Este cuadro de didlogo incluia una opcién para el
uso de RLE (codificacidon de longitud de ejecucién). Esta opcion no siempre esta activada.

+ Las extensiones de nombre de archivo se aplican ahora en la salida: “Especificacion de nombres de archivo y
ubicaciones para las salidas procesadas” en la pagina 715

« Elmédulo de salida Cineon ha cambiado de nombre a DPX/Cineon y DPX es ahora la opcién predeterminada. Para
crear archivos Cineon, seleccione FIDO/Cineon 4.5 en el cuadro de didlogo Ajustes de Cineon: “Elementos de
material de archivo Cineon y DPX” en la pagina 110

+ Mensaje de advertencia afiadido que indica que los ajustes de formato personalizados se restablecerdn a los valores
predeterminados al abrir un proyecto creado en After Effects CS4 o anterior si los ajustes no se pueden convertir.
Esto puede suceder con algunos médulos de salida que hacen referencia a FLV, F4V, H.264 (y variantes), MPEG-2
(y variantes) o WMV: “Creacion, gestion y edicion de las plantillas del médulo de salida” en la pagina 720

+ Varias plantillas de modulo de salida anadidas para formatos comunes, entre los que se incluyen F4V, FLV, H.264
y MPEG-2. Varias plantillas de médulo de salida con nuevo nombre para una mayor claridad: “Creacion, gestion
y edicion de las plantillas del modulo de salida” en la pagina 720

+ Varias opciones de profundidad de color eliminadas de los ajustes del médulo de salida que utilizaban muy pocos
bits por pixel (bpp) de los médulos de salida: Blanco y negro (color de 1 bpp), 4 colores (color de 2 bpp), 16 colores
(color de 4 bpp), Miles de colores (color de 16 bpp) y algunas opciones de escala de grises. Esto no afecta a las
profundidades de color mas elevadas que se expresan en bits por canal (bpc). Permanecen las opciones de
profundidad de color para 256 colores (8 bpp), Millones de colores (8 bpc), Trillones de colores (16 bpc) y Punto
flotante (32 bpc): “Mddulos de salida y Ajustes de mddulos de salida” en la pagina 719

« Se ha eliminado la funcién de voliumenes de desbordamiento.

+ Preferencia Segmentar los archivos de peli-cula en cambiada a la opcién Segmentar archivos de pelicula de sélo
video en: “Ajustes de segmentos” en la pagina 743

+ Sehan eliminado algunas velocidades de muestreo de audio fraccionarias y la capacidad para establecer la velocidad
de muestreo de audio en un valor personalizado y arbitrario en los ajustes del médulo de salida. Si necesita guardar
el audio con una velocidad de muestreo distinta a las que se ofrecen en After Effects, el audio se puede volver a
procesar en Adobe Audition: “Ajustes del mddulo de salida” en la pagina 721

« Comando eliminado Edicion > Editar en Adobe Audition: “Edicion de audio en Adobe Soundbooth” en la
pagina 26
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Métodos abreviados de teclado y cambios diversos en la interfaz de usuario

+ Para eliminar el problema de que algunos nuevos teclados de Apple no cuentan con teclado numérico, se han
aftadido métodos abreviados alternativos para las operaciones comunes que presentan accesos directos que utilizan
el teclado numérico. Estos cambios s6lo se aplican a Mac OS. Si desea disponer de una lista completa de métodos

abreviados de teclado, consulte “Métodos abreviados de teclado” en la pagina 751.

Funcion

Método abreviado que utiliza
teclado numérico

Nuevo método abreviado

Previsualizacion RAM

0 (cero en el teclado numérico)

Control+0 (cero en el teclado
principal)

Mayus+previsualizacion
de RAM

Mayus+0 (cero en el teclado
numérico)

Mayus+Control+0 (cero en el teclado
principal)

Previsualizar sélo audio,

a partir del tiempo actual.

. (decimal en el teclado numérico)

Control+. (punto en el teclado
principal)

Previsualizar sélo audio,
en el area de trabajo.

Opcidn +, (decimal en el teclado
numérico)

Control+Opcion+. (punto en el
teclado principal)

Previsualizacion de N
fotogramas

Opcién+0 (cero en el teclado
numérico)

Control+Opcién+0 (cero en el teclado
principal)

Anadir marcador en el
tiempo actual (marcador
de capa si la capa esta
seleccionada, marcador
de composiciéon en
cualquier otro caso).

* (signo de multiplicacion en el
teclado numérico)

Control+8 (en el teclado principal)

Anadir marcador en el
tiempo actual (marcador
de capa si la capa esta
seleccionada, marcador
de composiciéon en
cualquier otro caso) y
abrir el cuadro de
didlogo de marcador.

Opcidn +* (signo de
multiplicacién en el teclado
numérico)

Opcion+Control+8 (en el teclado
principal)

Al presionar J o K nos desplazamos al primer o tltimo fotograma o al fotograma base del espacio de pincel tipo

rotoscopia y si se visualiza en el panel Capa: “Desplazamiento en el tiempo (métodos abreviados de teclado)” en la

pagina 756

Al presionar PP, se muestran los trazos de Pincel tipo rotoscopia, asi como los trazos de pintura y las ubicaciones

de posicién libre: “Visualizacion de propiedades y grupos en el panel Li-nea de tiempo (métodos abreviados de

teclado)” en la pagina 762

Nuevos métodos abreviados de teclado para los comandos Ver las capas seleccionadas y Ver todas las capas: “Capas

3D (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 766

Nuevos métodos abreviados para mostrar toda la duracién de la composicion en el panel Linea de tiempo:

Acercamiento o alejamiento en el tiempo para una composicién” en la pagina 181

La rueda del ratén ya no cambia la posicién de la cdmara cuando la herramienta de cdmara unificada estd activa.
Con el desplazamiento de la rueda del ratén se aplica el zoom en este contexto: “Desplazamiento o aplicacion del
zoom con la rueda del ratén” en la pagina 41
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+ Muchos cuadros de didlogo cuentan ahora con una opcién de previsualizacién que permite ver los resultados de los
cambios antes de cerrar el cuadro de didlogo. Los cuadros de didlogo en los que se ha afiadido la opcion de
previsualizacién incluyen las opciones Interpretar material de archivo, Ajustes de composicion, Ajustes de camara,
Configuracién de sélidos, Configuracion de la luz, Rotacién 3D y todos los cuadros de didlogo de propiedad de
transformacion.

+ Enlos paneles Proyecto, Cola de procesamiento y Controles de efectos, se pueden utilizar las teclas de direccién
para expandir o contraer grupos.

« Varias funciones adicionales se encuentran habilitadas ahora en el visor visible en modo ETLAT, incluyendo los
métodos abreviados de teclado para conmutar cuadriculas y guias, mostrar canales, trabajar con instantdneas y
enviar una previsualizacion a un monitor de video externo: “Modo "Edit this, look at that" (ETLAT) y visores de
Composicion bloqueados” en la pagina 38

+ Se han modificado algunas cadenas de la interfaz de usuario para que su significado y funcién sean mas claros.

+ Enel ment Ayuda, Ayuda y soporte de la comunidad ha cambiado a Centro de soporte de After Effects: Ayuda
y soporte de After Effects

+ En el panel Composicion, la funcién Mostrar tltima instantdnea ha cambiado a Mostrar instantédnea:
“Instantdneas” en la pagina 185

+ En el panel Interpolacion de méscara, la funcién Forma de la mascara ha cambiado a Trazado de méscara en
todos los elementos, incluyendo el cambio de Agregar vértices de forma de mascara a Agregar vértices de
trazado de mascara: “Animacion de un trazado de mascara con interpolacion de mascara inteligente” en la
pagina 326

+ En el cuadro de didlogo Ajustes del mddulo de salida, el cuadro de didlogo Plantillas del médulo de salida y la
seccion Moédulo de salida del panel Cola de procesamiento, la funcién Ampliacion ha cambiado a Cambiar
tamano: “Mddulos de salida y Ajustes de modulos de salida” en la pagina 719

+ En algunos lugares importantes para la importacion de archivos de Photoshop y Illustrator como
composiciones, Composicion: capas recortadas ha cambiado a Composicion: Conservar tamafios de capa:
“Importacion de una secuencia de imagenes fijas como una composiciéon” en la pagina 105

+ En el cuadro de didlogo Configuraciéon SWF, la casilla de verificacién Evitar importacion ha cambiado a Evitar
edicién para clarificar su funcion: “Ajustes de exportaciéon de SWF” en la pagina 731

+ Se ha eliminado la preferencia para conservar datos del portapapeles para otras aplicaciones. Esta opcién no
siempre esta activada.


http://www.adobe.com/go/lr_AfterEffects_community_es
http://www.adobe.com/go/lr_AfterEffects_community_es
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y configuracion

Para enviar una peticion o un informe de error sobre After Effects, seleccione Ayuda > Enviar comentarios.

Configuracion e instalacion

Instalacion del software

Antes de proceder a la instalacion del software Adobe® After Effects®, repase todos los requisitos del sistema y las
recomendaciones indicados en el archivo Léame. El archivo Léame se encuentra en el disco de instalacion, asi como
en la seccion de soporte de After Effects del sitio web de Adobe.

Para obtener ayuda con problemas de instalacion, consulte la seccién sobre ayuda y soporte de Creative Suite del sitio
web de Adobe.

Ademas de la version completa de Adobe After Effects, también puede instalar copias adicionales en otros equipos
para utilizarlos como motores de procesamiento de After Effects para facilitar el procesamiento en red. Los motores de
procesamiento se instalan igual que la versién completa de la aplicacién, pero sin activarlos. El motor de
procesamiento se ejecuta mediante el método abreviado del motor de procesamiento de Adobe After Effects de la
carpeta Adobe After Effects CS5.

Importante: La version de prueba gratuita del software Adobe After Effects no incluye algunas caracteristicas que
dependen del software con licencia de terceros distintos a Adobe. Por ejemplo, mocha para After Effects, algunos plugins
de efectos y algunos cédecs para codificar y descodificar los formatos MPEG sélo estdn disponibles con la version completa
del software Adobe After Effects. Si en la instalacién de After Effects faltan algunos componentes de terceros, péngase en
contacto con el administrador del sistema para garantizar que todos los componentes con licencia se hayan instalado
correctamente.

After Effects CS5 y Premiere Pro CS5 son aplicaciones de 64 bits, por lo que sé6lo se pueden ejecutar en sistemas
operativos de 64 bits. Si va a instalar Adobe Creative Suite 5 Master Collection en un equipo con un sistema operativo
de 32 bits, posteriormente puede instalar After Effects CS4 y la familia de aplicaciones de Premiere Pro CS4 utilizando
un instalador que se incluya con Adobe Creative Suite 5 Master Collection. Para activar las versiones CS4 de estas
aplicaciones, debe utilizar un nimero de serie independiente. Para obtener ayuda, pongase en contacto con el servicio
de atencion al cliente de Adobe.

Adobe también proporciona scripts y ajustes preestablecidos de animacion adicionales en After Effects Exchange.
(Consulte “Scripts” en la pagina 657 y “Descarga, instalacion y movimiento de ajustes preestablecidos de animacion”
en la pagina 398.)

Mas temas de ayuda
“Procesamiento en red con carpetas de inspeccion y motores de procesamiento” en la pagina 738

“Plugins” en la pagina 655


http://www.adobe.com/go/learn_ae_support_es
http://www.adobe.com/go/learn_cs_es
http://www.adobe.com/es/support/
http://www.adobe.com/es/support/
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Activacion del software
La activacion es un proceso sencillo y anénimo. Durante el proceso de instalacion, el software de Adobe intenta

ponerse en contacto con Adobe para completar el proceso de activacion de licencia. No se transmitiran datos
personales.

La activacion de la licencia comercial para un solo usuario se puede realizar en dos equipos. Por ejemplo, el software
se puede instalar en un equipo de escritorio en el trabajo y en un equipo portatil en casa.

Para obtener mds informacidn acerca de la licencia y activacion del producto, consulte el archivo Léame o visite el sitio
web de Adobe en: sitio web de Adobe.

Nota: Antes de transferir una activacion para un equipo diferente, desactive el software seleccionando Ayuda >
Desactivar.

Flujos de trabajo

Flujo de trabajo general en After Effects

Mas temas de ayuda

“Tutorial de flujo de trabajo basico: Creacion de una pelicula sencilla” en la pagina 12

Recursos en linea para el flujo de trabajo general en After Effects
Para ver una introduccion en video a After Effects, visite el sitio web de Adobe.

Peachpit Press ofrece una introduccion basica paso a paso al flujo de trabajo general de After Effects en un pasaje de
su libro After Effects Classroom in a Book.

Trish y Chris Meyer incluyen una introduccion paso a paso a la creacion de una animacion bésica en un pasaje en PDF
de su libro After Effects Apprentice, en el sitio web Focal Press.

Descripcion general del flujo de trabajo basico en After Effects

Si Adobe After Effects se emplea ya sea para animar un titulo sencillo, crear graficos de movimiento complejos o
componer efectos visuales realistas, generalmente se sigue el mismo flujo de trabajo basico, aunque se pueden repetir
u omitir algunos pasos. Por ejemplo, es posible que se repita el ciclo de modificacion de propiedades de capas,
animacion y previsualizacion hasta que finalice el proyecto y sea correcto. Puede que se omita el paso de importacion
de material de archivo si se pretenden crear elementos graficos en After Effects en su totalidad.

Importacion y organizacion del material de archivo

Una vez creado un proyecto, importe el material de archivo al proyecto en el panel Proyecto. After Effects interpreta
automaticamente la mayoria de los formatos de medios mas comunes, pero también puede especificar cdmo desea que
After Effects interprete los atributos tales como la velocidad de fotogramas y la proporcion de aspecto de los pixeles.
Puede ver cada elemento en el panel Material de archivo y definir sus tiempos de inicio y de fin para ajustarlos a su
composicidn. Para obtener més informacién, consulte “Importacion e interpretacion de elementos de material de
archivo” en la pagina 64.


http://www.adobe.com/go/activation_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4064_ae_es
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1252829
http://www.focalpress.com/uploadedFiles/Books/Book_Media/Film_and_Video/AEA2-01-BasicAnimation_excerpt.pdf
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Creacion, disposicion y composicion de capas en una composicion

Cree una o varias composiciones. Cualquier elemento de material de archivo puede ser el origen de una o mas capas
en una composicion. Las capas se pueden organizar espacialmente en el panel Composicion o por tiempo en el panel
Linea de tiempo. Puede apilar capas en dos dimensiones u organizarlas en tres dimensiones. Puede utilizar mascaras,
modos de fusion y herramientas de incrustacion, para componer (combinar) las imagenes de las diferentes capas.
Puede incluso utilizar capas de forma, capas de texto y herramientas de pintura para crear sus propios elementos
visuales. Para obtener mds informacion, consulte “Generalidades sobre las composiciones” en la pagina 51, “Creacion
de capas” en la pagina 113, “Transparencia, opacidad y composicion” en la pagina 375, “Descripcion general de las
capas de forma, trazados y graficos vectoriales” en la pagina 299 y “Creacién y edicién de capas de texto” en la
pagina 339.

Modificacion y animacion de las propiedades de capa

Puede modificar cualquier propiedad de una capa, como su tamaio, posicion y opacidad. Puede crear cualquier
combinacién de propiedades de capa para que cambien con el tiempo, mediante el uso de fotogramas clave y
expresiones. Utilice el seguimiento de movimiento para estabilizar el movimiento o para animar una capa de forma
que siga el movimiento en otra capa. Para obtener mas informacion, consulte “Conceptos bésicos de animaciones” en
la pagina 194, “Conceptos bésicos sobre expresiones” en la pagina 661 y “Seguimiento y estabilizacion del
movimiento” en la pagina 250.

Incorporacién de efectos y modificacion de las propiedades de los efectos

Puede agregar cualquier combinacion de efectos para alterar el aspecto o el sonido de una capa o incluso generar
elementos visuales a partir de cero. Puede aplicar uno cualquiera de los cientos de efectos, ajustes preestablecidos y
estilos de capas. Puede incluso crear y guardar sus propios ajustes preestablecidos de animacién. También puede
animar propiedades de efecto, que son simplemente propiedades de capa con un grupo de propiedad de efecto. Para
obtener mas informacion, consulte “Vision general de efectos y ajustes preestablecidos de animacion” en la pagina 398.

Previsualizacion

La previsualizacion de las composiciones en la pantalla del equipo o en un monitor de video externo es rapida y
cémoda, incluso para los proyectos complejos, especialmente si utiliza la tecnologia OpenGL para que las
previsualizaciones sean mas rapidas. Puede cambiar la velocidad y la calidad de las previsualizaciones especificando su
resolucion y velocidad de fotogramas, asi como limitando el area y la duracién de la composicién que esta
previsualizando. Puede utilizar funciones de administracién de color para previsualizar el aspecto que tendra su
pelicula en otro dispositivo de salida. Para obtener mas informacion, consulte “Previsualizacion” en la pagina 176 y
“Administracion de color” en la pagina 276

Procesamiento y exportacion

Agregue una o varias composiciones a la cola de procesamiento para procesarlas segun los ajustes que haya
seleccionado y para crear peliculas en los formatos especificados. En algunos casos, hard las exportaciones con el ment
Archivo > Exportar o Composicion en lugar de utilizar el panel Cola de procesamiento. Para obtener mas informacion,
consulte “Principios basicos del procesamiento y la exportacion” en la pagina 706.

Tutorial de flujo de trabajo basico: Creacion de una pelicula sencilla

En este tutorial se asume que el usuario ya ha iniciado After Effects y que no ha realizado ningtin cambio en el proyecto
vacio predeterminado. Este ejemplo omite el paso de importacion de material de archivo y en su lugar muestra como
crear elementos visuales sintéticos propios. Una vez procesada una pelicula final, puede importarla a After Effects para
verla y usarla tal como se haria con cualquier otro elemento de material de archivo.
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Algunos usuarios prefieren usar el ratén y los menus para interactuar con After Effects, mientras que otros prefieren
usar los métodos abreviados de teclado para las tareas habituales. En varios de los pasos de este ejemplo se ofrecen dos
comandos alternativos que proporcionan el mismo resultado (el primero demuestra dénde estan los comandos de los
mendus y el segundo demuestra la rapidez y la comodidad que suponen los métodos abreviados de teclado).
Probablemente comprobara que utiliza una combinacién de métodos abreviados de teclado y comandos de mend en
su trabajo diario.

1 Cree una nueva composicion:
« Seleccione Composicion > Nueva composicion.
+ Presione Ctrl+N (Windows) o Comando+N (Mac OS).

2 Cambie el valor Duracién del cuadro de didlogo Ajustes de composicion introduciendo 5,00 (cinco segundos),
seleccione Video Web en el menu Ajustes preestablecidos y haga clic en Aceptar.

3 Cree una nueva capa de texto:
+ Seleccione Capa > Nuevo > Texto.
+ Presione Ctrl+Alt+Mayus+T (Windows) o Comando+Opciéon+Mayus+T (Mac OS).

4 Escriba sunombre. Presione Intro en el teclado numérico o presione Ctrl+Intro (Windows) o Comando+Retorno
(Mac OS) en el teclado principal para salir del modo de edicién de texto.

5 Defina un fotograma clave inicial para la propiedad Posicion:

+ Haga clic en el triangulo que hay a la izquierda del nombre de capa en el panel Linea de tiempo, haga clic en el
triangulo que hay a la izquierda del nombre de grupo Transformacion y, a continuacidn, haga clic en el boton de
cronémetro ' situado a la izquierda del nombre de propiedad Posicion.

+ Presione Alt+Mayus+P (Windows) u Opcion+Mayus+P (Mac OS).

6 Active la herramienta Seleccion:

 Haga clic en el botén de la herramienta Seleccién del panel Herramientas.

+ Presione V.

7 Conlaherramienta Seleccidn, arrastre el texto a la esquina inferior izquierda del fotograma del panel Composicion.
8 Mueva el indicador de tiempo actual al ultimo fotograma de la composicion:

+ Arrastre el indicador de tiempo actual en el panel Linea de tiempo hasta el extremo derecho mas alejado de la Linea
de tiempo.

+ Presione Fin.
9 Con la herramienta Seleccién, arrastre el texto a la esquina superior derecha del fotograma del panel Composicion.

En este momento se creard un nuevo fotograma clave para la propiedad Posicién. El movimiento se interpola entre los
valores de fotograma clave.

10 Previsualice la animacion con la previsualizacion estandar:

+ Haga clic en el botén Reproducir »- del panel Previsualizacién. Vuelva a hacer clic en Reproducir para detener la
previsualizacion.

+ Presione la barra espaciadora. Vuelva a pulsar la barra espaciadora para detener la previsualizacion.
11 Aplique el efecto Resplandor:
« Seleccione Efecto > Estilizar > Resplandor.

+ Escriba glow en el campo de buisqueda situado en la parte superior del panel Efectos y ajustes preestablecidos para
encontrar el efecto Resplandor. Haga doble clic en el nombre del efecto.
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12 Agregue su composicion a la cola de procesamiento:
+ Seleccione Composicién > Agregar a la cola de procesamiento.
+ Presione Ctrl+Mayus+/ (Windows) o Comando+Mayus+/ (Mac OS).

13 En el panel Cola de procesamiento, haga clic en el texto subrayado a la derecha de Salida a. En el cuadro de didlogo
Salida de la pelicula, seleccione un nombre y una ubicacion para el archivo de la pelicula de salida y haga clic en
Guardar. Para la ubicacidn, seleccione algo que sea facil de encontrar, como el Escritorio.

14 Haga clic en el boton Procesar para proceder con el procesamiento de todos los elementos de la cola de
procesamiento. El panel Cola de procesamiento muestra el progreso de la operacion de procesamiento. Cuando el
procesamiento ha concluido, el sistema emite un sonido.

Acaba de crear, procesar y exportar una pelicula.

Puede importar la pelicula que acaba de crear y previsualizarla en After Effects, o puede navegar hasta la pelicula y
reproducirla con un reproductor de peliculas como QuickTime Player, Windows Media Player o Adobe Bridge.

Mas temas de ayuda

“Métodos abreviados de teclado” en la pagina 751
“Importacion de elementos de material de archivo” en la pagina 68

“Flujo de trabajo general en After Effects” en la pagina 11

Planificacion y configuracion

Planificacion del trabajo

Una correcta configuracion del proyecto, la preparacion del material de archivo y los ajustes de composicion iniciales
pueden ayudarle a evitar errores y resultados inesperados al procesar el resultado final de una pelicula. Antes de
comenczar, reflexione sobre el trabajo que va a realizar en After Effects y sobre el resultado que pretende crear. Una vez
que haya planificado su proyecto y haya tomado ciertas decisiones basicas sobre los ajustes de éste, estara listo para
comenzar a importar material de archivo y montar composiciones a partir de capas basadas en dicho material de
archivo.

La mejor forma de garantizar que una pelicula sea adecuada para un medio especifico es procesar una pelicula de
prueba y visualizarla usando el mismo tipo de equipo que utilizaran los destinatarios para visualizarla. Lo ideal es
hacerlo antes de completar las partes del trabajo que son mas dificiles y requieren mds tiempo a fin de detectar los
problemas de forma temprana.

Aharon Rabinowitz incluye un articulo en el sitio web Creative COW sobre la planificacion del proyecto teniendo en
cuenta las especificaciones de la entrega final.

Para ver un tutorial de video sobre la creacion y organizacién de proyectos, visite el sitio web de Adobe.

Guiones graficos y guiones (guiones para pantalla)
Antes de comenzar a filmar material de archivo o crear animaciones, en ocasiones resulta mas adecuado planificar la
pelicula con guiones graficos y un guién para pantalla.

Adobe Photoshop y Adobe Illustrator se pueden utilizar para crear guiones graficos. Adobe Story se puede utilizar para
escribir en colaboracion y administrar guiones para pantalla. Adobe Story también convierte la informacion de un
guion para pantalla en metadatos XMP que pueden automatizar la creacion de guiones de rodaje, listas de tomas, etc.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_aharonplanning_es
http://www.adobe.com/go/vid0221_es
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Nota: Para iniciar el servicio de Adobe Story desde After Effects, seleccione Archivo > Ir a Adobe Story.

Adquisicion, seleccion y preparacion del material de archivo

Antes de importar material de archivo, decida qué medios y formatos utilizara para las peliculas finales y, después,
determine los ajustes mas adecuados para el material de origen. A menudo, se recomienda preparar el material de
archivo antes de importarlo a After Effects.

Por ejemplo, si desea que una imagen ocupe todo el fotograma de la composicion, puede configurar la imagen en
Adobe Photoshop® para que el tamafio y la proporcion de aspecto de pixeles de la imagen coincidan con el tamafio y
la proporcion de aspecto de pixeles de la composicion. Sila imagen es demasiado grande al importarla a After Effects,
aumentaran los requisitos de memoria y de procesador de las composiciones que la utilicen. Sila imagen es demasiado
pequefia, se perdera calidad de imagen al ajustarla al tamafo deseado. Consulte “Proporcion de aspecto de pixeles y
fotogramas” en la pagina 75.

Si puede filmar material de archivo con colores e iluminacién uniformes, y al mismo tiempo evitar la necesidad de
realizar mucho trabajo tedioso con la utilidad durante la postproduccién, dispondra de mas tiempo para el trabajo
creativo. Tenga en cuenta el uso de Adobe OnLocation para asegurarse de que obtiene el maximo rendimiento de su
tiempo y material de archivo.

Si es posible, utilice material de archivo sin comprimir o material de archivo codificado con compresion sin pérdida.
La compresion sin pérdidas supone mejores resultados para muchas operaciones, como la incrustacion o el
seguimiento de movimiento. Ciertos tipos de compresion, como los que se utilizan en la codificacién DV, son
especialmente inapropiados para la incrustacion de color porque descartan las sutiles diferencias de color que son
determinantes para una incrustacion correcta de fondo azul o de fondo verde. A menudo, lo mejor es esperar hasta la
fase de procesamiento final para utilizar una compresion distinta a la compresion sin pérdida. Consulte “Recursos e
introduccion a la incrustacion” en la pagina 387.

Si es posible, utilice material de archivo con una velocidad de fotogramas que sea, al menos, equivalente a la del
resultado final para que After Effects no tenga que utilizar la fusion de fotogramas o métodos similares para completar
los fotogramas no disponibles. Consulte “Velocidad de fotogramas” en la pagina 73.

El tipo de trabajo que se va a realizar en After Effects y el tipo de pelicula final que se desea crear pueden influir incluso
sobre el modo de rodar y adquirir el material de archivo. Por ejemplo, si se desea realizar una animacién con
seguimiento de movimiento, considere la toma de la escena de forma que se optimice el seguimiento de movimiento;
por ejemplo, utilizando marcadores de seguimiento. Consulte “Flujo de trabajo de seguimiento de movimiento” en la
pagina 254.

David Van Brink muestra un excelente ejemplo en su blog omino pixel de por qué filmar con un formato de alta
definicién resulta util incluso para entregas de definicion estandar, ya que los pixeles adicionales proporcionan mucho
espacio para el trabajo de cdmara sintética (falsa) como, por ejemplo, zooms y panordmicas en postproduccion.

Trish y Chris Meyer ofrecen sugerencias para la planificacion y realizacion de trabajo con pantalla ancha y de alta
definicién en los siguientes articulos del sitio web ProVideo Coalition:

« The High-Def Checklist
« Open Wide: Creating That Widescreen Look


http://omino.com/pixelblog/2007/10/25/synthetic-camera-motion/
http://provideocoalition.com/index.php/cmg_keyframes/story/hd_checklist/
http://provideocoalition.com/index.php/cmg_keyframes/story/open_wide/
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Ajustes del proyecto

Los ajustes del proyecto se dividen en tres categorias basicas: el modo en el que se visualiza el tiempo en el proyecto, el
modo en el que se tratan los datos de color en el proyecto y la velocidad de muestreo que se utiliza para el audio. De
ellos, los ajustes de color son los que hay que tener en cuenta antes de avanzar con los trabajos en el proyecto, porque
determinan el modo en el que se van a interpretar los datos de color al importar los archivos de material de archivo, el
modo en el que se van a realizar los calculos de color durante el proceso y el modo en el que se van a convertir los datos
de color para el resultado final. Consulte “Administracion de color” en la pagina 276 y “Unidades de visualizacion de
tiempo” en la pagina 50.

Si habilita la administracién de color para su proyecto, los colores que ve son los colores que su audiencia verd al
visionar la pelicula que ha creado.

Nota: Haga clic en el indicador de profundidad de color en la parte inferior del panel Proyecto para abrir el cuadro de
didglogo Ajustes del proyecto. Presione Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) para visualizar las profundidades de bits de
color: 8 bpc, 16 bpc y 32 bpc. Consulte “Profundidad de color y color de rango dindmico alto” en la pdgina 265.

Ajustes de composicion

Una vez preparados e importados, los elementos de material de archivo se utilizan para crear capas en una
composicidn, donde se realizan animaciones y se aplican efectos. Al crear una composicion, deben especificarse ajustes
como la resolucion, el tamano de fotograma y la proporcion de aspecto de pixeles para el resultado final procesado.
Aunque se pueden cambiar los ajustes de la composicion en cualquier momento, se recomienda definirlos
correctamente cada vez que se cree una composicion nueva con el fin de evitar resultados inesperados en el resultado
final procesado. Por ejemplo, el tamaiio de fotogramas de la composicién debe ser el tamano de imagen en el medio
de reproduccion. Consulte “Ajustes de composicion” en la pagina 55.

Si una composicion se va a procesar y exportar en varios formatos de medios, ajuste siempre las dimensiones de pixeles

de la composicién a las dimensiones de pixeles mds altas utilizadas para el resultado final. Después, puede utilizar
médulos de salida en el panel Cola de procesamiento para codificar y exportar una version independiente de la
composicion para cada formato. Consulte “Modulos de salida y Ajustes de modulos de salida” en la pdgina 719.

Consideraciones sobre el rendimiento, la memoria y el almacenamiento

Si trabaja con composiciones de gran tamario, asegtrese de configurar After Effects y el ordenador para maximizar el
rendimiento. Las composiciones complejas pueden llegar a requerir gran cantidad de memoria para el procesamiento,
y las peliculas procesadas pueden llegar a requerir gran cantidad de espacio en disco para el almacenamiento. Antes de
intentar procesar una pelicula de tres horas, asegtrese de que haya bastante espacio en disco disponible para
almacenarla. Consulte “Requisitos de almacenamiento para archivos de salida” en la pagina 648

Silos archivos del material de archivo de origen estan en una unidad de disco lenta (o se transmiten con una conexién
de red lenta), el rendimiento sera pequefio. Si es posible, mantenga los archivos del proyecto en una unidad de disco
local rapida. La mejor opcidn seria disponer de tres unidades: una para los archivos del material de archivo de origen,
otra desde la que se ejecute la aplicacion y otra para el resultado procesado.

Para obtener mas informacioén, consulte “Mejora del rendimiento” en la pagina 650 y “Preferencias de memoria y
multiprocesado” en la pagina 643.
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Planificacion para la reproduccion en monitores de ordenadores y
dispositivos portatiles

Cuando cree una pelicula para reproducirla en un equipo informatico, tanto descargada de Internet o reproducida en
un CD-ROM, especifique los ajustes de composicién y procesamiento, asi como los ajustes del médulo de salida que
mantengan un tamano del archivo reducido. Tenga en cuenta que es posible que una pelicula con una velocidad de
datos alta no se reproduzca bien desde una unidad de CD-ROM antigua que no pueda leer datos del disco con
suficiente rapidez. De forma similar, una pelicula grande puede tardar bastante tiempo en descargarse a través de una
conexion telefénica de acceso de la red.

Cuando procese la pelicula final, elija un tipo de archivo y un codificador adecuado para los medios finales. El
correspondiente descodificador debe estar disponible en el sistema que vaya a utilizar la audiencia; de lo contrario, no
podra reproducirse la pelicula. Los codecs habituales (codificadores/descodificadores) incluyen los instalados con
reproductores de medios como Flash Player, Windows Media Player y QuickTime Player.

Aharon Rabinowitz incluye un articulo en el sitio web Creative COW sobre la planificacion del proyecto teniendo en
cuenta las especificaciones de la entrega final.

Trish y Chris Meyer incluyen un articulo en el sitio web Artbeats que describe algunas de las consideraciones sobre la
creacion de video para la web.

Dispositivos mdviles

Muchas de las consideraciones para crear peliculas que se vayan a reproducir en dispositivos méviles, tales como
teléfonos moviles y Apple iPod, son similares a aquellas para crear peliculas para reproducirlas en equipos
informaticos, aunque las limitaciones son incluso mas extremas. Debido a que la cantidad de almacenamiento (espacio
en disco) y la potencia del procesador son inferiores a las de un equipo informdtico tipico, es necesario controlar
mucho mas el tamafio de archivo y la velocidad de los datos para las peliculas.

Las dimensiones de pantalla, las velocidades de fotogramas de video y las gamas de color varian en gran medida de un
dispositivo mévil a otro. Adobe Device Central contiene perfiles de dispositivo que ofrecen informacidn sobre estas
caracteristicas. Puede crear un conjunto de composiciones de After Effects disefiado para un conjunto de dispositivos
seleccionado mediante el comando Archivo > Nuevo documento en > After Effects en Adobe Device Central.
(Consulte “Creacion de composiciones para reproduccion en dispositivos moviles” en la pagina 54.)

Siga estas sugerencias a la hora de capturar video para dispositivos méviles:

+ Las tomas de cerca son mejores. Es dificil ver una cara en una pantalla diminuta a no ser que se grabe en un relativo
primer plano.

+ Ilumine bien los elementos y manténgalos separados del fondo; los colores y valores de brillo entre el fondo y el
elemento no deben ser demasiado similares.

+ Evite un uso excesivo del zoom y el desplazamiento, que ocultan esquemas de compresion temporales.

+ El video estabilizado (sin saltos) es mas facil de comprimir, asi pues, capture el video con la ayuda de un tripode
para minimizar el movimiento de la cimara.

« Evite utilizar las funciones de enfoque automatico y exposicién automatica. Si dichas funciones estan activas,
cambian el aspecto de todos los pixeles de la imagen de un fotograma al siguiente, lo cual hace que la compresion
con esquemas de codificacion entre fotogramas sea menos eficaz.

Utilice estas sugerencias cuando trabaje con After Effects:
« Utilice una velocidad de fotograma inferior (12-24 fps) para dispositivos moviles.

« Utilice herramientas de estabilizacién de movimiento y efectos de reduccion de ruido o de desenfoque antes de
procesar el resultado final, a fin de ayudar al compresor a reducir el tamano del archivo.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_aharonplanning_es
http://www.artbeats.com/assets/articles/pdf/from_video_to_web.pdf
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+ Equipare la paleta de colores para los dispositivos mdviles a los que esta destinada. Los dispositivos méviles, en
general, tienen una gama de colores limitada. La previsualizaciéon en Adobe Device Central puede ayudar a
determinar si los colores que se utilizan son idoneos para un dispositivo individual o gama de dispositivos.

« Considere la utilizacion de cortes y otras transiciones rapidas en lugar del zoom, o utilice fundidos y disoluciones.

Los cortes rapidos facilitan la compresion.

Después de procesar la pelicula, puede verla tal y como aparecera exactamente en cualquiera de entre una gran
variedad de dispositivos moviles, mediante Adobe Device Central.

Mas temas de ayuda

“Ajustes de composicion” en la pagina 55
“Mddulos de salida y Ajustes de modulos de salida” en la pagina 719

“Ajustes de procesamiento” en la pagina 716

Consideraciones de un proyecto multiplataforma

Los archivos de proyecto de After Effects son compatibles con sistemas operativos Mac OS y Windows, pero algunos
factores (sobre todo, los relativos a la nomenclatura y la ubicacion de los archivos de material de archivo y a los
archivos de soporte) pueden afectar a la posibilidad de trabajar con el mismo proyecto en distintas plataformas.

Rutas de archivos del proyecto

Cuando mueve un archivo de proyecto a un equipo diferente y lo abre, After Effects intenta ubicar los archivos de
material de archivo del proyecto de la siguiente manera: After Effects busca primero en la carpeta donde se encuentra
el archivo del proyecto; después busca la ruta o la ubicacién de carpeta originales del archivo; por ultimo, busca la raiz
del directorio en el que se encuentra el proyecto.

Si se van a crear proyectos para varias plataformas, se recomienda que las rutas completas tengan los mismos nombres
en los sistemas Mac OS y Windows. Si el material de archivo y el proyecto se encuentran en volumenes diferentes,
aseguirese de que se monta el volumen correspondiente antes de abrir el proyecto y de que los nombres de los
volumenes de red son iguales en ambos sistemas.

Es mejor almacenar el material de archivo en la misma carpeta que el archivo del proyecto o en una subcarpeta de esa
carpeta. Esta es una jerarquia de ejemplo:

/proyectonuevo/archivo_proyecto.aep
/proyectonuevo/origen/material de archivol.psd
/proyectonuevo/origen/material de archivo2.avi

Después, se puede copiar la carpeta proyectonuevo completa de una plataforma a otra. After Effects encontrara
correctamente todo el material de archivo.

La funcion Recopilar archivos se utiliza para obtener copias de todos los archivos de un proyecto en una sola carpeta.
Después, se puede mover la carpeta que contiene el proyecto copiado a la otra plataforma. Consulte “Recopilacion de
archivos en una ubicacion” en la pdgina 713.
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Convenciones de nomenclatura de archivos

Los nombres de los archivos del proyecto y del material de archivo deben tener las extensiones de nombres de archivo
correctas; por ejemplo, .mov para las peliculas QuickTime o .aep para los proyectos de After Effects. No deben
utilizarse caracteres ASCII superior ni caracteres extendidos en los nombres de archivo que se vayan a usar en distintas
plataformas. Si los archivos se van a utilizar en Internet, sus nombres deben cumplir las convenciones
correspondientes en cuanto a extensiones y rutas.

Tipos de archivo compatibles

Algunos tipos de archivo son compatibles con una plataforma, pero no con otra. Consulte “Formatos de importacion
compatibles” en la pagina 65 y “Formatos de salida compatibles” en la pagina 708.

Recursos

Asegurese de que todas las fuentes, efectos, codecs y otros recursos estan disponibles en ambos sistemas. Estos recursos
suelen ser plugins.

Si utiliza un efecto nativo de After Effects en un proyecto en un sistema operativo, el efecto seguira en vigor en el otro
sistema operativo al que haya transferido el proyecto. Sin embargo, es posible que algunos efectos y plugins de otros
fabricantes dejen de funcionar aunque existan versiones de estos plugins en el sistema de destino. En tales casos, puede
que tenga que volver a aplicar algunos efectos de otros fabricantes.

Mas temas de ayuda
“Plugins” en la pagina 655

“Fuentes” en la pagina 346

Trabajo con After Effects y otras aplicaciones

Uso de Adobe Bridge y After Effects

Adobe Bridge es el centro de control del software Adobe Creative Suite Utilice Adobe Bridge para buscar plantillas de
proyecto y ajustes preestablecidos de animacion; para ejecutar secuencias de comandos automatizadas de flujo de
trabajo entre productos; para ver y gestionar archivos y carpetas; para organizar los archivos asignandoles palabras
clave, etiquetas y clasificaciones; para buscar archivos y carpetas; para ver, editar y agregar metadatos.

« Para abrir Adobe Bridge desde After Effects, seleccione Archivo > Examinar en Bridge.
« Para mostrar un archivo en Adobe Bridge, seleccionelo en el panel Proyecto y elija Archivo > Mostrar en Bridge.
« Para utilizar Adobe Bridge para abrir proyectos de plantilla, seleccione Archivo > Examinar proyectos de plantilla.

« Para usar Adobe Bridge para buscar ajustes preestablecidos de animacidn, elija Animacién > Examinar ajustes
preestablecidos.

Para obtener tutoriales de video sobre el uso de Adobe Bridge, visite el sitio web de Adobe:
« Descripcion general de Adobe Bridge
+ Nuevas funciones en Adobe Bridge CS5

+ Metadatos y palabras clave en Adobe Bridge


http://www.adobe.com/go/lrvid5051_br_es
http://www.adobe.com/go/lrvid5052_br_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4013_bri_es
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Mas temas de ayuda

“Proyectos de plantilla y proyectos de muestra” en la pagina 48

“Descripcion general y recursos sobre ajustes preestablecidos de animacion” en la pagina 398

Utilizacion de Photoshop y After Effects

Si utiliza Photoshop para crear imagenes fijas, puede utilizar After Effects para agrupar dichas imdagenes fijas y hacer
que se muevan y que cambien. En After Effects, puede animar una imagen de Photoshop completa o cualquiera de sus
capas. Incluso puede animar propiedades individuales de imagenes de Photoshop, como las propiedades de un estilo
de capa. Si utiliza After Effects para crear peliculas, puede utilizar Photoshop para refinar los fotogramas individuales
de dichas peliculas.

Mas temas de ayuda

“Preparacion e importacion de archivos de Photoshop” en la pagina 106

“Capas de objetos 3D de Photoshop” en la pagina 164

Ventajas comparativas para tareas especificas

Los puntos fuertes de After Effects se encuentran en sus funciones de animacién y automatizacion. Esto significa que
After Effects es excelente en las tareas que se pueden automatizar de un fotograma a otro. Por ejemplo, puede utilizar
las funciones de seguimiento de movimiento de After Effects para realizar un seguimiento del movimiento del anuncio
de un micréfono y, a continuacion, aplicar automaticamente ese mismo movimiento a un trazado creado con la
herramienta Tampon de clonar. De esta manera, puede quitar el micréfono de cada fotograma de una toma, sin tener
que quitar el micréfono a mano de cada fotograma.

Por otra parte, Photoshop cuenta con excelentes herramientas para la pintura y el dibujo.

La decision de qué aplicacién se debe utilizar para pintar depende de la tarea. Los trazos de pintura en Photoshop
afectan directamente a los pixeles de la capa. Los trazos de pintura en After Effects son elementos de un efecto,
pudiéndose activar o desactivar, o modificar, cada uno de ellos en cualquier momento. Si desea tener un control
completo de cada trazo de pintura una vez que lo ha aplicado, o si desea animar los propios trazos de pintura, utilice
las herramientas de pintura de After Effects. Si el proposito de aplicar un trazo de pintura es modificar
permanentemente una imagen fija, utilice las herramientas de pintura de Photoshop. Si esta aplicando varios trazos de
pintura a mano para deshacerse de polvo, piense en utilizar las herramientas de pintura de Photoshop.

Las funciones de animacién y video en Photoshop Extended incluyen la animacién sencilla basada en fotogramas
clave. After Effects utiliza una interfaz similar, aunque la amplitud y la flexibilidad de sus funciones de animacion son
muchos mayores.

Objetos, modelos e imagenes 3D

En general, la funcionalidad 3D de After Effects se limita a la manipulacion de capas bidimensionales en tres
dimensiones. Sin embargo, Photoshop puede manipular modelos 3D completos y generar composiciones
bidimensionales y secciones cruzadas de estos modelos 3D desde cualquier angulo. After Effects puede importar e
interpretar capas de objetos 3D de archivos PSD. Puede definir una capa basada en una capa de objetos 3D de PSD
para mostrar la cdmara activa en una composicion de After Effects. Cuando la cimara se mueve en torno a dicha capa,
visualiza el objeto 3D desde diversos angulos.

Para ver un tutorial de video sobre el uso de capas de objeto 3D de Photoshop en After Effects, visite el sitio Web de
Adobe: www.adobe.com/go/lrvid4113_xp_es.


http://_xp_es
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After Effects también puede crear automaticamente capas de 3D para imitar los aviones creados con la funcién Punto
de fuga de Photoshop.

Para ver tutoriales de video acerca del uso en After Effects de los datos de Punto de fuga de Photoshop, visite el sitio
Web de Adobe:

« Working with Vanishing Point in Photoshop and After Effects (Trabajo con el punto de fuga en Photoshop y After
Effects; en inglés)

+ Using Vanishing Point to map a 3D environment (Uso del punto de fuga para asignar un entorno 3D; en inglés)

Intercambio de imagenes fijas

After Effects puede importar y exportar imagenes fijas en muchos formatos pero generalmente deseard utilizar el
formato PSD de Photoshop nativo cuando transfiera fotogramas individuales o secuencias de imagenes fijas entre
After Effects y Photoshop.

Al importar o exportar un archivo PSD, After Effects puede conservar capas individuales, mdscaras, estilos de copas y
la mayoria de los demas atributos. Cuando importe un archivo PSD en After Effects, puede elegir si desea importarlo
como una imagen acoplada o como composicion con sus capas independientes e intactas.

A menudo es una buena idea preparar una imagen fija en Photoshop antes de importarla a After Effects. Ejemplos de
dicha preparacién pueden ser corregir el color, cambiar la escala o recortar. A menudo es mejor que se haga algo una
vez en la imagen de origen en Photoshop que After Effects realice la misma operaciéon muchas veces por segundo
conforme procesa cada fotograma para las previsualizaciones o el resultado final.

Al crear su nuevo documento PSD en el cuadro de dialogo Nuevo archivo de Photoshop con un ajuste preestablecido
de pelicula y video, puede empezar con un documento que esté configurado correctamente para un tipo de salida de
video especifico. Si ya estd trabajando en After Effects, puede crear un nuevo documento de PSD que coincida con los
ajustes de la composicion y el proyecto eligiendo Archivo > Nuevo > Archivo de Adobe Photoshop.

Intercambio de peliculas

También puede intercambiar archivos de video, como peliculas de QuickTime, entre Photoshop y After Effects.
Cuando abre una pelicula en Photoshop, se crea una capa de video que hace referencia al material de archivo de origen.
Las capas de video le permiten pintar de manera no destructiva en los fotogramas de la peliculas, de manera muy
similar a como After Effects trabaja con las capas con las peliculas como sus origenes. Cuando guarda un archivo PSD
con una capa de video, se guardan las ediciones que ha realizado en la capa de video, no las ediciones en el propio
material de archivo de origen.

También puede procesar una pelicula directamente desde Photoshop. Por ejemplo, puede crear una pelicula de
QuickTime desde Photoshop que se puede importar a continuacion en After Effects.

Color

After Effects trabaja internamente con colores en un espacio de color RGB (rojo, verde, azul). Aunque After Effects
puede convertir imagenes CMYK a RGB, deberia realizar el trabajo de video en Photoshop en RGB.

Si es relevante para su resultado final, es mejor asegurarse de que los colores de la imagen son seguros para su emision
en Photoshop antes de importar la imagen en After Effects. Una buena manera de hacerlo es asignar el espacio de color
de destino adecuado, por ejemplo, SDTV (Rec. 601), al documento en Photoshop. After Effects lleva a cabo la gestion
del color segtin los perfiles de color incrustados en documentos, incluyendo los archivos PSD importados.


http://www.adobe.com/go/vid0286_es
http://www.adobe.com/go/vid0287_es
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Trabajo con Flash y After Effects

Si utiliza Adobe® Flash® para crear videos o animaciones, puede utilizar After Effects para editar y refinar el video. Por
ejemplo, desde Flash puede exportar las aplicaciones y las animaciones como peliculas de QuickTime o archivos de
Flash Video (FLV). Después puede utilizar After Effects para editar y refinar el video.

Si utiliza After Effects para editar y componer video, puede utilizar Flash para publicarlo. También puede exportar una
composicion de After Effects como contenido XFL para una posterior edicion en Flash.

Flash y After Effects utilizan términos diferentes para algunos conceptos que tienen en comun, entre los que se
incluyen:

+ Una composicion en After Effects es como un clip de pelicula en Flash Professional.

+ Un fotograma de composicion en el panel de Composicion es como el escenario en Flash Professional.
+ El panel Proyecto de After Effects es como el panel Biblioteca en Flash Professional.

+ Los archivos de proyecto de After Effects son como los archivos FLA en Flash Professional.

+ Una pelicula se procesa y exporta desde After Effects; se publica un archivo SWF desde Flash Professional.

Recursos adicionales

Los tutoriales de video a continuacién proporcionan informacién adicional detallada sobre el uso de Flash y After
Effects juntos:

+ Video sobre la importacion y la exportacion de archivos XFL entre Flash y After Effects:
www.adobe.com/go/lrvid4098_xp_es.

+ Video sobre la exportacion de composiciones de After Effects a Flash Professional mediante SWF, F4V/FLV y XFL:
www.adobe.com/go/lrvid4105_xp_es.

+ Video sobre la conversion de metadatos y marcadores a puntos de referencia para su uso en Flash:
www.adobe.com/go/lrvid4111_xp_es.

+ Michael Coleman, director de producto de After Effects, aparece en un video de una presentacion de Adobe MAX
en Adobe TV en la que muestra el uso de mocha para After Effects y Flash juntos para sustituir de forma dindmica
un video en tiempo de ejecucion en Flash Player: http://www.adobe.com/go/learn_aefl vid15383v1008_es

« Tom Green realiza un pequeiio tutorial de video en la pagina Web Layers Magazine que muestra como utilizar el
formato XFL para exportar una composicion de After Effects para utilizarla en Flash Professional:
http://www.layersmagazine.com/exporting-xfl-fomrat-from-after-effects-to-flash.html

Los siguientes articulos proporcionan informacién adicional sobre el uso de Flash y After Effects juntos:

+ Richard Harrington y Marcus Geduld presentan: "Flash Essentials for After Effects Users" (Elementos esenciales de
Flash para usuarios de After Effects) de su libro After Effects for Flash | Flash for After Effects (After Effects para Flash
/ Flash para After Effects) en el sitio Web Peachpit. En este capitulo, Richard y Marcus explican Flash para que un
usuario de After Effects pueda entenderlo. http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1350895

+ Richard Harrington y Marcus Geduld también presentan: "After Effects Essentials for Flash Users" (Elementos
esenciales de After Effects para usuarios de Flash) de su libro After Effects for Flash | Flash for After Effects. En este
capitulo, Richard y Marcus explican After Effects para que un usuario de Flash pueda entenderlo.
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1350894

+ Tom Green presenta un articulo detallado titulado "Integrating Flash Professional CS4 with After Effects CS4"
(Integracion de Flash Professional CS4 con After Effects CS4) en Flash Developer Center:
http://www.adobe.com/go/learn_aefl_integrating fl ae_es


http://www.adobe.com/go/lrvid4098_xp_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4105_xp_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4111_xp_es
http://www.adobe.com/go/learn_aefl_vid15383v1008_es
http://www.layersmagazine.com/exporting-xfl-fomrat-from-after-effects-to-flash.html
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1350895
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1350894
http://www.adobe.com/go/learn_aefl_integrating_fl_ae_es
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Exportacion de video de QuickTime desde Flash

Si crea animaciones o aplicaciones con Flash, puede exportarlas como peliculas de QuickTime empleando el comando
Archivo > Exportar > Exportar pelicula en Flash. Para una animacion Flash, puede optimizar la salida de video para
animacion. Para una aplicacion Flash, Flash representa el video de la aplicacién conforme se ejecuta, permitiendo al
usuario manipularlo. Esto permite capturar las ramas o estados de la aplicacion que desea incluir en el archivo de
video.

Procesamiento y exportacion de archivos FLV y F4V desde After Effects

Cuando procese video acabado desde After Effects, seleccione FLV o F4V como el formato de salida para procesar y
exportar el video de forma que se pueda reproducir en Flash Player. A continuacion, puede importar el archivo FLV
0 F4V en Flash y publicarlo en un archivo SWF, que se puede reproducir con Flash Player.

Importacion y publicacion de video en Flash

Cuando importe un archivo FLV o F4V en Flash, puede utilizar varias técnicas (como scripts o componentes de Flash)
para controlar la interfaz visual que rodea el video. Por ejemplo, podria incluir controles de reproduccion u otros
graficos. También puede afadir capas graficas encima del archivo FLV o F4V para obtener resultados de composicion.

Graficos de compuestos, animacion y video

Flash y After Effects incluyen muchas funciones que le permiten llevar a cabo la composicién compleja de video y
gréficos. La aplicacion que decida utilizar dependera de sus preferencias personales y del tipo de salida final que desee
crear.

Flash es la mas orientada a Web de las dos aplicaciones, con su pequefio tamafo de archivo final. Flash también
permite el control en tiempo de ejecucion de la animacion. After Effects estd orientado a la produccién de video y
peliculas, proporciona una amplia gama de efectos visuales y se utiliza generalmente para crear archivos de video como
salida final.

Ambas aplicaciones se pueden utilizar para crear animacion y gréficos originales. Ambos utilizan una linea de tiempo
y ofrecen capacidades de scripts para controlar la animaciéon mediante programacion. After Effects incluye un
conjunto mayor de efectos, mientras que el lenguaje ActionScript® de Flash es el mas solido de los dos entornos de
scripts.

Ambas aplicaciones le permiten colocar graficos en capas independientes para los compuestos. Estas capas se pueden
activar y desactivar segtin sea necesario. También ambas permiten aplicar efectos al contenido de cada una de las capas.

En Flash, los compuestos no afectan directamente al contenido de video; sélo afectan al aspecto del video durante la
reproduccion en Flash Player. Por el contrario, cuando compone con video importado en After Effects, el archivo de
video que exporta incorpora los efectos y graficos compuestos.

Debido a que todos los dibujos y las pinturas de After Effects se realizan en capas independientes de cualquier video
importado, no se pueden destruir nunca. Flash tiene modos de dibujo destructivos y no destructivos.

Exportacion del contenido de After Effects para utilizarlo en Flash

Puede exportar el contenido de After Effects para utilizarlo en Flash. Puede exportar un archivo SWF que puede
reproducirse inmediatamente en Flash Player o utilizarse como parte de otro proyecto de medios enriquecidos.
Cuando exporta contenido desde After Effects en formato SWF, parte del contenido se acopla y rasteriza en el
archivo SWEF.
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Para proseguir la edicion del contenido de After Effects en Flash, exporte la composicién como archivo XFL. Un
archivo XFL es un tipo de archivo de Flash que almacena la misma informacién que un archivo FLA pero en
formato XML. Al exportar composiciones de After Effects como XFL para su uso en Flash, algunas de las capas y de
los fotogramas clave creados en After Effects se conservan en la version para Flash. Cuando se importa el archivo XFL
en Flash, se desempaqueta el archivo XFL y se afiaden sus recursos al archivo FLA segtin las instrucciones del propio
archivo XFL.

Los siguientes tutoriales de video proporcionan informacion detallada sobre la exportacion de archivos XFL desde
After Effects:

« Importing and exporting XFL files between Flash and After Effects (Importacion y exportacion de archivos XFL
entre Flash y After Effects; articulo en inglés) (Adobe.com)

+ Exporting XFL Format from After Effects to Flash (Exportacion de formato XFL de After Effects a Flash; articulo
en inglés) (Tom Green, Layers Magazine)

Importacion de archivos SWF de Flash en After Effects

Flash tiene un conjunto exclusivo de herramientas graficas de vectores que resultan ttiles para una variedad de tareas
de dibujo que no son posibles en After Effects ni en Adobe® Illustrator®. Puede importar archivos SWF en After Effects
para crear compuestos de ellos con otro video o representarlos como video con efectos creativos adicionales. No se
conserva el contenido interactivo ni la animacion con secuencias de comandos, pero si la animacion definida por
fotogramas claves.

Todos los archivos SWF importados en After Effects se acoplan en una sola capa rasterizada continua que mantiene
su canal alfa. La rasterizaciéon continua implica que los graficos conservan la nitidez aunque aumenten de escala. Este
método de importacion le permite utilizar el objeto o la capa raiz de sus archivos SWF como un elemento representado
suavemente en After Effects, lo que hace posible que las mejores capacidades de cada herramienta funcionen de
manera conjunta.

Mas temas de ayuda
“Procesamiento y exportacion para Flash Professional y Flash Player” en la pagina 726

Uso de Adobe Premiere Pro y After Effects

Adobe Premiere Pro estd disefiado para capturar, importar y editar peliculas. After Effects esta diseiado para crear
graficos de movimiento, aplicar efectos visuales, componer elementos visuales, realizar correcciones de color y llevar
a cabo otras tareas posteriores a la produccion de las peliculas.

Puede intercambiar facilmente proyectos, composiciones, secuencias, pistas y capas entre After Effects y Adobe
Premiere Pro:

+ Puede importar proyectos de Adobe Premiere Pro en After Effects. (Consulte “Importacién de un proyecto de
Adobe Premiere Pro” en la pagina 87.)

+ Puede exportar un proyecto de After Effects como un proyecto de Adobe Premiere Pro. (Consulte “Exportacion de
un proyecto de After Effects como un proyecto de Adobe Premiere Pro” en la pagina 750.)

+ Puede copiar y pegar capas y pistas entre After Effects y Adobe Premiere Pro. (Consulte “Copia entre After Effects
y Adobe Premiere Pro” en la pagina 88.)

Si dispone de Adobe Creative Suite Production Premium o Master Collection, también puede hacer lo siguiente:
+ Inicie Adobe Premiere Pro desde After Effects y capture material de archivo para usarlo en After Effects. (Consulte

“Uso de Adobe Premiere Pro para realizar capturas (sélo Production Premium y Master Collection)” en la
pagina 88.)


http://www.adobe.com/go/lrvid4098_xp
http://www.adobe.com/go/lrvid4098_xp
http://www.layersmagazine.com/exporting-xfl-fomrat-from-after-effects-to-flash.html
http://www.layersmagazine.com/exporting-xfl-fomrat-from-after-effects-to-flash.html
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« Use Adobe Dynamic Link para trabajar con composiciones de After Effects en Adobe Premiere Pro sin procesarlos
primero. Una composicion vinculada dinamicamente aparece como un clip en Adobe Premiere Pro.

+ Use Adobe Dynamic Link para trabajar con secuencias de Adobe Premiere Pro en After Effects sin procesarlas
primero. Una secuencia vinculada dindmicamente aparece como un elemento de material de archivo en Adobe
Premiere Pro.

« Inicie After Effects dentro de Premiere Pro y cree una nueva composiciéon con ajustes que coincidan con los del
proyecto de Premiere Pro.

« Seleccione un conjunto de clips en Adobe Premiere Pro y conviértalos a una composicion en After Effects.

Para obtener informacidn sobre la utilizaciéon de Dynamic Link con After Effects y Premiere Pro, consulte “Dynamic
Link y After Effects” en la pagina 26 y las secciones relevantes de la Ayuda de Adobe Premiere Pro.

Para ver un tutorial de video (en inglés) sobre el trabajo con After Effects y Adobe Premiere Pro utilizando Dynamic
Link, visite el sitio web de Adobe.

Uso de Adobe Encore y After Effects

Puede utilizar After Effects para crear rapidamente botones y capas de botones para usarlos en Adobe Encore®. Adobe
Encore utiliza un estdndar de nomenclatura para definir un botén y la funcién de las capas individuales, como
resaltados de subimagenes y miniaturas de video. Cuando seleccione un grupo de etiquetas en After Effects para crear
un botén de Adobe Encore, After Effects precompone las capas y los nombres de la precomposicidn segun los
estandares de nomenclatura para los botones.

Los nombres de capa resaltados reciben el prefijo (=1), (=2) o (=3) y los nombres de miniaturas de video reciben el
prefijo (%).

After Effects incluye proyectos con plantillas que contienen meniis de DVD completos para utilizarlos como base para

sus propios mentis de DVD. Para utilizar Adobe Bridge para examinar e importar estos proyectos con plantillas,
seleccione Archivo > Examinar proyectos de plantilla. (Consulte “Proyectos de plantilla y proyectos de muestra” en la
pdgina 48.)

Para obtener informacién sobre el uso de Dynamic Link con After Effects y Encore, consulte “Dynamic Link y After
Effects” en la pagina 26.

Para obtener tutoriales de video sobre el uso de After Effects con Encore, visite el sitio web de Adobe:

+ Creating Encore menus with After Effects (Creacion de ments de Encore con After Effects; en inglés)

+ Using Dynamic Link (Uso de Dynamic Link; en inglés)

Mas temas de ayuda

“Enlaces Web, enlaces de capitulo, puntos de sefial y marcadores” en la pagina 634

Creacion de botones para Adobe Encore

1 En el panel Linea de tiempo, seleccione las capas que se utilizaran en el botén.
2 Elija Capa > Adobe Encore > Crear botdn.
3 Introduzca un nombre para el botén.

4 Utilice los menus para asignar hasta tres capas de resaltado y una capa de miniatura de video y, a continuacion, haga
clic en Aceptar (MS Windows) u OK (Mac OS).

Una nueva composicion se creara con el nombre del boton. Para mantener los estandares de nomenclatura de Adobe
Encore, el prefijo (+) se agrega al nombre de la composicion, para indicar que se trata de un botdn.


http://www.adobe.com/go/lrvid4108_xp_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4109_xp_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4108_xp_es
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Importante: Si cambia el nombre del boton, asegiirese de conservar el prefijo (+). El prefijo garantiza que Adobe Encore
reconocerd que el archivo es un botén.

Asignacion de un resalte de subimagen y una miniatura de video a una capa

1 Seleccione la capa.

2 Seleccione Capa > Adobe Encore > Asignar a subimagen [niimero] o Asignar a miniatura de video.

Exportacion de un boton para utilizarlo en Adobe Encore

1 Abrala composicién que representa el botén y mueva el indicador de tiempo actual al fotograma deseado.

2 Elija Composicion > Guardar fotograma como > Capas Photoshop.

Edicion de audio en Adobe Soundbooth

Mientras utilice After Effects, puede que desee usar las capacidades de edicién mas completas de Adobe Soundbooth
o Adobe Audition para ajustar el audio. El comando Editar en Adobe Soundbooth se puede utilizar para iniciar
Soundbooth desde After Effects.

Si edita un archivo sélo de audio (por ejemplo, un archivo WAV) en Soundbooth o Adobe Audition, realice los
cambios en el archivo original. Si edita una capa que incluya audio y video (por ejemplo, un archivo AVI), edite una
copia del archivo de audio de origen.

1 Seleccione la capa que contenga el audio que quiera editar. El elemento debe ser de un tipo que se pueda editar en
Soundbooth o Adobe Audition.

2 Seleccione Editar > Editar en Adobe Soundbooth para abrir el clip en la vista de edicién de Soundbooth.
3 Edite el archivo y, a continuacion, realice una de las acciones siguientes:

« Siesta editando una capa de sélo audio, elija Archivo > Guardar para aplicar sus ediciones al archivo de audio
original o Archivo > Guardar como para aplicarlas a una copia del archivo de audio. Si selecciona Archivo >
Guardar como, tendrd que volver a importar la copia del archivo en After Effects.

« Siesta editando una capa que tenga tanto audio como video, seleccione Archivo > Guardar como. Después de
guardar el archivo, impdrtelo en After Effects, afiddalo a la composicién y silencie el audio original en el clip de
audio y video deseleccionando el definidor Auto del panel Linea de tiempo.

Nota: Cualquier efecto aplicado al audio en After Effects no estd incluido en la copia que se envia a Soundbooth o Adobe
Audition.

Dynamic Link y After Effects

Las caracteristicas de Dynamic Link s6lo estan disponibles con Adobe Creative Suite Production Premium y Adobe
Creative Suite Master Collection.

Mas temas de ayuda
“Uso de Adobe Encore y After Effects” en la pagina 25

“Uso de Adobe Premiere Pro y After Effects” en la pagina 24

“Importacion desde After Effects y Adobe Premiere Pro” en la pagina 86
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Adobe Dynamic Link (s6lo en Production Premium o Master Collection)

En el pasado, para compartir recursos de medios entre aplicaciones de postproduccion era necesario procesar y
exportar el trabajo desde una aplicacion antes de importarlo a otra. Se trataba de un flujo de trabajo poco eficaz y en
el que se perdia mucho tiempo. Si deseaba hacer cambios en el recurso original, era preciso volver a procesar y exportar
el recurso. Multiples versiones procesadas y exportadas de un recurso consumen espacio del disco y pueden generar
dificultades para gestionar los archivos.

Dynamic Link es una funcién de Adobe Creative Suite Production Premium y Master Collection que ofrece una
alternativa a este flujo de trabajo. Puede crear enlaces dindmicos entre After Effects, Adobe Premiere Pro y Encore.
Crear un enlace dindmico es tan sencillo como importar cualquier otro tipo de recurso. Los recursos con vinculos
dindmicos aparecen con iconos unicos y colores de etiquetas que ayudan a identificarlos. Los enlaces dindmicos se
guardan en proyectos generados por dichas aplicaciones.

Los cambios realizados en After Effects a una composicion con enlace dindmico aparecen de inmediato en los clips
enlazados de Adobe Premiere Pro o Encore. Los cambios realizados en Adobe Premiere Pro a secuencias con un enlace
dinamico aparecen de inmediato en After Effects o Encore. En resumen: no hace falta procesar ni guardar los cambios
primero.

Para ver un tutorial de video sobre Dynamic Link, véase www.adobe.com/go/Irvid4108_xp_es.

Para obtener instrucciones sobre como crear un ment de DVD interactivo con Adobe Premiere Pro, Encore y
Dynamic Link, vea el tutorial de video Creating an event DVD (crear un DVD de eventos) de Tim Kolb.

Enlaces en Adobe Premiere Pro
Puede enviar los clips seleccionados desde Adobe Premiere Pro a After Effects como una composicion o una
composicion anidada para sustituir los clips de Adobe Premiere Pro por una composiciéon enlazada dinamicamente.

Con Dynamic Link, también puede enviar secuencias de Adobe Premiere Pro a Encore para la creacion en
archivos SWF, disco DVD o Blu-ray.

Ademis de utilizar Dynamic Link, puede compartir contenido entre aplicaciones mediante alguna de las siguientes
acciones:

« Copiar y pegar entre After Effects y Adobe Premiere Pro.
« Exportar proyectos de After Effects a Adobe Premiere Pro.
+ Utilizar el comando Capturar en Adobe Premiere Pro de After Effects.

« Importar proyectos de Adobe Premiere Pro en After Effects.

Enlaces en After Effects

Cuando define un vinculo dindmico a una composicion de After Effects desde Adobe Premiere Pro o Encore, aparece
en el panel Proyecto de la aplicacion del host. Es posible utilizar la composicién enlazada dindmicamente como
cualquier otro recurso. Al insertar una composicion enlazada en la linea de tiempo de la aplicacién del host, aparece
un clip enlazado en el panel Linea de tiempo. Un clip enlazado es simplemente una referencia a la composiciéon
enlazada en el panel Proyecto. After Effects procesa la composiciéon enlazada fotograma por fotograma durante la
reproduccion en la aplicacion del host.

Existen dos restricciones en el uso de clips con vinculos dinamicos entre After Effects y Adobe Premiere Pro. Ambas
restricciones son también aplicables a la inversa: siguen siendo validas si cambia composicién y secuencia:

+ Siuna secuencia contiene una composicion, no incluya esa secuencia, ni cualquier otra secuencia en la que esté
anidada esta secuencia, en ningtn vinculo dindmico del proyecto de la composicion incluida.


http://www.adobe.com/go/lrvid4108_xp_es
http://www.adobe.com/go/lrvid4435_vs
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« Siunasecuencia contiene una composicion, no incluya vinculos de esta composicion, o cualquier otra composicion
anidada en esta composicion, de vuelta a una secuencia.

En Adobe Premiere Pro, puede hacer cualquiera de las siguientes tareas con una composicién con vinculo dindmico
de After Effects:

« previsualizarla en el monitor de origen

« definir puntos de entrada y salida para ella

+ anadirla a una secuencia

+ editarla con las herramientas de Adobe Premiere Pro

Al anadir una composicion enlazada que contiene video y audio a una secuencia, Adobe Premiere Pro inserta clips de
audio y video enlazados en la linea de tiempo. Si lo prefiere, anule el enlace del video y el audio de los clips para
editarlos por separado.

En Encore, puede hacer cualquiera de las siguientes tareas con una composicion con vinculo dindmico de After Effects:

« crear un menu de movimiento con ella
+ insertarla en una linea de tiempo
« editarla con las herramientas de Encore

Puede anadir una composicion de After Effects vinculada que contenga video y audio a una linea de tiempo de Encore.
Encore inserta clips de audio y video independientes en la linea de tiempo.

Auin cuando no disponga de Dynamic Link, puede crear composiciones de After Effects con los meniis de Encore.

Enlaces en Encore
Desde Encore, puede hacer cualquiera de las siguientes tareas con un clip con vinculo dindmico:

« Editar una secuencia en Adobe Premiere Pro utilizando el comando Editar original.
« Editar una composicion de After Effects utilizando el comando Editar original.

+ Actualizar los marcadores en Encore para que coincidan con los marcadores de capitulos de Encore en una
secuencia de Adobe Premiere Pro.

Color y Dynamic Link

After Effects trabaja con el modelo de color RGB (rojo, verde, azul). Sin embargo, Adobe Premiere Pro trabaja en el
modelo de color YUV. Al trabajar con una composicién enlazada dinaimicamente, Adobe Premiere Pro la convierte a
YUV o conserva los colores RGB, dependiendo del formato de salida.

Las composiciones enlazadas dindmicamente se procesan en la profundidad de color del proyecto de After Effects (8,
16 6 32 bpc en funcién de los ajustes del proyecto). Defina la profundidad de color del proyecto de After Effects en
32 bpc si estd trabajando con recursos HDR (rango dinamico alto).

En Adobe Premiere Pro, seleccione una secuencia. A continuacion, seleccione Secuencia > Ajustes de secuencia. En el

panel Previsualizaciones de video, seleccione Profundidad de bits mdxima y Mdxima calidad de procesamiento para
que Adobe Premiere Pro procese en la calidad mds alta posible. Tenga en cuenta que estas opciones ralentizan el
procesamiento.
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Guardar y Dynamic Link

Guarde el proyecto de After Effects al menos una vez antes de crear un vinculo dindmico desde Adobe Premiere Pro
o Encore a una de las composiciones que incluya. Después de eso, no tiene que guardar los cambios en el proyecto de
After Effects para ver los cambios de una composicién enlazada en Adobe Premiere Pro o Encore.

El uso del comando Guardar como para crear una copia de un proyecto de After Effects no cambia los vinculos
dindmicos creados en el proyecto original. Los proyectos de Adobe Premiere Pro y Encore siguen utilizando el
proyecto original, y no la copia, como origen de las composiciones enlazadas. Sin embargo, en cualquier momento
puede volver a vincular un clip con un vinculo dindmico a una composicion de la copia.

Nota: en After Effects, puede elegir Archivo > Afiadir incremento y guardar. El proyecto abierto recién guardado sigue
proporcionando fotogramas a todas las aplicaciones de cliente mediante las composiciones del proyecto abierto de After
Effects.

Creacion y vinculaciéon de composiciones de After Effects con Dynamic Link
(s6lo en Production Premium o Master Collection)

Puede crear composiciones de After Effects y vincularlas dindmicamente en Adobe Premiere Pro o Encore. Asimismo,
puede vincularlas dindmicamente a composiciones existentes de After Effects en Adobe Premiere Pro o Encore.

Creacion de una composicion a partir de clips en Adobe Premiere Pro

Puede sustituir los clips seleccionados en Adobe Premiere Pro con una composicion de After Effects enlazada
dindmicamente basada en esos clips. La nueva composicion hereda los ajustes de la secuencia de Adobe Premiere Pro.

1 En una secuencia, seleccione los clips que desee incluir en la composicion.
2 Haga clic con el botén secundario en cualquiera de los clips seleccionados.

3 Seleccione Reemplazar con composicion de After Effects.

Creacion de una composicion vinculada dinamicamente desde Adobe Premiere Pro o Encore
Al crear una nueva composicion vinculada dindmicamente desde Adobe Premiere Pro o Encore, se inicia After Effects.
A continuacion, After Effects crea un proyecto y una composicion con las dimensiones, la proporcién de pixeles, la
velocidad de fotogramas y la frecuencia de muestreo de audio del proyecto original. (Si After Effects ya se estd
ejecutando, crea una nueva composicioén en el proyecto actual). El nombre de la nueva composicion se basa en el del
proyecto de Adobe Premiere Pro o Encore, seguido de Comp. vinculada [x].

1 En Adobe Premiere Pro o Adobe Encore, seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Nueva composicién de
After Effects.

2 Siaparece el cuadro de didlogo Guardar como de After Effects, introduzca un nombre y una ubicacién para el
proyecto de After Effects, y haga clic en Guardar.

Al crear una composicion vinculada dindmicamente en After Effects, la duracién de la composicion se fija en 30
segundos. Para modificar la duracion, seleccione la composicion en After Effects y elija Composicion > Ajustes de
composicion. Haga clic en la ficha Bdsico y especifique un nuevo valor para Duracion.
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Vinculo a una composicion existente
Para obtener mejores resultados, haga que los ajustes de la composicion (como las dimensiones, la proporcion de
pixeles y la velocidad de fotogramas) coincidan con los del proyecto de Adobe Premiere Pro o Encore.

% Realice una de las siguientes operaciones:

« En Adobe Premiere Pro o Encore, seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Importar composicion de After
Effects. Seleccione un archivo de proyecto de After Effects (.aep) y, a continuacion, elija una o varias composiciones.

« En Adobe Premiere Pro o Encore, seleccione un archivo de proyecto de After Effects y haga clic en Abrir. A
continuacion, seleccione una composicion en el cuadro de didlogo que aparece, y después haga clic en OK.

+ Arrastre una o varias composiciones desde el panel Proyecto de After Effects hasta el panel Proyecto de Adobe
Premiere Pro o Encore.

+ Arrastre un archivo de proyecto de After Effects al panel Proyecto de Adobe Premiere Pro. Si el archivo de proyecto
de After Effects contiene varias composiciones, se abre el cuadro de didlogo Importar composicion.

Nota: puede vincular una sola composicién de After Effects en un solo proyecto de Adobe Premiere Pro muchas veces. Sin
embargo, en un proyecto Adobe Encore, puede vincular una composicion de After Effects sélo una vez.

Si crea una composicion vinculada dindmicamente desde Encore, desactive las capas de resalte de subimagen en
After Effects, de manera que pueda controlar su visualizacidon en Encore.
Drurn-Fank enial_Drommer-DY-001, aep

DY _Maodel_ SlaMa-craph_001. aep

Techton Flu video_04. aep

Composiciones de After Effects vinculadas dindmicamente

Modificacion de una composicion enlazada dinamicamente en After Effects
(solo en Production Premium o Master Collection)

En Adobe Premiere Pro o Encore, utilice el comando Editar original para modificar una composicién enlazada de
After Effects. Una vez que la composicion esté abierta en After Effects, puede cambiar la composicion sin tener que
volver a utilizar el comando Editar original.

1 Seleccione la composicién de After Effects en el panel Proyecto de Adobe Premiere Pro o Encore, o elija un clip

vinculado en la linea de tiempo y elija Editar > Editar original.

2 Cambie la composicion en After Effects. A continuacidn, vuelva a Adobe Premiere Pro o Encore para ver los
cambios.

Los cambios realizados en After Effects aparecen en Adobe Premiere Pro. Adobe Premiere Pro deja de utilizar los
archivos de previsualizacion representados para el clip antes de los cambios.

Nota: puede cambiar el nombre de la composicién en After Effects después de crear un vinculo dindmico a ésta desde
Adobe Premiere Pro. Adobe Premiere Pro no actualizard el nombre de la composicion vinculada en el panel Proyecto.
Sin embargo, Adobe Premiere Pro conserva el vinculo dindmico.

Eliminacion de una composicion o un clip enlazados dinamicamente (sélo en
Production Premium o Master Collection)

Se puede eliminar una composicién vinculada desde un proyecto de Encore si no se esta utilizando en el proyecto. Se
puede eliminar una composicién vinculada de un proyecto de Adobe Premiere Pro en cualquier momento, aunque se
esté utilizando en un proyecto.
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Puede eliminar clips enlazados de la linea de tiempo de una secuencia de Adobe Premiere Pro o de un ment o una
linea de tiempo de Encore en cualquier momento.

% En Adobe Premiere Pro o Encore, seleccione la composicion o el clip vinculados y pulse la tecla Supr.

Creacion de una secuencia enlazada en Adobe Premiere Pro con Dynamic Link
(sélo en Production Premium o Master Collection)

Vinculo a una secuencia nueva

Al crear una secuencia de Adobe Premiere Pro en After Effects se inicia Adobe Premiere Pro. A continuacién, Adobe
Premiere Pro crea un proyecto y una secuencia con las dimensiones, la proporcion de aspecto de pixeles, la frecuencia
de fotogramas y la velocidad de muestreo de audio del proyecto original. (Si Adobe Premiere Pro ya se estd ejecutando,
crea una secuencia en el proyecto actual).

% En After Effects, seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Nueva secuencia de Premiere Pro.

Vinculo a una composicion existente

Para obtener mejores resultados, haga coincidir los ajustes de la secuencia y del proyecto en Adobe Premiere Pro
(como las dimensiones, la proporcion de pixeles y la velocidad de fotogramas) con los del proyecto de After Effects.

Realice una de las siguientes operaciones:

« En After Effects, seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Importar secuencia de Premiere Pro. Elija un
proyecto de Adobe Premiere Pro y, a continuacion, elija una o varias secuencias.

« Arrastre una o varias secuencias desde el panel Proyecto de Adobe Premiere Pro hasta el panel Proyecto de After
Effects.

Rendimiento de Dynamic Link (sélo en Production Premium o
Master Collection)

Un clip vinculado puede hacer referencia a una composicion de origen compleja. Las acciones que lleve a cabo en la
composicion de origen compleja requieren tiempo de procesamiento adicional. After Effects tarda un tiempo en
aplicar las acciones y en poner los datos finales a disposicién de Adobe Premiere Pro o Encore. En algunos casos, el
tiempo de procesamiento adicional retrasa la previsualizacion o la reproduccion.

Para reducir los retrasos en la reproduccion, siga uno de estos procedimientos:

+ desconecte la composicion enlazada

+ deshabilite un clip enlazado para que temporalmente no haga referencia a una composicién

« represente la composicion y sustituya la composicion enlazada dindmicamente por el archivo representado

Si normalmente trabaja con composiciones de origen complejas, intente agregar RAM o pruebe un procesador mas
rapido.
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Capitulo 3: Interfaz de usuario

Chris y Trish Meyer proporcionan una descripcion en video de la interfaz de usuario de After Effects en el sitio web
Focal Press.

Espacios de trabajo, paneles y visores

Espacios de trabajo y paneles

Las aplicaciones de video y audio de Adobe ofrecen una interfaz de usuario homogénea y personalizable. Si bien cada
aplicacién tiene su propio conjunto de paneles, los paneles se desplazan y se agrupan de la misma forma en todas las
aplicaciones.

La ventana principal de un programa es la ventana de la aplicacién. Los paneles se organizan en esta ventana en una
disposicion denominada espacio de trabajo.

Cada aplicacion incluye varios espacios de trabajo predefinidos que optimizan el disefio de paneles para tareas
especificas. También puede crear y personalizar sus propios espacios de trabajo organizando los paneles de la forma
que mejor se adapte a su estilo de trabajo con tareas especificas.

Se pueden arrastrar paneles a nuevas ubicaciones, desplazarlos dentro y fuera de un grupo, colocarlos uno al lado del
otro, y desbloquear un panel de manera que flote en una nueva ventana sobre la ventana de la aplicacién. A medida
que se reorganizan los paneles, los demds paneles se redimensionan automdaticamente para adaptarse a la ventana.

B C

Espacio de trabajo de ejemplo
A. Ventana de aplicaciéon B. Paneles agrupados C. Panel individual

Para aumentar el espacio de pantalla disponible, utilice varios monitores. Cuando se trabaja con varios monitores, la
ventana de la aplicacién aparece en el monitor principal y se colocan ventanas flotantes en el segundo monitor. Las
configuraciones del monitor se almacenan en el espacio de trabajo.


http://www.focalpress.com/Content.aspx?id=6306
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Mas temas de ayuda

“Paneles, visores, espacios de trabajo y ventanas (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 753

Recursos en linea sobre paneles y espacios de trabajo
Para ver un video acerca de los espacios de trabajo, visite el sitio web de Adobe: www.adobe.com/go/vid0249 _es.

Chris y Trish Meyer proporcionan una descripcion en video de la interfaz de usuario de After Effects en el sitio web
Focal Press.

Eleccion de un espacio de trabajo

« Elija Ventana > Espacio de trabajo y elija el espacio de trabajo deseado.
+ Seleccione un espacio de trabajo en el ment Espacio de trabajo del panel Herramientas.

« Si el espacio de trabajo tiene un método abreviado de teclado asignado, presione Mayts+F10, Mayus+F11 o
Mayts+F12.

Para asignar un método abreviado de teclado al espacio de trabajo actual, seleccione Ventana > Asignar método
abreviado al espacio de trabajo [Nombre del espacio de trabajo].

Guardado, restablecimiento y eliminacion de espacios de trabajo

Guardado de un espacio de trabajo personalizado

Conforme personaliza un espacio de trabajo, la aplicacion realiza un seguimiento de los cambios, almacenando el
disefio mas reciente. Para almacenar un disefio especifico de manera mas permanente, guarde un espacio de trabajo
personalizado. Los espacios de trabajo personalizados guardados aparecen en el menu Espacio de trabajo, adonde
puede regresar y restablecerlos.

% Organice los fotogramas y paneles como desee y, a continuacion, elija Ventana > Espacio de trabajo > Nuevo
espacio de trabajo. Introduzca un nombre para el espacio de trabajo y haga clic en Aceptar (Windows) o en OK
(Mac 0OS).

Nota: si un proyecto guardado con un espacio de trabajo personalizado se abre en otro sistema, la aplicacién busca un
espacio de trabajo con el mismo nombre. Si no encuentra una coincidencia (o la configuracién del monitor no coincide),
utiliza el espacio de trabajo local actual.

Restablecimiento de un espacio de trabajo
Restablecer el espacio de trabajo actual para regresar a su disefio original, guardado, de paneles.

% Elija Ventana > Espacio de trabajo > Restablecer nombre de espacio de trabajo.

Eliminacion de un espacio de trabajo
1 Seleccione Ventana > Espacio de trabajo > Eliminar espacio de trabajo.

2 Elija el espacio de trabajo que desee eliminar y a continuacién, haga clic en Aceptar.

Nota: no puede eliminar el espacio de trabajo activo actualmente.

Acoplar, agrupar o flotar paneles

Puede acoplar paneles, moverlos a un grupo o fuera de él y desacoplarlos de manera que floten encima de la ventana
dela aplicacion. Conforme arrastra un panel, se resaltan las zonas de colocacién alas que puede mover el panel. La zona
de colocacién que elige determina el lugar en el que se inserta el panel y si se acopla o se agrupa con otros paneles.


http://www.adobe.com/go/vid0249_es
http://www.focalpress.com/Content.aspx?id=6306
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Zonas de acoplamiento
Las zonas de acoplamiento existen a lo largo de los bordes de un panel, grupo o ventana. Al acoplar un panel se coloca
junto al grupo existente, redimensionando todos los grupos para alojar al panel nuevo.

1
Ny L
Rey
A

[

B
1

C

1

Arrastrar el panel (A) a la zona de acoplamiento (B) para acoplarlo (C)

Zonas de agrupamiento
Las zonas de agrupamiento existen en la mitad de un panel o grupo, y en el area de ficha de paneles. Al soltar un panel
en una zona de agrupamiento, se apila con los demas paneles.

_ .
Rey

Arrastrar el panel (A) a la zona de agrupamiento (B) para agruparlo con los paneles existentes (C)

Acoplar o agrupar paneles
1 Siel panel que desea acoplar o agrupar no esta visible, elijalo en el ment Ventana.
2 Realice una de las siguientes operaciones:

« Paramover un panel individual, arrastre el area de agarre de la esquina superior izquierda de la ficha de un panel

ala zona de colocacién deseada.
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N

Arrastrar el agarre del panel para mover un panel

+ Para mover un grupo completo, arrastre el drea de agarre del grupo de la esquina superior derecha a la zona de
colocacion deseada.

I B |

Arrastrar el agarre de grupo para mover todo el grupo
La aplicacion acopla y agrupa el panel en funcién del tipo de zona de colocacidn.

Desacoplar un panel en una ventana flotante

Cuando desacopla un panel en una ventana flotante, puede anadir paneles a la ventana o modificarla de manera similar
a como lo hace con la ventana de la aplicacion. Puede utilizar ventanas flotantes para utilizar un monitor secundario
0 para crear espacios de trabajo como los de versiones anteriores de aplicaciones de Adobe.

% Seleccione el panel que desea desacoplar (si estd oculto, seleccidnelo en el mentl Ventana) y, a continuacion, realice
una de las operaciones siguientes:

« Seleccione Desacoplar panel o Desacoplar fotograma en el ment del panel. El comando Desacoplar fotograma
desacopla el grupo de paneles.

« Mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows®) o Comando (Mac OS®) y arrastre el panel o el grupo fuera de su
ubicacion actual. Cuando suelte el boton del ratén, el panel o el grupo aparecerd en una nueva ventana flotante.

« Arrastre el panel o el grupo fuera de la ventana de la aplicacion. (Sila ventana de la aplicacion se maximiza,
arrastre el panel a la barra de tareas de Windows.)

Cambiar el tamario de los grupos de paneles
Para maximizar rdpidamente un panel que se encuentra debajo del puntero, presione la tecla * (acento grave). (El
acento grave es el cardcter que se escribe sin necesidad de pulsar la tecla May1s y que estd debajo del signo ~ en los
teclados estdndar de Estados Unidos.) Presione nuevamente la tecla para que el panel recupere su tamario original.
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Al arrastrar un divisor entre los grupos de paneles, se redimensionan todos los grupos que comparten el divisor.
1 Realice una de las siguientes acciones:

« Para cambiar el tamafio horizontal o verticalmente, coloque el puntero entre dos grupos de paneles. El puntero se
convierte en una flecha de dos puntas b .

« Para cambiar el tamafio en ambas direcciones a la vez, coloque el puntero en la interseccion entre tres 0 mds grupos
de paneles. El puntero se convierte en una flecha de cuatro direcciones «}+.

2 Mientras mantiene pulsado el botén del ratdn, arrastre para redimensionar los grupos de paneles.

-

Arrastrar el divisor entre los grupos de paneles para redimensionarlos horizontalmente
A. Grupo original con puntero de cambio de tamario B. Grupos redimensionados

Apertura, cierre y visualizacion de paneles y ventanas

Aunque un panel esté abierto, se puede ocultar debajo de otros paneles. Al seleccionar un panel en el menu Ventana,
se abre y aparece encima del resto de los paneles del grupo.

Al cerrar un grupo de paneles en la ventana de la aplicacion, se redimensionan los demds grupos para ocupar el espacio
recién disponible. Al cerrar una ventana flotante, también se cierran los paneles incluidos en ella.

« Para abrir o cerrar un panel, elija el panel en el menu Ventana.
+ Para cerrar un panel o una ventana, haga clic en su botén Cerrar X
+ Para abrir o cerrar un panel, use su método abreviado de teclado.

+ Si un fotograma contiene varios paneles, ponga el puntero sobre una ficha y mueva la ruedecilla del ratén hacia
delante o hacia atrds para cambiar el panel que esta activo.

+ Siun fotograma contiene mas paneles agrupados de los que puede mostrar de una vez, desplace la barra de
desplazamiento que aparece sobre las fichas.
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Barra de desplazamiento para mostrar las fichas del resto de los paneles

Mas temas de ayuda
“Paneles, visores, espacios de trabajo y ventanas (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 753

Visores

Un visor es un panel que puede contener varias composiciones, capas o elementos de material de archivo o varias vistas
de uno solo de estos elementos. Los paneles Composicion, Capa, Material de archivo, Diagrama de flujo y Controles
de efectos son visores.

Al bloquear un visor se evita que el elemento mostrado sea reemplazado al abrir o seleccionar un nuevo elemento.
Cuando se bloquea un visor y se abre o selecciona un nuevo elemento, After Effects crea un nuevo panel de visor para
éste. Si selecciona el elemento del menu visor en un visor bloqueado, no se crea un visor nuevo, se utiliza el existente.

En lugar de alojar varios elementos en un solo visor y utilizar el ment del visor para cambiar de uno a otro, puede abrir
un visor independiente para cada elemento de la composicién, capa o material de archivo abierto. Cuando tenga varios
visores abiertos, puede acoplarlos o agruparlos, igual que con otros paneles.

Por ejemplo, puede crear un visor de Composicion para cada una de las distintas vistas 3D (Superior, Inferior, Atris,
Frente, vistas personalizadas) de tal forma que podra maximizar cada una de ellas con el método abreviado de teclado
‘(acento grave), el cual maximiza o restaura el panel sobre el que se encuentra el puntero.

Para crear un espacio de trabajo personalizado con varios visores, aseguirese de que ninguno de los visores estd
bloqueado antes de guardar el espacio de trabajo. Los visores bloqueados estdn asociados con un contexto de proyecto
particular y, por tanto, no se han guardado en el archivo de preferencias.

« Para crear un visor nuevo, elija Nuevo en el menu del visor. (Consulte “Abrir ments de panel, visor y contextuales”
en la pagina 39.)

«+ Parabloquear o desbloquear un visor, seleccione Bloqueado en el menu de visores o haga clic en el botéon Conmutar
bloquear visor B

+ Parabloquear el visor actual, divida el fotograma con el que esta trabajando en esos momentos, cree un nuevo visor
del mismo tipo en el fotograma nuevo y presione Ctrl+Alt+Mayus+N (Windows) o Comando+Opcién+Mayts+N
(Mac 0OS).

« Para desplazarse hacia delante o hacia atras por los elementos de la lista en el menu de visores para el visor activo,
presione Mayus + punto (.) o Mayus + coma (,).

Mas temas de ayuda

“Seleccione un visor para todas las previsualizaciones” en la pagina 182
“Paneles, visores, espacios de trabajo y ventanas (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 753

“Previsualizaciones (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 757
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“Vistas (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 758

“Acerca de la precomposicion y anidamiento” en la pagina 57

Modo "Edit this, look at that" (ETLAT) y visores de Composicion bloqueados

Si un visor de Composicion se bloquea, el panel Linea de tiempo para otra composicion estd activo y el visor de
Composicion para la composicion activa no se muestra, la mayoria de comandos que afectan a vistas y
previsualizaciones funcionan en la composicion para la que se muestra el visor. Por ejemplo, la barra espaciadora
puede iniciar una previsualizacion estandar para la composicion visible en un visor de Composicion bloqueado en vez
de la composicion asociada al panel Linea de tiempo activo.

Este comportamiento facilita una composicion de trabajo que a veces se denomina edit-this-look-at-that (ETLAT). E1
escenario mds comun en el que este comportamiento es util es el escenario en que realiza un cambio en el panel Linea
de tiempo para una composicion anidada (ascendente) y desea previsualizar el resultado del cambio en la composicion
que la contiene (descendente).

Nota: El comportamiento ETLAT funciona para métodos abreviados de teclado de zoom, ajuste, previsualizacién, toma
y visualizacion de instantdneas, muestra de canales, muestra y ocultacion de cuadriculas y guias y muestra del fotograma
actual en un dispositivo de previsualizacion de video.

Para evitar este comportamiento, desbloquee el visor de composicién o muestre el visor de composicion para la
composicion que desee ver o previsualizar .

Elementos generales de la interfaz de usuario

Activar una herramienta

La herramienta Paneles se puede ver como una barra de herramientas en la parte superior de la ventana de la aplicacién
como un panel normal acoplable.

Nota: Los controles relacionados con algunas herramientas solo aparecen cuando la herramienta estd seleccionada en el
panel Herramientas.

+ Haga clic en el botdn de la herramienta. Si el botdn tiene un pequeno tridngulo en la esquina inferior derecha,
mantenga pulsado el boton del raton para ver las herramientas ocultas. A continuacion, haga clic en la herramienta
que desee activar.

+ Presione el método abreviado de teclado parala herramienta. (Al colocar el puntero sobre un botdn de herramienta,
aparecerd informacion sobre la herramienta, incluido su nombre y método abreviado de teclado.)

+ Para desplazarse por las herramientas ocultas de una categoria de herramientas, presione repetidamente el método
abreviado de teclado parala categoria de herramienta. Por ejemplo, presione G repetidamente para moverse por las
herramientas de pluma.

+ Para activar momentaneamente una herramienta, mantenga pulsada la tecla de la herramienta deseada y suéltela
para regresar a la herramienta que estaba activa anteriormente. (Esta técnica no funciona con todas las
herramientas.)

+ Para activar la herramienta Mano momentaneamente, mantenga presionada la barra espaciadora, la tecla H o el
boton central del ratén. (El boton central del ratén no activa la herramienta Mano en algunas circunstancias,
incluida cuando la herramienta Cdmara unificada estd activa.)

Para desplazarse por la Composicién, Capa o el panel Material de archivo, arrastre con la herramienta Mano. Para
aplicar una panordmica mds rdpida, mantenga Mayus pulsada.
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Para ver u ocultar los paneles mds relevantes para la herramienta activa, haga clic en el botén [ del panel, si se
encuentra disponible. Por ejemplo, si hace clic en este botén cuando la herramienta de pintura esta activa, se abren o
cierran los paneles Pintar y Pinceles. Seleccione la opcién Paneles de apertura automatica en el panel Herramientas
para abrir automaticamente los paneles relevantes cuando se activan ciertas herramientas.

Mas temas de ayuda

“Activacion de herramientas (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 754

Abrir menus de panel, visor y contextuales

Los menus de paneles ofrecen comandos relacionados con el panel o el fotograma que esté activo. Los mends de visores
ofrecen una lista de composiciones, capas o elementos de material de archivo que se pueden mostrar en el visor, asi
como comandos para cerrar elementos o bloquear el visor. Los ments contextuales ofrecen comandos relativos al
elemento en cuyo menu contextual se hace clic. Muchos elementos de la interfaz de usuario de After Effects cuentan
con menus contextuales asociados. Si utiliza ments de contexto, podra trabajar con mayor rapidez y facilidad.

« Para abrir un mena de paneles, haga clic en el botén == situado en la esquina superior derecha del panel.

« Para abrir un menda de visores, haga clic en el nombre de la composicién, capa o elemento de material de archivo
que esté activo en la ficha del visor.

« Para abrir un menu contextual, haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o haga clic mientras presiona
Control (Mac OS). A menudo esto se conoce como hacer clic en el menti contextual.

Columnas

Los paneles Proyecto, Linea de tiempo y Cola de procesamiento tienen columnas.

« Para mostrar u ocultar las columnas, haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o presione Control a la
vez que hace clic (Mac OS) en el encabezado de una columna (o elija Columnas en el menu del panel) y seleccione
las columnas que desea mostrar u ocultar. Una marca de verificacion indica que la columna esta visible.

Nota: En general, las funciones de biisqueda y filtro de los paneles Proyecto y Linea de tiempo solo funcionan sobre el
contenido de las columnas que se muestran.

+ Para volver a ordenar una columna, seleccione el nombre de la columna y arréastrela a una nueva ubicacién.

+ Para cambiar el tamano de las columnas, arrastre la barra junto a un nombre de columna. Algunas columnas no
pueden cambiar de tamaiio.

Mas temas de ayuda

“Busqueda vy filtro en los paneles Linea de tiempo, Proyecto y Efectos y ajustes preestablecidos” en la pagina 39

Busqueda y filtro en los paneles Linea de tiempo, Proyecto y Efectos y ajustes
preestablecidos

Los paneles Proyecto, Linea de tiempo, Efectos y Ajustes preestablecidos contienen campos de busqueda que puede
utilizar para filtrar elementos en el panel.

+ Para colocar el punto de insercién en un campo de buisqueda, haga clic en el campo de bisqueda.

« Para colocar el punto de insercién en el campo de busqueda para el panel activo, seleccione Archivo > Buscar o
presione Ctrl+F (Windows) o Comando+F (Mac OS).
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« Paraborrar el campo de busqueda, haga clic en el botén a que aparece a la derecha del texto en el campo de
busqueda.

Cuando escriba en el campo de btisqueda, la lista de elementos en el panel se filtra y muestra ciertos elementos y oculta
otros. S6lo se muestran los elementos con entradas que coincidan con la consulta de busqueda que se haya escrito. Las
carpetas, capas, categorias o los grupos de propiedades que contienen los elementos que coincidan también se
muestran, para ofrecer contexto.

En general, s6lo se busca el texto en las columnas que se muestran para esta operacion de filtrado. Por ejemplo, puede
que sea necesario mostrar la columna Comentarios para buscar y filtrar por el contenido de los comentarios. (Consulte
“Columnas” en la pagina 39.)

Si se seleccionan una o mas capas en una composicion, la operacién de filtrado en el panel Linea de tiempo solo afecta
a las capas seleccionadas. En este caso, las capas sin seleccionar no se filtran (ocultan) si no coinciden con la consulta
de bisqueda. Sin embargo, si no se selecciona ninguna capa en la composicion, la operacion de filtrado se aplica a todas
las capas de la composicion. Este comportamiento coincide con el de mostrar y ocultar propiedades de capa cuando
pulsa sus teclas de método abreviado de propiedades. (Consulte “Visualizacion u ocultacion de propiedades en el panel
Linea de tiempo” en la pagina 138.)

El borrado del campo de buisqueda y la finalizacién de la busqueda hace que las carpetas expandidas y los grupos de
propiedades se contraigan (cerrdndose). Por lo tanto, resulta mds facil trabajar con lo elementos encontrados
mediante la operacion de filtro si se trabaja con ellos antes de borrar el campo de biisqueda y finalizar la biisqueda.

Si el texto que escribe en el campo de bisqueda del panel Proyecto o Linea de tiempo contiene espacios, los espacios
se tratan como operadores AND. Por ejemplo, si escribe oscuro solido se mostraran elementos de material de archivo
o capas denominadas rojo oscuro sélido o gris oscuro sdlido. Los espacios se tratan como caracteres de espacio en el
campo de busqueda del panel Efectos y Ajustes preestablecidos. Por ejemplo, si escribe cambiar vista se encontrara
Cambiar vista 3D pero no Cambiar a la ultima vista 3D.

Ejemplos de bisquedas en el panel Proyecto
+ Para mostrar s6lo elementos de material de archivo para los que el nombre o comentario contenga unan cadena
especifica, empiece a escribir la cadena.

+ Para mostrar solo elementos de material de archivo para los que falta el archivo de origen, escribe toda la palabra
falta. Este busqueda funciona incluso si no se muestra la columna Trazado de archivo, lo que es una excepcién a la
regla general de que sdlo se busca en las columnas que se muestran.

+ Para mostrar solo los elementos de material de archivo que no se utilizan, escriba toda la palabra no utilizados.
« Para mostrar solo los elementos de material de archivo que se utilizan, escriba toda la palabra utilizados.

« Para mostrar sdlo los elementos de material de archivo Cineon, escriba Cineon cuando se muestre la columna Tipo.

Ejemplos de busquedas en el panel Linea de tiempo

«+ Para mostrar sdlo capas y propiedades para las que el nombre o comentario contenga una cadena especifica,
empiece a escribir la cadena. Por ejemplo, escriba estirado para mostrar ubicaciones creadas con la herramienta
Estirado de posicidn libre.

+ Para mostrar s6lo propiedades que tienen una expresion que utiliza un método especifico, escriba el nombre del
método.

+ Para mostrar sdlo capas con una etiqueta especifica, escriba el nombre de la etiqueta. (Consulte “Etiquetas de color
para capas, composiciones y elementos de material de archivo” en la pagina 134.)
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Haga clic en la muestra para una etiqueta para ver el menii de contexto que enumera los nombre de etiqueta. Si
lo prefiere, arrastre el borde derecho del encabezado de columna Etiqueta para expandir la columna para poder
leer los nombres de etiqueta.

Mas temas de ayuda
“Panel Efectos y ajustes preestablecidos” en la pagina 405

“Organizacion, visualizacion, administracion y recorte de elementos de material de archivo” en la pagina 79

“Seleccion de capas” en la pagina 118

Desplazamiento o aplicacion del zoom con la rueda del ratén

Puede usar la rueda del ratén para ampliar los paneles Linea de tiempo, Composicion, Capa y Material de archivo.
Puede usar la rueda del ratén para desplazarse por los paneles Linea de tiempo, Proyecto, Cola de procesamiento,
Diagrama de flujo, Controles de efectos, Metadatos y Efectos y ajustes preestablecidos.

« Para acercarse al centro del panel, o a la zona presentada cuando hace el seguimiento, mueva la rueda del ratén
hacia adelante.

« Para alejarse del centro del panel, o de la zona presentada cuando hace el seguimiento, mueva la rueda del ratén
hacia atrés.

« Para acercarse a la zona situada debajo del puntero, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS)
ala vez que gira la rueda del ratén hacia adelante. En los paneles Linea de tiempo, Material de archivo y Capa, con
esta accion se amplia el tiempo cuando el puntero se sittia sobre el navegador de tiempo o la regla de tiempo.

« Para alejarse de la zona situada debajo del puntero, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS)
alavez que gira la rueda del ratén hacia atras. En los paneles Linea de tiempo, Material de archivo y Capa, con esta
accion se amplia el tiempo cuando el puntero se sittia sobre el navegador de tiempo o la regla de tiempo.

+ Para desplazarse verticalmente, gire la rueda del raton hacia atrds o hacia adelante.

« Para desplazarse horizontalmente, mantenga pulsada la tecla Mayus a la vez que gira la rueda del raton hacia atras
o hacia adelante. En los paneles Linea de tiempo, Material de archivo y Capa, al presionar Mayus y girar la rueda
hacia atrds nos adelantamos en el tiempo y viceversa cuando el puntero se sitiia sobre el navegador de tiempo o la
regla de tiempo.

Puede desplazarse o usar el zoom con la rueda del raton en un panel, incluso si no estd activo en ese momento, siempre
y cuando el puntero esté sobre él.

Mas temas de ayuda

Aplicacién de zoom a una imagen para previsualizacién” en la pagina 188
Acercamiento o alejamiento en el tiempo para una composicion” en la pagina 181

“Movimiento o ajuste de una cdmara o una vista 3D de trabajo con las herramientas de cimara” en la pagina 172

Deshacer cambios

Puede deshacer sélo las acciones que alteran los datos del proyecto. Por ejemplo, puede deshacer un cambio en un
valor de propiedad pero no puede deshacer el desplazamiento de un panel o la activacién de una etiqueta.

Puede deshacer secuencialmente un maximo de 99 de los cambios mas recientes realizados en el proyecto, en funciéon
delos ajustes Niveles de la opcion deshacer (Edicion > Preferencias > General (Windows) o After Effects > Preferencias
> General (Mac OS)). El valor predeterminado es 32.
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Para evitar perder el tiempo deshaciendo modificaciones accidentales, bloquee una capa cuando desee verla pero no
modificarla.

« Para deshacer el cambio mads reciente, seleccione Edicion > Deshacer [accidn].

« Para deshacer un cambio y todos los cambios posteriores a él, seleccione Edicion > Historial y seleccione el primer
cambio que desea deshacer.

« Para volver a la version del proyecto que se guardé por ultima vez, elija Archivo > Volver. Se perderan todos los
cambios realizados y los elementos del material de archivo importados desde la ultima vez que guard¢ el proyecto.
Esta accion no se puede deshacer.

Mas temas de ayuda
“Bloqueo o desbloqueo de una capa” en la pagina 133

Sugerencias de la interfaz de usuario de After Effects

+ Use el suavizado de texto ClearType en Windows. El suavizado de texto ClearType facilita la lectura de los
contornos del texto del sistema como, por ejemplo, los ments y los cuadros de didlogo. Consulte la Ayuda de
Windows para obtener més informacion sobre como habilitar el suavizado de texto ClearType.

« Paramostrar consejos sobre las herramientas, seleccione la preferencia de Mostrar informacion sobre herramientas
(Edicion > Preferencias > General (Windows) o After Effects > Preferencias > General (Mac OS)).

+ Utilice una espacio de trabajo que contenga el panel Informacion y deje el panel en frente de los otros paneles en
su grupo de paneles cuando sea posible. El panel Informacién muestra mensajes acerca de lo que hace After Effects,
informacion sobre elementos bajo el puntero y mucho mas.

+ En Windows, desactive el modo de composicion Aero. La aceleracion de hardware de los paneles y las funciones de
OpenGL funcionan mejor en After Effects cuando las ventanas estan funcionando en modo basico. Para obtener
mas informacion, consulte el sitio web de Microsoft.

+ Use menus contextuales.

« Use los métodos abreviados de teclado.

Mas temas de ayuda

“Abrir menus de panel, visor y contextuales” en la pagina 39

“Métodos abreviados de teclado” en la pagina 751

Preferencias

« Paraabrir el cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Edicién > Preferencias > [nombre de categoria] (Windows)
o After Effects > Preferencias > [nombre de categoria] (Mac OS).

« Para abrir el cuadro de didlogo Preferencias de la categoria General, presione Ctrl+Alt+; (punto y coma)
(Windows) o Comando+Opcién+; (Mac OS).

« Para restaurar los ajustes de preferencias predeterminados, mantenga pulsadas Ctrl+Alt+Mayuts (Windows) o
Comando+Opcidén+Mayus (Mac OS) mientras se inicia la aplicacidon. Para restaurar también los métodos
abreviados de teclado predeterminados, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic
en el botén Aceptar.


http://windows.microsoft.com/en-US/windows-vista/Troubleshoot-problems-with-Windows-Aero
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Las preferencias, incluyendo los métodos abreviados de teclado y los espacios de trabajo, se almacenan en archivos en
las siguientes ubicaciones:

+ (Mac OS) <unidad>/Users/<nombre de usuario>/Library/Preferences/Adobe/After Effects/10.0
+ (Windows) <unidad>\AppData\Roaming\<nombre de usuario>\Adobe\After Effects\10.0

Nota: No es necesario modificar los archivos en este directorio manualmente. Como regla general, modifique las
preferencias en el cuadro de didlogo Preferencias. Para obtener informacion sobre la modificacion de métodos abreviados
de teclado, consulte “Modificacion de métodos abreviados de teclado” en la pdgina 751. Para obtener informacion sobre
la administracion de espacios de trabajo, consulte “Espacios de trabajo y paneles” en la pdgina 32.

Esta seccion proporciona enlaces a las paginas en las que varias preferencias que no se explican solas se explican en su
contexto.

General preferencias
+ Niveles de la opcién deshacer: “Deshacer cambios” en la pagina 41

+ Tamano del punto de trazado: especifica el tamafio de los vértices y los controles de direccion Bézier para mascaras
y formas, controles de direccion para trazados de movimiento y otros controles similares.

+ Mostrar informacion sobre herramientas: “Sugerencias de la interfaz de usuario de After Effects” en la pagina 42
+ Crear capas en el tiempo de inicio de la composicién: “Descripcion general sobre las capas” en la pagina 113
+ Los definidores afectan a las comp. anidadas: “Acerca de la precomposicion y anidamiento” en la pagina 57

+ Interpolacion espacial predeterminada alineal: “Acerca de la interpolacion del fotograma clave espacial y temporal”
en la pagina 218

+ Conservar el recuento de vértices constante al editar mascaras: “Designar el primer vértice de un trazado Bézier”
en la pagina 326

+ Sincronizar el tiempo de todos los elementos relacionados: “Preferencias y ajustes de composicion que afectan a las
composiciones anidadas” en la pagina 58

+ La expresion icono espiral escribe un inglés conciso: “Edicion de una expresion con el icono espiral” en la
pagina 664

+ Crear capas divididas por encima de la capa original: “Division de una capa” en la pagina 129
« Permitir que los scripts puedan escribir archivos y acceder a la red: “Carga y ejecucion de scripts” en la pagina 658

« Activar el depurador de JavaScript: la guia de secuencias de comandos de After Effects en el Centro de
desarrolladores de Adobe After Effects del sitio Web de Adobe

« Utilizar el selector de color del sistema: “Seleccion de un selector de color” en la pagina 268

+ Crear nuevas capas con calidad éptima: “Calidad de imagen de una capa y posicionamiento de subpixeles” en la
pagina 135

+ Uso de teclas de métodos abreviados del sistema (s6lo Mac OS): “Métodos abreviados de teclado” en la pagina 751

Preferencias de previsualizacion

+ Limite de resolucion adaptable: “Preferencias de modos de previsualizacion y previsualizaciones rdpidas” en la
pagina 182

+ Activar OpenGL y Acelerar efectos con OpenGL (cuando sea posible): “Procesamiento con OpenGL” en la
pagina 724


http://www.adobe.com/go/learn_ae_devcenter_es
http://www.adobe.com/go/learn_ae_devcenter_es
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« Habilitar resolucién adaptable con OpenGL: “Preferencias de modos de previsualizacion y previsualizaciones
rapidas” en la pagina 182

+ Calidad de visor (Calidad de zoom y Calidad de administracién de color): “Preferencias de la calidad del visor” en
la pagina 183

+ Duracién de previsualizacién de audio: “Previsualizacién de video y audio” en la pagina 176

Visualizacion preferencias

+ Trazados de movimiento: “Trazados de movimiento” en la pagina 209
+ Desactivar miniaturas del panel Proyecto: “Imagenes en miniatura de la composicion” en la pagina 57

+ Mostrar el procesamiento en curso en el panel Informacién y en el diagrama de flujo: “Previsualizacién de video y
audio” en la pagina 176

« Aceleracion de hardware para los paneles Composicion, Capa y Material de archivo: “Mejora del rendimiento” en
la pagina 650

Importacion preferencias

+ Material de archivo de imdgenes fijas: “Creacion de capas desde elementos de material de archivo o cambio del
origen de capa” en la pagina 115

+ Material de archivo de secuencias: “Importaciéon de una imagen fija o una secuencia de iméagenes fijas” en la
pagina 103

« Interpretar alfa no etiquetado como: “Interpretacion de canal alfa: premultiplicado o recto” en la pagina 71

* Arrastrar varios elementos de importacién como: “Importacion de elementos de material de archivo
arrastrandolos” en la pagina 69

Salida preferencias

+ Segmentar secuencias en, Segmentar los archivos de pelicula en y Duracion del bloque de audio: “Ajustes de
segmentos” en la pagina 743

« Utilizar nombre de archivo y carpeta predeterminados: “Asignacion automatica de nombres para los archivos de
salida” en la pagina 716

Cuadriculas y guias preferencias

+ “Zonas seguras, cuadriculas, gufas y reglas” en la pagina 191

Preferencias de etiquetas

+ “Etiquetas de color para capas, composiciones y elementos de material de archivo” en la pagina 134

Preferencias de caché de disco y medios

+ Activar caché de disco y Tamafio maximo de caché de disco: “Cachés: caché de RAM, caché de disco y caché de
medios” en la pagina 648

+ Caché de medios conformados y Limpiar base de datos y caché: “Caché de medios” en la pagina 649
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Crear marcadores de capa desde metadatos XMP del material de archivo y Escribir XMP ID en archivos al importar:
“metadatos XMP en After Effects” en la pagina 637

Previsualizacion de video preferencias

+ “Previsualizacion en un monitor de video externo” en la pagina 186

Aspecto preferencias

« Utilizar el color de las etiquetas para controles de capa y trazados y Utilizar el color de las etiquetas para las fichas
relacionadas: “Etiquetas de color para capas, composiciones y elementos de material de archivo” en la pagina 134

+ Visualizar los colores de mascara: “Colores para los trazados de mascara” en la pagina 379
Utilizar degradados: utiliza degradados en la interfaz de usuario.

Brillo: ilumina u oscurece los colores de la interfaz de usuario (IU)

Guardado automatico preferencias

“Almacenamiento de proyectos y realizacion de copias de seguridad” en la pagina 47

Preferencias de memoria y multiprocesamiento

“Preferencias de memoria y multiprocesado” en la pagina 643

Hardware de audio y Asignacidon de salida de audio preferencias

“Previsualizacion de video y audio” en la pagina 176
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Capitulo 4: Proyectos y composiciones

Proyectos

Acerca de los proyectos

Un proyecto de After Effects es un archivo unico donde se almacenan composiciones y referencias a todos los
elementos de material de archivo que se utilizan en dicho proyecto. Las composiciones son colecciones de capas.
Muchas capas utilizan elementos de material de archivo (como peliculas o imdgenes fijas) como origen, aunque algunas
capas (como las capas de forma y las capas de texto) contienen graficos que se crean en After Effects.

Un archivo de proyecto tiene la extensiéon de nombre de archivo .aep o .aepx. Un archivo de proyecto con la extension
de nombre de archivo .aep es un archivo de proyecto binario; un archivo de proyecto con la extensién de nombre de
archivo .aepx es un archivo de proyecto XML basado en texto.

El nombre del proyecto actual aparece en la parte superior de la ventana de la aplicacion.

Un archivo de proyecto de plantilla tiene la extensiéon de nombre de archivo .aet. (Consulte “Proyectos de plantilla y
proyectos de muestra” en la pagina 48.)

Mas temas de ayuda

“Automatizacion” en la pagina 660

Archivos de proyectos XML

Los archivos de proyectos XML basados en texto contienen alguna informacién del proyecto como datos binarios
hexadecimales, pero gran parte de la informacion del proyecto se expone como texto legible para los seres humanos
en elementos string. Puede abrir un archivo de proyecto XML en un editor de texto y hacer cambios en ciertos
detalles del proyecto sin abrirlo en After Effects. Incluso puede escribir secuencias de comandos que modifiquen la
informacion de proyecto en los archivos de proyectos XML como parte de un flujo de trabajo automatizado.

Para ver un tutorial de video acerca del formato de archivo del proyecto XML, visite el sitio web de Adobe.
Elementos de un proyecto que se pueden modificar en un archivo de proyecto XML:

« Atributos de marcador, incluidos comentarios, parametros de punto de capitulo y pardmetros de punto de senal
+ Rautas de archivo de los elementos de material de archivo de origen, incluidos los proxies
« Composicion, elemento de material de archivo, capa y nombres de carpeta y comentarios

Nota: Los nombres de elementos de material de archivo se exponen en los elementos string de archivos de proyecto
XML si los nombres se han personalizado. Los elementos de material de archivo derivados automdticamente a partir
de los nombres de archivos de origen y los nombres de color sélido no se exponen en elementos string.

Algunas cadenas, como espacio de trabajo y nombres de vista, se exponen como cadenas legibles por los seres
humanos, pero las modificaciones realizadas a estas cadenas no se respetan cuando After Effects abre el archivo de
proyecto.

Importante: No utilice el formato de archivo de proyecto XML como formato de archivo primario. El formato de archivo
de proyecto primario de After Effects es el formato de archivo de proyecto binario (.aep). Utilice el formato de archivo de
proyecto XML para guardar una copia de un proyecto y como formato intermedio para los flujos de trabajo
automatizados.


http://www.adobe.com/go/lrvid4065_ae_es
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Para guardar un archivo de proyecto XML (.aepx) como archivo binario (.aep), seleccione Archivo > Guardar como
e indique un nombre de archivo que termine con .aep, sin la x. (Consulte “Almacenamiento de proyectos y realizacion
de copias de seguridad” en la pdgina 47.)

Enlaces del proyecto incrustados en los archivos QuickTime, Video for Windows, FLV y F4V

Cuando se procesa una pelicula y se exporta al formato de contenedor, puede incrustar un enlace al proyecto de After
Effects en el archivo contenedor. Los formatos de contenedor incluyen FLV, F4V, QuickTime (MOV), y Video for
Windows (AVI).

Para importar el proyecto, importe el archivo contenedor, y seleccione Proyecto en el ment Importar como en el
cuadro de didlogo Importar archivo. Si el archivo contenedor contiene un enlace a un proyecto que se ha movido,
puede examinar el sistema para encontrar el proyecto.

Nota: After Effects CS5 puede abrir proyectos utilizando vinculos de proyecto incluidos en peliculas procesadas y
exportadas con After Effects CS4 y posterior.

Creacion y apertura de proyectos

Solamente se puede abrir un proyecto al mismo tiempo. Si se crea o se abre otro archivo de proyecto cuando ya hay un
proyecto abierto, After Effects pide que se guarden los cambios del proyecto abierto y, a continuacion, lo cierra. Una
vez creado un proyecto, se puede importar material de archivo al proyecto.

Nota: After Effects CS5 puede abrir e importar proyectos de After Effects creados por After Effects 6.0 y posterior.
« Para crear un proyecto, elija Archivo > Nuevo > Nuevo proyecto.
« Para abrir un proyecto, elija Archivo > Abrir proyecto, busque el proyecto y haga clic en Abrir.

Jeft Almasol incluye una secuencia de comandos en su sitio web que crea y guarda un nuevo proyecto para cada
composicion seleccionada en el proyecto actual.

Lloyd Alvarez incluye un script en su sitio web After Effects que le permite especificar un proyecto o un proyecto de
plantilla que After Effects abrira cada vez que se inicie el programa.

Mas temas de ayuda
“Importacion de un proyecto de After Effects” en la pagina 86

Almacenamiento de proyectos y realizacion de copias de seguridad
« Para guardar un proyecto, elija Archivo > Guardar.

« Para guardar una copia del proyecto con un nombre nuevo generado automaticamente, elija Archivo >
Incrementar y guardar, o presione Ctrl+Alt+Mayus+S (Windows) o Comando+Opcion+Mayus+S (Mac OS).

Se guardara una copia del proyecto actual en la misma carpeta en la que se encuentra el proyecto original. El nombre
de la copia es el nombre del proyecto original seguido de un nimero. Si el nombre del proyecto original ya termina
con un nimero, ese nimero se incrementard en 1.

« Para guardar el proyecto con otro nombre o en otra ubicacidn, elija Archivo > Guardar como.
El proyecto abierto adoptara el nombre y la ubicacion nuevos; el archivo original permanecera sin cambios.

« Para guardar el proyecto como una copia en formato de archivo de proyecto XML, elija Archivo > Guardar una
copia como XML. (Consulte “Acerca de los proyectos” en la pagina 46.)

« Para guardar una copia del proyecto con otro nombre o en otra ubicacion, elija Archivo > Guardar copia.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_jeffnewprojectfromcomposition_es
http://aescripts.com/load-project-at-startup/
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El proyecto abierto conserva su nombre y ubicacién originales, y se crea una copia con los nuevos ajustes, pero no se abre.

« Para guardar copias de proyectos automaticamente a intervalos regulares, elija Edicion > Preferencias >
Almacenamiento automatico (Windows) o After Effects > Preferencias > Almacenamiento automatico (Mac OS)
y seleccione Guardar proyectos automaticamente.

Los archivos almacenados automaticamente se guardan en la carpeta Almacenamiento automatico de Adobe After
Effects, que se encuentra en la misma carpeta que el archivo de proyecto original. Los nombres de los archivos
guardados automaticamente se basan en el nombre del proyecto: After Effects agrega “guardado automatico n” (n es
el numero del archivo en la serie de almacenamiento automatico) al final del nombre de archivo. En Numero méximo
de versiones del proyecto se indica el nimero de versiones de cada archivo de proyecto que se desean guardar. Cuando
el nimero de versiones guardadas alcanza el nimero méaximo especificado, la funcién de almacenamiento automatico
los sobrescribe, empezando por el mas antiguo.

« Para guardar una copia del proyecto y copias de los recursos utilizados en el proyecto en una sola carpeta del disco,
utilice el comando Recopilar archivos. (Consulte “Recopilacién de archivos en una ubicacién” en la pagina 713.)

No se puede guardar directamente un proyecto de After Effects CS5 para su uso en After Effects CS4 o anterior.

Jerzy Drozda, Jr. (Maltaannon) proporciona instrucciones en su sitio web para llevar a cabo una forma manual (pero
relativamente eficaz) de copiar datos de un proyecto actual de After Effects en un proyecto para una version anterior
de After Effects.

Proyectos de plantilla y proyectos de muestra

Un proyecto de plantilla es un archivo con la extensién de nombre de archivo .aet. Los numerosos proyectos de plantilla
incluidos en After Effects (entre los que se encuentran plantillas de ment de DVD) se pueden utilizar como base para
crear proyectos propios. También se pueden crear plantillas nuevas basadas en proyectos propios.

Al abrir un proyecto de plantilla, After Effects crea un proyecto sin titulo nuevo basado en la plantilla. Si guarda
cambios a este nuevo proyecto, el proyecto de plantilla no resultara afectado.

Una forma excelente de ver cémo los usuarios experimentados utilizan After Effects es abrir uno de los proyectos de

plantilla incluidos en After Effects, abrir una composicion para activarla y pulsar U o UU para que se muestren sélo
las propiedades de capa modificadas o animadas. La visualizacién de propiedades modificadas o animadas le muestra
los cambios que el disefiador realizo en el proyecto de plantilla para crear la plantilla.

A menudo, el autor de un proyecto de plantilla bloquea las capas que deberian mantenerse sin cambios y deja sin
bloquear las capas que se tienen que modificar. Esta es una forma muy préctica de evitar modificaciones inapropiadas
o accidentales.

Puede descargar proyectos de ejemplo y proyectos de plantilla desde varios sitios web, incluyendo After Effects
Exchange de la seccién Zona de intercambio de Adobe. Para obtener mas recursos de proyectos de plantilla y proyectos
de ejemplo de After Effects, consulte la comunidad de recursos de After Effects en el sitio web de Adobe.

Mas temas de ayuda
“Bloqueo o desbloqueo de una capa” en la pagina 133

Apertura de un proyecto de plantilla
« Para examinar y abrir proyectos de plantilla utilizando Adobe Bridge, elija Archivo > Examinar proyectos de
plantilla. Haga doble clic sobre un proyecto de plantilla para abrirlo.

« Para abrir un proyecto de plantilla, elija Archivo > Abrir proyecto. En Windows, elija Plantilla de proyecto de
Adobe After Effects del menu Archivos de tipo.


http://maltaannon.com/articles/after-effects/killer-tip-cs4-to-cs3/
http://www.adobe.com/es/exchange/
http://www.adobe.com/es/exchange/
http://blogs.adobe.com/toddkopriva/2010/02/after-effects-community-resour.html
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Creacion de un proyecto de plantilla

« Para convertir un proyecto en un proyecto de plantilla, cambie la extension del nombre del archivo de .aep a .aet.

« Para guardar una copia de un proyecto como proyecto de plantilla, elija Archivo > Guardar copia y cambie la
extension del nombre de la copia a .aet.

Diagrama de flujo, panel

En el diagrama de flujo de cada proyecto o composicion, los cuadros (o mosaicos) individuales representan cada
composicidn, cada elemento de material de archivo y cada capa. Las flechas de direccion representan las relaciones
entre los componentes.

Nota: El panel Diagrama de flujo muestra solamente las relaciones existentes. No se puede utilizar para cambiar las
relaciones entre los elementos.

Las composiciones anidadas y otros elementos de la composicion aparecen al expandir los mosaicos.

Las lineas de color gris medio que aparecen entre los mosaicos del diagrama de flujo indican que el definidor de audio
o de video de esos elementos no esta seleccionado en el panel Linea de tiempo. Lineas negras o gris claro indican que
el definidor estd seleccionado, segun el ajuste Brillo de las preferencias de Aspecto.

« Paraabrir el diagrama de flujo del proyecto, presione Ctrl+F11 (Windows) o Comando + F11 (Mac OS) o haga clic
en el boton Diagrama de flujo del proyecto s de la parte superior de la barra de desplazamiento vertical del
extremo derecho del panel Proyecto.

« Para abrir un diagrama de flujo de la composicion, seleccione la composicion y elija Composicion > Diagrama de
flujo de la composicion, o haga clic en el botén Diagrama de flujo de la composicién &% situado en la parte inferior
del panel Composicion.

+ Para activar (seleccionar) un elemento, haga clic en su mosaico en el panel Diagrama de flujo.

Al hacer clic en una composicion en el diagrama de flujo, ésta se activa en los paneles Proyecto y Linea de tiempo. Al
hacer clic en una capa, ésta se activa en el panel Linea de tiempo. Al hacer clic en un elemento de material de archivo,
éste se activa en el panel Proyecto.

« Para personalizar la apariencia del diagrama de flujo, utilice el ment del panel Diagrama de flujo y los botones
situados en la parte inferior del panel.

Para obtener informacion sobre herramientas en relacién con los botones del panel Diagrama de flujo, coloque el
puntero encima de un botén hasta que la informacién aparezca.

+ Paraeliminar elementos, seleccionelos y presione Eliminar. Si el elemento seleccionado es un elemento de material
de archivo o una composicion, se elimina del proyecto y desaparece de los paneles Linea de tiempo y Proyecto. Si
el elemento seleccionado es una capa, se elimina de la composicidn en la que aparece.

« Para acceder al menu contextual de un elemento seleccionado, haga clic con el botén derecho (Windows) o haga
clic mientras presiona Control (Mac OS) en el icono situado a la izquierda del nombre en el mosaico del elemento.
Los iconos tienen distintas apariencias en funcion del tipo de elemento, como las capas .—, las composiciones #=.
Por ejemplo, se puede utilizar el menu contextual de una capa para trabajar con méscaras y efectos, o para cambiar
los definidores, aplicar transformaciones y ajustar la calidad de imagen de la capa.

Nota: Cuando cambie las propiedades de los elementos en el panel Diagrama de flujo, tenga cuidado de hacer clic en el
icono del mosaico, no en el nombre del elemento. El menti contextual asociado al icono del elemento es diferente del que
se abre al elegir el nombre del elemento.

Mas temas de ayuda

“Definidores de capa y columnas del panel Linea de tiempo” en la pagina 131
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Unidades de visualizacion de tiempo

Muchas cantidades en After Effects son puntos en el tiempo o bien espacios de tiempo, incluyendo el tiempo actual,
los puntos de Entrada y Salida de una capa y la duracion de las capas, elementos del material del archivo y las
composiciones.

De manera predeterminada, After Effects visualiza el tiempo en cddigo de tiempo SMPTE (Society of Motion Picture
and Television Engineers): horas, minutos, segundos y fotogramas. Puede cambiar a otro sistema de presentacion del
tiempo, como fotogramas o pelicula de pies y fotogramas de 16 6 35 mm.

Las estaciones de trabajo de edicién de video suelen utilizar codigo de tiempo SMPTE que se graba en cinta de video
para referencia. Si va a crear video para sincronizarlo con video que utiliza codigo de tiempo SMPTE, utilice el estilo
de visualizacion de codigo de tiempo predeterminado.

Es posible que desee ver valores de tiempo en formato de pies y fotogramas, si por ejemplo, esta preparando un video
para su salida eventual pelicula; o bien, simplemente en niimeros de fotograma si tiene previsto utilizar el video en un
programa de animacién como puede ser Flash. El formato que elija s6lo se aplica al proyecto actual.

Importante: El cambio del formato de visualizacion de tiempo no altera la velocidad de fotogramas de los recursos ni la
salida; solo cambia el modo de numeracion de los fotogramas para su visualizacién en After Effects.

Cambio de unidades de visualizaciéon de tiempo

« Para desplazarse por las opciones Base de cddigo de tiempo, Fotogramas y Pies + Fotogramas, presione Ctrl y haga
clic (Windows) o Comando y haga clic (Mac OS) en la visualizacién de tiempo actual. La visualizacion del tiempo
actual aparece en la parte superior izquierda del panel Linea de tiempo y en la parte inferior de los paneles Capa,
Composicién y Material de archivo. (Consulte “Panel Linea de tiempo” en la pagina 54.)

« Para cambiar las unidades de presentacion del tiempo, seleccione Archivo > Ajustes de proyecto y elija entre las
opciones de la seccién Definir estilo.

Opciones para las unidades de visualizacién de tiempo

Base de cédigo de tiempo Muestra el tiempo como codigo de tiempo, para lo cual utiliza la velocidad de fotogramas
que ha especificado como base de cédigo de tiempo. Automdtico utiliza la velocidad de fotogramas redondeada de la
composicion o el elemento del material de archivo. Si un elemento no tiene cédigo de tiempo (como un archivo de
audio), After Effects usa un valor por defecto (30 fps para las versiones inglesa, japonesa y coreana de After Effects, o
25 fps para las versiones francesa, alemana, espanola e italiana), o el ultimo valor no automatico especificado en el
cuadro de didlogo Ajustes del proyecto. También puede especificar que After Effects utilice una velocidad de
fotogramas especifica.

Nota: Puede especificar velocidades de fotogramas especificas para mostrar en el menii Base de cédigo de tiempo; sin
embargo, en la mayoria de los casos, deberd mantener la base de cédigo de tiempo establecida en Automadtico.

Fotograma eliminado frente a Fotograma no eliminado Dos de las combinaciones mas utilizadas de los ajustes de
visualizacion son el codigo de tiempo de fotograma eliminado de 30 fps y el cddigo de tiempo de fotograma no
eliminado de 30 fps. Cuando la velocidad de fotogramas no es un numero entero (como ocurre con la velocidad de
fotograma NTSC de 29,97 fotogramas por segundo) se debe llegar a algtn tipo de arreglo para presentar el tiempo. La
presentacion del tiempo debe mostrar con precision el tiempo del reloj (después de una hora, la presentacion del
tiempo muestra 1:00:00:00), o bien, la presentacion del tiempo se puede numerar de forma continuada (el fotograma
n ird siempre seguido del fotograma » +1, modulo del numero de fotogramas por segundo). El c4digo de tiempo del
fotograma eliminado realiza la primera opcion; el cddigo de tiempo del fotograma no eliminado realiza la segunda
opcidn. En caso de que sea un cédigo de tiempo de fotograma eliminado NTSC de 30 fps, se saltan dos nimeros de
fotograma para cada minuto, a excepcion de para cada diez minutos. El cédigo de tiempo de fotograma eliminado se
indica de manera convencional separando las unidades de tiempo con punto y coma. El caso mas habitual en el que
resulta importante el cédigo de tiempo de fotograma eliminado frente al cédigo de tiempo de fotograma no eliminado
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es el de NTSC de 29,97 fps, pero también se aplica a 23,976 fps, (al que After Effects trata como cédigo de tiempo de
fotograma no eliminado) y 59,94 fps.

El c6digo de tiempo para composiciones a 59,94 fps y elementos de material de archivo coincide con el de Adobe
Premiere Pro: cuando la base de codigo de tiempo es 30 fps, cada valor de cddigo de tiempo se repite dos veces. Cuando
la base de codigo de tiempo es fotograma eliminado de 60 fps, los niimeros de fotograma 0, 1, 2 y 3 se eliminan en los
mismos sitios que donde se eliminan 0y 1 para cédigo de tiempo de fotogramas eliminados con una base de codigo de
tiempo de 30 fps.

Pies + fotogramas Muestra el numero de pies de pelicula, ademas de los fotogramas para pies fraccionarios, para
pelicula de 16 mm y 35 mm. La numeracién comienza en el niimero de fotograma que ha especificado con el valor
Empezar a numerar fotogramas en.

Fotogramas Muestra el nimero en lugar del tiempo. Utilice este ajuste para su comodidad cuando lleve a cabo un
trabajo que tenga que integrar con un formato o aplicacion basado en fotogramas, como Flash o SWEF.

Recursos en linea sobre el c6digo de tiempo
Trish y Chris Meyer incluyen un articulo en el sitio web ProVideo Coalition que describe la diferencia entre el codigo
de tiempo con y sin eliminacion de fotogramas.

Chris Pirazzi proporciona informacion técnica sobre el cddigo de tiempo en su sitio web Lurker's Guide to Video.

Generalidades sobre las composiciones

Acerca de las composiciones

Una composicién es el marco para una pelicula. Cada composicion dispone de su propia linea de tiempo. Una
composicion tipica incluye varias capas que representan diversos componentes, como elementos de material de
archivo de video y audio, texto animado y graficos vectoriales, imagenes fijas y luces. Para agregar un elemento de
material de archivo a una composicion, se crea una capa cuyo origen es el elemento de material de archivo. Las capas
de una composicién se organizan dentro de un espacio y un tiempo yse montan a través de funciones de transparencia
para determinar qué partes de las capas subyacentes se muestran a través de las capas situadas encima de ellas.
(Consulte “Capas y propiedades” en la pagina 113 y “Transparencia, opacidad y composicién” en la pagina 375.)

Las composiciones de After Effects son similares a los clips de pelicula en Flash Professional o a una secuencia de
Premiere Pro.

Puede procesar una composicion para crear los fotogramas de una pelicula de salida final, que se codifica y exporta a
cualquier tipo de formato. (Consulte “Descripcion general de procesamiento y exportacion” en la pagina 706).

Los proyectos sencillos suelen incluir una sola composicion; los proyectos complejos suelen incluir cientos de
composiciones para organizar la gran cantidad de material de archivo o los numerosos efectos.

A veces, en la interfaz de usuario de After Effects, para el término composicion se utiliza la abreviatura comp.

En el panel Proyecto hay una entrada por cada composicién. Haciendo doble clic en la entrada de una composicion en
el panel Proyecto se abre la composicion en su propio panel Linea de tiempo. Para seleccionar una composicion en el
panel Proyecto, haga clic con el botén derecho del ratéon (Windows) o mantenga pulsada la tecla Control y haga clic
(Mac OS) en el panel Composicién de la composicion o en el panel Linea de tiempo y elija Revelar composicién en
proyecto desde el ment contextual.


http://provideocoalition.com/index.php/cmg_keyframes/story/urban_legends/P3/
http://www.lurkertech.com/lg/timecode/
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Utilice el panel Composicion para previsualizar una composicién y modificar su contenido de forma manual. El panel
Composicion contiene el fotograma de la composicién y una zona de trabajo situada fuera del fotograma que se puede
utilizar para introducir o sacar capas del fotograma de la composicion. Las partes de las capas que no se encuentran en
el fotograma de la composicion se muestran como contornos rectangulares. En las previsualizaciones y el resultado
final s6lo se procesa el area dentro del fotograma de la composicion.

El fotograma de composicion del panel Composicion en After Effects es similar al escenario en Flash Professional.

Cuando trabaje con un proyecto complejo, tal vez le resulte mas facil organizar el proyecto anidando composiciones
(es decir, incluyendo una o mas composiciones dentro de otra). Puede crear una composicion a partir de cualquier
nimero de capas precomponiéndolas. Si ya ha terminado de realizar cambios en ciertas capas de la composicion, puede
precomponer dichas capas y preprocesar la precomposicion, sustituyéndola con una pelicula procesada. (Consulte
“Precomposicidn, anidamiento y preprocesamiento” en la pagina 57.)

Puede desplazarse en una jerarquia de composiciones anidadas con el navegador y el minidiagrama de flujo de la
composicion. (Consulte “Apertura y desplazamiento en composiciones anidadas” en la pagina 60.)

Utilice el panel Diagrama de flujo para ver la estructura de una composicion compleja o red de composiciones.

Botén Linea de tiempo X1 Haga clic en este boton situado en la parte inferior del panel Composicion para activar el
panel Linea de tiempo de la composicién actual.

Presione la tecla de la barra invertida (\) para conmutar entre el panel Composicién y el panel Linea de tiempo de la
composicion actual.

Botdn Comp.E| Haga clic en este boton situado en la esquina superior derecha del panel Linea de tiempo para activar
el panel Composicion de la composicién actual.

Bot6n Diagrama de flujo s Haga clic en este boton situado en la parte inferior del panel Composicién para activar el
panel Diagrama de flujo de la composicion actual.

Mas temas de ayuda

“Creacion de capas” en la pagina 113
“Previsualizacion de video y audio” en la pagina 176
“Diagrama de flujo, panel” en la pagina 49

“Principios basicos del procesamiento y la exportacion” en la pagina 706

Creacion de una composicion

Puede modificar los ajustes de composicion en cualquier momento. Sin embargo, lo ideal es especificar los ajustes (p.
ej., tamafio de fotograma y relacion de aspecto de fotograma) al crear la composicion, con el resultado final en mente.
Como ciertos calculos de After Effects se basan en estos ajustes de la composicion, una modificacién a posteriori
durante el flujo de trabajo puede afectar al resultado final.

Nota: Algunos ajustes de la composicion se pueden anular durante el procesamiento para obtener el resultado final. Por
ejemplo, se pueden utilizar tamarios de fotograma distintos para la misma pelicula. Para obtener mds informacion,
consulte “Ajustes de procesamiento” en la pdgina 716 y “Mddulos de salida y Ajustes de médulos de salida” en la
pdgina 719.

Cuando se crea una composicién y no se modifican los ajustes del cuadro de didlogo Ajustes de composicion, se aplican
a la nueva composicion los ajustes configurados para la composicion anterior.

Nota: Las composiciones nuevas no heredan los ajustes anteriores de Conservar velocidad de fotogramas cuando estén
anidados o en la cola de procesamiento y Conservar resolucion cuando estén anidadas.
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Puede crear un conjunto de composiciones de After Effects disefiado para un conjunto de dispositivos seleccionado
mediante el comando Archivo > Nuevo documento en > After Effects en Adobe Device Central. Consulte “Creacion
de composiciones para reproduccion en dispositivos méviles” en la pagina 54.

Jeft Almasol incluye una secuencia de comandos en su sitio Web redefinery que crea y guarda un nuevo proyecto para
cada composicion seleccionada en el proyecto actual. Si se selecciona una carpeta en el panel Proyecto al crear una
nueva composicion, ésta se coloca en la carpeta seleccionada.

Mas temas de ayuda

“Ajustes de composicion” en la pagina 55

“Acerca de la precomposicién y anidamiento” en la pagina 57

Creacién de una composicion y configuracién manual de los ajustes de la composicion

% Seleccione Composicién > Nueva composicidn, o presione Ctrl+N (Windows) o Comando+N (Mac OS).

Creacion de una composicion a partir de un solo elemento de material de archivo
% Arrastre el elemento de material de archivo al botén Crear nueva composicion F= situado en la parte inferior del
panel Proyecto o elija Archivo > Nueva comp. a partir de seleccion.

Los ajustes de la composicion, incluido el tamafio de fotograma (alto y ancho) y la proporcion de aspecto de pixeles,
se configuran automaticamente para adaptarse a las caracteristicas del elemento de material de archivo.

Creacion de una sola composicion a partir de varios elementos de material de archivo

1 Seleccione los elementos de material de archivo en el panel Proyecto.

2 Arrastre los elementos de material de archivo seleccionados al boton Crear nueva composicion B4 situado enla
parte inferior del panel Proyecto o seleccione Archivo > Nueva comp. a partir de seleccion.

3 Seleccione Composicion nica y configure otros ajustes del cuadro de didlogo Nueva composicion a partir de
seleccion:

Utilizar dimensiones desde Elija el elemento de material de archivo cuyos ajustes de composicion deban utilizarse
para la composicién nueva, incluido el tamano de fotograma (alto y ancho) y la proporcion de aspecto de pixeles.

Duracién de imagen fija Se trata de la duracion de las imdgenes fijas que se van a agregar.

Agregar a la cola de procesamiento (MS Windows)/Afadir a la cola de procesamiento (Mac OS) Agregue la nueva
composicion a la cola de procesamiento.

Capas de secuencia, Superposicion, Duracién y Transicion Organice las capas en una secuencia, superpéngalas en el
tiempo de forma opcional, ajuste la duracion de las transiciones y seleccione un tipo de transicion.

Creacion de varias composiciones a partir de varios elementos de material de archivo

1 Seleccione los elementos de material de archivo en el panel Proyecto.

2 Arrastre los elementos de material de archivo seleccionados al boton Crear nueva composicion B4 situado enla
parte inferior del panel Proyecto o seleccione Archivo > Nueva comp. a partir de seleccion.

3 Seleccione Varias composiciones y configure otros ajustes del cuadro de didlogo Nueva composicion a partir de
seleccion:

Duracién de imagen fija Se trata de la duracion de las composiciones creadas a partir de imdgenes fijas.

Agregar a la cola de procesamiento (MS Windows)/Afadir a la cola de procesamiento (Mac OS) Agregue las nuevas
composiciones a la cola de procesamiento.


http://www.redefinery.com/ae/view.php?item=rd_NewProjectFromComp
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Duplicacion de una composicion

1 Seleccione la composicion en el panel Proyecto.

2 Elija Edicién > Duplicar o presione Control + D (Windows) o Comando + D (Mac OS).

Creacion de composiciones para reproduccion en dispositivos moviles

Las dimensiones de pantalla y velocidades de fotograma de video varian de un dispositivo mévil a otro. Adobe Device
Central contiene una base de datos de perfiles de dispositivo que ofrecen informacion sobre estas caracteristicas. Con
esta informacion, puede crear peliculas que se reproduzcan y se vean correctamente en los dispositivos méviles que
seleccione.

Para obtener mas informacion sobre la adquisicion de material de archivo para su reproduccién en dispositivos
mdviles, consulte “Planificacion para la reproduccién en monitores de ordenadores y dispositivos portatiles” en la
pagina 17.

Para visualizar un tutorial de video sobre la creacién de composiciones para dispositivos méviles, visite el sitio web de
Adobe en www.adobe.com/go/lrvid4110_xp_es.

1 En Adobe Device Central, seleccione Archivo > Documento nuevo en > After Effects.
2 Seleccione uno o mas dispositivos.

3 En la ficha Nueva composicidn, seleccione Crear composicidn maestra.

4 Haga clic en Crear, en la esquina inferior derecha de la ficha Nueva composicion.

Si After Effects ya se esta ejecutando, las nuevas composiciones se crean en el proyecto existente. Si After Effects no
se estd ejecutando, se iniciard y se crearan nuevas composiciones en un proyecto nuevo.

Puede disenar, animar y realizar otras funciones en la composicién Maestro de dispositivo. Utilice las composiciones
especificas del dispositivo para las previsualizaciones y para el procesamiento para la salida final.

La composicién Maestro de dispositivo se anida y centra en cada una de las composiciones especificas del dispositivo.
Los ajustes de ancho, altura y velocidad de fotograma para la composiciéon Maestro de dispositivo definen al valor
maximo para las composiciones especificas del dispositivo. Puede cambiar el tamano de la composicién Maestro de
dispositivo anidada dentro de cada composicion especifica del dispositivo o moverla, por ejemplo para cambiar el
disefio para diferentes proporciones de fotograma. Una capa de guia para cada dispositivo en la composicién Maestro
de dispositivo facilita su trabajo de disefio.

También se crea una composicion Previsualizacion. La composicion Previsualizacion consisten en una cuadricula de
composiciones especificas del dispositivo para que pueda previsualizar su composicién maestra en el contexto de
varios dispositivos méviles a la vez.

Tras procesar y exportar las composiciones, puede previsualizar y probar las peliculas resultantes en los dispositivos
simulados de Adobe Device Central.

Mas temas de ayuda
“Principios basicos del procesamiento y la exportacién” en la pagina 706

Panel Linea de tiempo

Cada composicidn dispone de su propio panel Linea de tiempo. El panel Linea de tiempo se utiliza para realizar
muchas tareas, p. ¢j., animar propiedades de capas, organizar capas en el tiempo y ajustar modos de fusion. Las capas
situadas al final del apilado de capas en el panel Linea de tiempo se procesan primero y (en el caso de las capas de
imagenes 2D) aparecen mds al fondo en el panel Composicion y en la composicion final.


http://www.adobe.com/go/lrvid4110_xp_es
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Para avanzar por los paneles Linea de tiempo, presione Alt+Maytis+punto (.) (Windows) u Opcién+Maytis+punto
(.) (Mac OS). Para retroceder por los paneles Linea de tiempo, presione Alt+Maytis+coma (,) (Windows) u
Opcién+Maytis+coma (,) (Mac OS).

El tiempo actual de una composicion se indica en el indicador de tiempo actual, la linea roja vertical del grafico de
tiempo. El tiempo actual de una composicién también aparece en la visualizacion del tiempo actual, en la esquina
superior izquierda del panel Linea de tiempo. Para obtener mds informacion sobre el desplazamiento del indicador del
tiempo actual, consulte “Movimiento del indicador de tiempo actual (CTI)” en la pagina 180.

sdie o & ¥ Marnbrs ds origen

A. Presentacion del tiempo actual B. Indicador de tiempo actual Indicador de tiempo actual C. Regla de tiempo D. Definidores de capa
E. Grdfico de tiempo

Ellado izquierdo del panel Linea de tiempo estd compuesto por columnas de controles de capas. El lado derecho del
panel Linea de tiempo (el grafico de tiempo) contiene una regla de tiempo, marcadores, fotogramas clave, expresiones,
barras de duracidn para las capas (en el modo de barras de capas) y el editor de graficos (en el modo del editor de
graficos).

Q Presione la tecla de la barra invertida (\) para conmutar entre el panel Composicién y el panel Linea de tiempo de la
composicion actual.

Mas temas de ayuda
“Visualizaciéon u ocultacion de capas en el panel Linea de tiempo” en la pagina 135

“Definidores de capa y columnas del panel Linea de tiempo” en la pagina 131
“El editor de graficos” en la pagina 196
“Columnas” en la pagina 39

“Métodos abreviados de teclado” en la pagina 751

Ajustes de composicion

Puede introducir los ajustes de la composicion de forma manual o utilizar los ajustes preestablecidos para configurar
automaticamente el tamafio de fotograma (alto y ancho), la proporcién de aspecto de pixeles y la velocidad de
fotogramas para muchos formatos de salida habituales. También puede crear y guardar sus propios ajustes
preestablecidos personalizados para su uso posterior. Los ajustes de composicién Resolucion, Codigo de tiempo de
inicio (o Fotograma de inicio), Duracién y Avanzado no se guardan con los ajustes preestablecidos de la composicion.

Nota: El limite de duracion de una composicion es de tres horas. Puede utilizar elementos de material de archivo de mds
de tres horas pero, una vez transcurrido dicho periodo, el tiempo no se indicard correctamente. El tamarfio de composicién
mdximo es también 30.000 x 30.000 pixeles. Una imagen de 8 bpc de 30.000 x 30.000 requiere aproximadamente 3,5 GB;
el tamafio de composicion mdximo puede ser inferior, en funcion del sistema operativo y la RAM disponible.

Mas temas de ayuda
“Acerca de la precomposicion y anidamiento” en la pagina 57
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Uso de los ajustes de la composicion
« Para abrir el cuadro de didlogo Ajustes de composicion y cambiar los ajustes de la composicion, realice una de las

siguientes acciones:

« Seleccione una composicion en el panel Proyecto o active el panel Linea de tiempo o Composicion de la
composicion deseada y, a continuacion, elija Composicion > Ajustes de composicion, o presione Ctrl + K
(Windows) o Comando + K (Mac OS).

+ Haga clic con el bot6n derecho del ratéon (Windows) o mantenga pulsada la tecla Control y haga clic (Mac OS)
en una composicion en el panel Proyecto o en el panel Composicion (y no en una capa), y seleccione Ajustes de
composicién en el menu contextual.

« Paraguardar un ajuste preestablecido de composicion personalizado, ajuste los valores Ancho, Alto, Proporcion de
aspecto de pixeles y Velocidad de fotogramas en el cuadro de didlogo Ajustes de composicidn, y haga clic en el
botén Guardar ] .

« Para eliminar un ajuste preestablecido de composicion, seleccidonelo en el mentl Ajustes preestablecidos en el
cuadro de didlogo Ajustes de composicion, y haga clic en el botén Eliminar 5

+ Para restaurar los ajustes preestablecidos de la composicion predeterminada, presione Alt (Windows) u Opcién
=
(Mac OS) y haga clic en el bot6n Eliminar I o en el boton Guardar @] en el cuadro de didlogo Ajustes de
composicion.

« Para escalar toda la composicion, seleccione Archivo > Scripts > Scale composition.jsx.

Jeff Almasol proporciona una secuencia de comandos en su sitio Web redefinery para establecer la velocidad de
fotogramas y la duracion de la composicion actual y de todas las composiciones anidadas en la misma.

Christopher Green incluye un script (Selected_Comps_Changer.jsx) en su sitio web (en inglés) con el que se pueden
modificar los ajustes de composicion para las composiciones seleccionadas en el panel Proyecto.

Ajustes basicos de la composicion
Cédigo de tiempo o del fotograma de inicio Codigo de tiempo o nimero de fotograma asignado al primer fotograma
de la composicion. Este valor no afecta al procesamiento; simplemente indica desde donde se debe comenzar a contar.

Color de fondo Utilice la muestra de color o el cuentagotas para seleccionar un color de fondo de la composicion.
(Consulte “Seleccion de un color o ediciéon de un degradado” en la pagina 267.)

Nota: Cuando agrega una composicion a otra (anidamiento), se conserva el color de fondo de la composicion que
contiene a la otra y el fondo de la composicién anidada se convierte en transparente. Para mantener el color de fondo de
la composicion anidada, cree una capa de color sélido para utilizarla como capa de fondo en la composicion anidada.

Para obtener informacion sobre la configuracion especifica de composicion basica, consulte las secciones relacionadas.
« “Proporcién de aspecto de pixeles y fotogramas” en la pagina 75
+ “Velocidad de fotogramas” en la pagina 73

+ “Resolucion” en la pagina 189

Ajustes avanzados de la composicion
Anclaje Haga clic en un botdn de flecha para anclar las capas a un borde o una esquina de la composiciéon cuando se
redimensione.

Para obtener informacion sobre la configuracion especifica de composicién avanzada, consulte las secciones
relacionadas.

+ “Especificar la resolucion que se utilizard en el procesamiento de sombras” en la pagina 175

56
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+ “Preferencias y ajustes de composicion que afectan a las composiciones anidadas” en la pagina 58

+ “Desenfoque de movimiento” en la pagina 213

Imagenes en miniatura de la composicion

Puede elegir el fotograma de la composicién que desee visualizar como imagen en miniatura (fotograma de pdster) en
la composicion del panel Proyecto. De forma predeterminada, la imagen en miniatura es el primer fotograma de la
composicion, con las partes transparentes en negro.

+ Para definir la imagen en miniatura de una composicion, desplace el indicador de tiempo actual hasta el fotograma
deseado en el panel Linea de tiempo de la composicion y elija Composicién > Establecer tiempo anadido.

« Paraagregar una cuadricula de transparencia a la vista de imagenes en miniatura, elija Cuadricula de transparencia
para imagenes en miniatura en el menu del panel Proyecto.

« Para ocultar las imagenes en miniatura en el panel Proyecto, elija Edicion > Preferencias > Visualizacién
(Windows) o After Effects > Preferencias > Visualizacion (Mac OS) y seleccione Deshabilitar miniaturas en el panel
Proyecto.

Precomposicion, anidamiento y preprocesamiento

Acerca de la precomposicion y anidamiento

Si desea agrupar ciertas capas que ya se encuentren en una composicion, puede precomponer dichas capas. Cuando se
precomponen capas, se ubican en una nueva composicion que reemplaza a las capas en la composicion original. La
nueva composicion anidada se convierte en el origen de una sola capa en la composicion original. La nueva
composicion aparece en el panel Proyecto y esta disponible para su procesamiento o para su uso en cualquier otra
composicion. También es posible anidar composiciones agregando una composicion existente a otra, del mismo modo
que se agregaria un elemento de material de archivo a una composicién. La precomposiciéon de una sola capa resulta
util para agregar propiedades de transformacion a una capa e influir sobre el orden en el que se procesan los elementos
de una composicién.

El anidamiento es la inclusion de una composicidon dentro de otra. La composicién anidada aparece como una capa de
la composicién principal.

Una composicion anidada suele denominarse precomposicién, y en algunas ocasiones presenta la forma abreviada
precomp. o pre-comp.. Si se utiliza una precomposiciéon como elemento de material de archivo de origen para una capa
y la capa se denomina capa de precomposicion.

Durante el procesamiento, se puede decir que los datos de imagen y otra informacion fluyen desde cada composicion
anidada a la composicién que la contiene. Por este motivo, a las composiciones anidadas a veces se hace referencia
como ascendentes de las composiciones que las contienen y se dice que esas composiciones que las contienen son
descendentes de las composiciones anidadas que contienen. Un conjunto de composiciones conectadas a través del
anidamiento se denomina red de composicién. Puede desplazarse por una red de composicion mediante el Navegador
de composicién y el minidiagrama de flujo. (Consulte “Apertura y desplazamiento en composiciones anidadas” en la
pagina 60.)

Las precomposiciones de After Effects son similares a los objetos inteligentes de Adobe Photoshop.
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Mas temas de ayuda

“Capas de composicion previa” en la pagina 59

“Creacion de capas desde elementos de material de archivo o cambio del origen de capa” en la pagina 115
“Interacciones con las capas 3D, orden de procesamiento y transformaciones contraidas” en la pagina 162
“Definidores de capa y columnas del panel Linea de tiempo” en la pdgina 131

“Capas primarias y secundarias” en la pagina 145

Usos de la precomposicion y el anidamiento
La precomposicion y el anidamiento resultan utiles para gestionar y organizar composiciones complejas. Durante la
precomposicion y el anidamiento se puede realizar lo siguiente:

Aplicar cambios complejos a una composicion completa Se puede crear una composicion que contenga varias capas,
anidar la composicion dentro de la composicion global y animar y aplicar efectos a la composicion anidada de forma
los cambios se operen de la misma forma en todas las capas y en el mismo periodo de tiempo.

Reutilizar cualquier elemento creado Puede crear una animacién en su propia composicion y después arrastrar esa
composicidn a otras composiciones todas las veces que se desee.

Actualizar en un solo paso Cuando se realizan cambios en una composicién anidada, dichos cambios afectan a todas
las composiciones en las que se utiliza, del mismo modo que los cambios realizados en un elemento de material de
archivo de origen afectan a todas las composiciones en las que se utiliza.

Maodificar el orden de procesamiento predeterminado de una capa Se puede especificar que After Effects procese una
transformacion (como un giro) antes de procesar los efectos, de manera que el efecto se aplique al material de archivo
girado.

Agregar otro conjunto de propiedades de transformacion a una capa La capa que representa a la composicidn tiene
sus propias propiedades aparte de las propiedades de las capas que contiene. Esto permite aplicar un conjunto
adicional de transformaciones a una capa o a una serie de capas.

Por ejemplo, puede utilizar el anidamiento para hacer que un planeta gire y se desplace (que se mueva como la Tierra,
que gira sobre su eje y también viaja alrededor del Sol). Para crear un sistema de este tipo, anime la propiedad Giro de
la capa del planeta, precomponga dicha capa, modifique la propiedad Punto de anclaje de la capa de precomposicion
y, por ultimo, anime la propiedad Giro de la capa de precomposicion.

Preferencias y ajustes de composicion que afectan a las composiciones anidadas

Como una precomposicion es una capa por si misma, puede controlar su comportamiento mediante definidores de
capa y definidores de composicion en el panel Linea de tiempo. Puede elegir si los cambios efectuados en los
definidores de la composicion principal se deben propagar a la composicion anidada. Para evitar que los definidores
de capa afecten a las composiciones anidadas, elija Edicion > Preferencias > General (Windows) o After Effects >
Preferencias > General (Mac OS) y desactive la opcién Los definidores afectan a las comp. anidadas.

En la ficha Avanzado del cuadro de didlogo Ajustes de composicion (Composicién > Ajustes de composicion), elija
Conservar resolucién cuando estén anidadas o Conservar velocidad de fotogramas cuando estén anidados o en la cola
de procesamiento para que una composicion conserve su propia resolucién o velocidad de fotogramas en lugar de
heredar los ajustes de la composicion principal. Por ejemplo, si ha utilizado deliberadamente una velocidad de
fotogramas lenta en una composicion para crear un efecto de animacién manual entrecortada, debera conservar la
velocidad de fotogramas de dicha composicién cuando la anide. Del mismo modo, los efectos de rotoscopia pueden
parecer desatinados si se convierten a una resolucion o a una velocidad de fotogramas distinta. Utilice este ajuste en
lugar del efecto estroboscopico, que es menos eficaz.
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Jeff Almasol incluye una secuencia de comandos en su sitio web redefinery que hace mds adecuado alternar el ajuste
de preferencias Conservar resolucion cuando estén anidadas o Conservar velocidad de fotogramas cuando estén
anidados o en la cola de procesamiento.

Si se modifica el tiempo actual en un panel, se actualiza el tiempo actual de los demas paneles asociados a dicha
composiciéon. De forma predeterminada, el tiempo actual también se actualiza para todas las composiciones
relacionadas por anidamiento con la composicidn actual. Para evitar que las composiciones relacionadas por
anidamiento actualicen sus tiempos actuales cuando se modifica el tiempo actual en una composicion, desactive la
opcion Sincronizar el tiempo de todos los elementos relacionados (Edicion > Preferencias > General (Windows) o
After Effects > Preferencias > General (Mac OS)).

Recursos en linea sobre la precomposicion y el anidamiento

Angie Taylor ofrece una explicacion y un amplio andlisis sobre la animacién con el uso del anidamiento, asociacion,
expresiones y capas de objeto nulo en un pasaje en PDF de su libro Creative After Effects 7: Workflow Techniques for
Animation, Visual Effects, and Motion Graphics (After Effects 7 creativo: técnicas de flujo de trabajo para animacion,
efectos visuales y graficos de movimiento).

Trish y Chris Meyer incluyen una introduccién a la precomposicion y el anidamiento en un pasaje en PDF del capitulo
“Parenting and Nesting” (Asociacién y anidamiento) de su libro After Effects Apprentice: Real-World Skills for the
Aspiring Motion Graphics Artist (Aprendizaje de After Effects: técnicas reales para el futuro artista de graficos de
movimiento).

Capas de composicion previa

Cuando se precomponen capas, se ubican en una nueva composicion (a veces denominada precomposicion) que
reemplaza a las capas en la composicion original. La precomposicién de una sola capa resulta util para agregar
propiedades de transformacidn a una capa e influir sobre el orden en el que se procesan los elementos de una
composicion.

1 Seleccione las capas en el panel Linea de tiempo y elija Capa > Precomponer o presione Ctrl+Mayus+C (Windows)
o Comando+Mayts+C (Mac OS).

2 Elija una de las siguientes opciones:

Dejar todos los atributos en Mantiene las propiedades y fotogramas clave de la capa precompuesta en la composicion
original; se aplica a la nueva capa que representa a la precomposicion. El tamarfio de fotograma de la nueva
composicidn es el mismo que el tamaifio de la capa seleccionada. Esta opcién no esta disponible cuando se selecciona
mds de una capa, una capa de texto o una capa de forma.

Mover todos los atributos a la nueva composicion Mueve las propiedades y los fotogramas clave de las capas
precompuestas a un nivel superior de la composicion raiz en la jerarquia de composicion. Cuando se utiliza esta
opcion, los cambios ya aplicados a las propiedades de las capas se mantienen en las capas individuales dentro de la
precomposicion. El tamafo de fotograma de la nueva composicion es el mismo que el tamaro de la composicion
original.

Jeff Almasol incluye un script en su sitio web redefinery que precompone capas seleccionadas en la duracion de estas
capas, con opciones para duraciones de inicio y fin para obtener mayor flexibilidad de edicién.

Mas temas de ayuda

“Acerca de la precomposicién y anidamiento” en la pagina 57


http://www.redefinery.com/ae/view.php?item=rd_Preservation
http://www.focalpress.com/uploadedFiles/Mini_sites/After_Effects/Tutorials/Creative%20After%20Effects%207-%20%20Grouping.pdf
http://www.focalpress.com/uploadedFiles/Mini_sites/After_Effects/Tutorials/Creative%20After%20Effects%207-%20%20Grouping.pdf
http://www.focalpress.com/uploadedFiles/Mini_sites/After_Effects/Tutorials/AEA1-06-ParentNest_excerpt.pdf
http://www.focalpress.com/uploadedFiles/Mini_sites/After_Effects/Tutorials/AEA1-06-ParentNest_excerpt.pdf
http://www.redefinery.com/ae/view.php?item=rd_Pre-compose
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Apertura y desplazamiento en composiciones anidadas

A las composiciones anidadas a veces se hace referencia como ascendente de las composiciones que las contienen y se
dice que esas composiciones que las contienen son descendentes de las composiciones anidadas que contienen. La
composicion de raiz es la mas descendente y la mas anidada es la mas ascendente. Un trazado de flujo de una
composicidn es una cadena de composiciones relacionadas entre si porque estdn anidadas unas dentro de otras. Una
red de composicién es todo el conjunto de composiciones relacionadas entre si mediante el anidamiento.

After Effects proporciona varias formas de abrir una composicion anidada (precomposicion):
+ Haga doble clic en la entrada de composicion del panel Proyecto.

+ Haga doble clic en una capa de precomposicion en el panel Linea de tiempo. Presione Alt (Windows) u Opcién
(Mac OS) y haga doble clic en la capa de precomposicion para abrirla como capa en el panel Capa.

Nota: Si se hace doble clic en una capa de precomposicién cuando una herramienta de pintura o Pincel tipo
rostoscopia estd activa, la capa se abre en el panel Capa.

« Para abrir la composicion que ha estado activa mas recientemente en la misma red de composicion que la
composicion activa en estos momento, presione Mayus+Esc.

« Utilice el Navegador de composicion.

« Utilice el Minidiagrama de flujo de la composicion.

El Navegador de composiciéon

El Navegador de composicién es una barra en el borde superior del panel Composicién que muestra la composicion
activa en el visor en relacion con otras composiciones en la misma red de composicidon. Las composiciones mostradas
son las composiciones que han estado activas mas recientemente en el trazado de flujo de la composicién activa en
estos momentos.

o | Comp

<

abajo aguas arriba

A. Composicién activa (actual) B. Flecha para abrir el Minidiagrama de flujo de composicion C. Botén del menii del panel D. Puntos
suspensivos

Las flechas entre los nombres de composicion indican la direccion en la que fluye la informacién para dicho trazado
de flujo. La opcion predeterminada es mostrar composiciones en la barra del Navegador de composicion con
composiciones descendentes a la izquierda y composiciones ascendentes a la derecha. Esta opcion predeterminada se
indica mediante la opcién Fluir de derecha a izquierda en el ment panel Composicion. Para mostrar composiciones
en el orden contrario, selecciones Fluir de izquierda a derecha. Este ajuste en una preferencia global, se aplica a todas
las composiciones y a la vista Minidiagrama de flujo de composicién.

Los nombres de las composiciones descendentes estan atenuados para indicar que su contenido no se utiliza o muestra
en la composicion activa.

+ Para mostrar u ocultar la barra del Navegador de composicion, seleccione Mostrar navegador de la composicion
desde el ment del panel Composicion.

« Para activar cualquier composicion que se muestre en la barra Navegador de composicion, haga clic en el nombre
de la composicion.

« Siel trazado de flujo es demasiado largo para mostrarse en el panel Composicion, un botén de puntos suspensivos
aparece en el borde derecho o izquierdo de la barra del Navegador de composicion. Para mostrar todo el trazado
de flujo temporalmente, haga clic en el boton de elipse.
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Para desplazarse sobre un trazado de flujo prolongado, coloque el puntero sobre un botén de composicion en el
Navegador de composicion y desplace la ruedecilla del raton.

El Minidiagrama de flujo de composicion

El Minidiagrama de flujo de composicién es un control temporal que puede utilizar para desplazarse con rapidez por
una red de composicion. Cuando abre el Minidiagrama de flujo de composicidn, se muestran las composiciones
inmediatamente por encima y por debajo de la composicion seleccionada.

A B C D

A. Indicador de que la composicion no fluye hacia otras composiciones B. Direccién del flujo C. Composicion activa (actual) D. Composiciones
ascendentes E. Indicadores de que otras composiciones fluyen hacia éstas

Los colores del Minidiagrama de flujo de composicion se basan en los colores de etiqueta asignados a composiciones
en el panel Proyecto. Si una composicion se utiliza varias veces en una composicion, los varios ejemplos de la
composicion anidada aparecen como una entrada con un nimero entre paréntesis que indica el numero de ejemplos.

Para abrir el panel de Minidiagrama de flujo de composicion, realice una de las siguientes acciones:

« Toque la tecla Mayts cuando esté activo el panel Composicién, Capa o Linea de tiempo.

Nota: No mantenga pulsada la tecla Mayuis, piilsela brevemente. Tocar la tecla Mayiis para abrir el Minidiagrama
de flujo de composicién no funcionard si el punto de insercion estd en un campo de biisqueda, un campo de texto o un
campo de expresion.

+ Haga clic en la flecha a la derecha de un nombre de composicién en la barra Navegador de composicion.

+ Seleccione Minidiagrama de flujo de composicion en el menta Composicion, el mend del panel Composicion o el
menu del panel Linea de tiempo.

+ Haga clic en el botén Minidiagrama de flujo de composicion #-& en la parte superior del panel Linea de tiempo.

Como con el Navegador de composicion, puede elegir si quiere mostrar la direccion de flujo de izquierda a derecha o
de derecha a izquierda. Las flechas indican la direccién del flujo. Si una composicion tiene un junto a ella en lugar
de una flecha, la composicién no tiene ninguna composicion que fluya hacia ella o no fluye en ninguna composicion.

Las composiciones ascendentes del Minidiagrama de flujo de composicion se ordenan de la parte superior a la inferior
en orden alfabético o por orden de capa. Para conmutar entre estos drdenes, presione la tecla S cuando esté abierto el
Minidiagrama de flujo de composicién. Cuando se ordena por capa, una composicion que se utilice varias veces se
ordena segtin su ejemplo superior en la pila. Las composiciones descendentes siempre se ordenan alfabéticamente.

Para desplazarse por composiciones y seleccionarlas en el Minidiagrama de flujo de composicion, utilice las teclas de
flecha o haga clic en los botones de flecha o a cada lado de la composicion. Para activar la composicion
seleccionada, presione la barra espaciadora o Intro (Windows) o Retorno (Mac OS). Para cerrar el Minidiagrama de
flujo de composicion sin realizar ninguna accion, presione Esc, toque Mayus o haga clic fuera del Minidiagrama de
flujo de composicidn.

Mas temas de ayuda

“Acerca de la precomposicién y anidamiento” en la pagina 57
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Preprocesamiento de una composicion anidada

Una composicion anidada compleja puede tardar bastante tiempo en procesarse, ya sea para previsualizaciones o
salida final. Si ha creado una composicién anidada y no tiene previsto trabajar mas en ella, puede ahorrar tiempo en
cada operacion de procesamiento si preprocesa la composicion anidada en una pelicula y reemplaza la composicion
con la pelicula procesada. Puede seguir realizando cambios en la composicion anidada original, ya que ésta se mantiene
en el panel Proyecto. Si realiza un cambio significativo en la composicion anidada original, simplemente procésela de
nuevo.

El preprocesamiento de una composicion anidada resulta especialmente provechoso cuando la composicién se va a
utilizar varias veces en un proyecto.

Nota: Aplique los ajustes del resultado final al realizar un procesamiento previo de la composicion anidada.

1 Seleccione la composicién en el panel Proyecto o Composicion.
2 Elija Composicion > Preprocesar.

El comando Preprocesar agrega la composicion a la cola de procesamiento y activa la accién de postprocesamiento
Importar y reemplazar uso para reemplazar la composicién por la pelicula procesada.

3 En el panel Cola de procesamiento, configure los ajustes como sea necesario y presione el botén Procesar para
procesar la composicion.

Nota: En lugar de reemplazar la composicion con la pelicula, se puede utilizar la pelicula procesada como un proxy para
la composicion anidada.

Mas temas de ayuda

“Operaciones de postprocesamiento” en la pagina 723
“Marcadores de posicién y proxies” en la pagina 83

“Principios basicos del procesamiento y la exportacion” en la pagina 706

Orden de procesamiento y contraccion de transformaciones

Una composicion esta formada por capas apiladas unas sobre otras en el panel Linea de tiempo. Cuando la
composicion se procesa (ya sea para la previsualizacion o para el resultado final), la capa inferior se procesa primero.
Dentro de cada capa de rasterizado (no vectorial), los elementos se aplican en el siguiente orden: mascaras, efectos,
transformaciones y estilos de capa. Para las capas vectoriales rasterizadas continuamente, las transformaciones se
aplican antes que las mascaras y los efectos.

Las transformaciones son los cambios efectuados en las propiedades agrupadas en la categoria Transformacion del
panel Linea de tiempo, p. €j., Punto de anclaje, Posicion, Escala, Giro y Opacidad. Lo que se ve en el panel Capa es el
resultado del procesamiento antes de realizar las transformaciones.

Nota: Para un control adicional cuando se realizan las transformaciones, puede aplicar el efecto Transformar y
reordenarlo con respecto a otros efectos.

En un grupo de efectos o mascaras, los elementos se procesan de arriba a abajo. Por ejemplo, si aplica el efecto Circulo
y luego el efecto Lupa, el circulo se amplifica. Sin embargo, si arrastra el efecto Lupa y lo coloca encima (antes) del
efecto Circulo en el panel Control de efectos o Linea de tiempo, el circulo se dibuja después de aplicar la lupa y no se
amplifica.

Una vez que finaliza el procesamiento de una capa, comienza el procesamiento de la siguiente. La capa procesada
inferior se puede utilizar como entrada para el procesamiento de la capa superior, por ejemplo, para determinar el
resultado de un modo de fusion.
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Si una composicion contiene otras composiciones anidadas, la composicién anidada se procesa antes que las demads
capas de la composicién contenedora.

Nota: Algunos efectos omiten las mdscaras de la capa en la que se aplican. Para que el efecto se aplique en una capa con
mdscaras, precomponga la capa con la mdscara aplicada y, a continuacion, aplique el efecto a la capa precompuesta.
(Consulte “Acerca de la precomposicion y anidamiento” en la pdgina 57.)

Contraccion de transformaciones

Si esta seleccionado el definidor Contraer transformaciones # para una composicién anidada, no se realizaran las
transformaciones para la composiciéon anidada hasta que no se hayan procesado las méscaras y efectos de la
composicion principal. Esto permite combinar o contraer las transformaciones de la composicion anidada y de la
composicidn principal y realizarlas juntas. Lo mismo se aplica para las capas vectoriales no rasterizadas
continuamente.

Nota: En lugar de un definidor Contraer transformaciones, las capas vectoriales disponen de un definidor Rasterizar
continuamente en la misma ubicacién. Las capas vectoriales incluyen capas de forma, capas de texto y capas con archivos
de grdficos vectoriales como material de archivo de origen. Las capas de texto y las capas de forma se rasterizan siempre
de forma continuada.

La contraccién de transformaciones permite, por ejemplo, mantener la resolucién cuando la escala de una capa se reduce
ala mitad en una composicion anidada, y la escala de la composicion anidada se multiplica por dos en la composicién
principal. En este caso, en lugar de realizar ambas transformaciones y perder datos de imagen durante el proceso, se
puede realizar una transformacion sin hacer nada, ya que las transformaciones individuales se anulan entre si.

Silas transformaciones no se contraen, una composicion anidada que contenga capas 3D se procesa como imagen 2D
del ajuste 3D utilizando la cdmara de composicién predeterminada. Este procesamiento evita que la composicion
anidada intersecte con las capas 3D, proyecte sombras sobre las capas 3D y reciba sombras de las capas 3D de la
composicion principal. La composicion anidada tampoco esta controlada por las camaras y luces de la composicion
que la contiene.

Si las transformaciones se contraen, las propiedades 3D de las capas incluidas en la composicién anidada estan
expuestas a la composicion principal. Por tanto, la composicion anidada puede intersectar con las capas 3D, proyectar
sombras sobre las capas 3D y recibir sombras de las capas 3D de la composicion principal. La cdmara y las luces de la
composicidn contenida pueden controlar también la composicién anidada.

Basicamente, la contraccion de transformaciones para una composicion anidada indica a After Effects que no acople
ni corte las capas en la precomposicién. Debido a que una capa de ajuste funciona en el compuesto de todas las capas
bajo el mismo en la misma composicidn, una capa de ajuste de una composicion anidada con transformaciones
contraidas provocara el acoplado y el corte que la contraccion de transformaciones evitaria normalmente.

Cuando una mascara cerrada (con un modo de méscara distinto a Ninguno), un estilo de capa o un efecto se aplican
auna composicion anidada con transformaciones contraidas, las capas de la composicion anidada se procesan primero
de forma independiente, luego se aplican las mascaras y los efectos y, por ultimo, el resultado se compone en la
composicién principal. Este orden de procesamiento significa que los modos de combinacién de las capas anidadas no
se aplican a ninguna capa subyacente de la composicion principal, y que las capas 3D por encima y debajo de la capa
contraida no pueden intersectar ni proyectar sombras la una sobre la otra.

Mas temas de ayuda

“Interacciones con las capas 3D, orden de procesamiento y transformaciones contraidas” en la pagina 162

“Cambio del orden de apilamiento de las capas seleccionadas” en la pagina 120
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Capitulo 5: Importacion y administracion
de elementos de material de archivo

Importacion e interpretacion de elementos de material
de archivo

Acerca de archivos importados y elementos de material de archivo

Los archivos de origen se importan en un proyecto como base de los elementos de material de archivoy se utilizan como
origenes para las capas. El mismo archivo puede ser el origen para varios elementos de material de archivo, cada uno
con sus propios ajustes de interpretacion. Cada elemento de material de archivo se puede usar como el origen de una
o mas capas. En una composicion se trabaja con colecciones de capas.

Con los elementos de material de archivo se trabaja principalmente en el panel Proyecto. Se puede utilizar el panel
Material de archivo para evaluar el material de archivo y realizar tareas simples de edicién como recortar la duracién
de un elemento de material de archivo.

Se pueden importar muchos tipos de archivos diferentes, colecciones de archivos o componentes de archivos como las
fuentes para los elementos de material de archivo individuales, incluyendo archivos de imagen en movimiento,
archivos de imdgenes fijas, secuencias de imagenes fijas y archivos de audio. El usuario puede crear por si mismo,
incluso, elementos de material de archivo en After Effects, como sélidos y precomposiciones. En un proyecto se
pueden importar elementos de material de archivo en cualquier momento.

Al importar archivos, After Effects no copia en el proyecto los datos de imagen propiamente dichos sino que crea un
enlace de referencia al origen del elemento de material de archivo, lo que mantiene el tamafio relativamente reducido
de los archivos de proyecto.

Si se elimina, cambia de nombre o mueve un archivo de origen importado, se rompe el enlace de referencia a ese
archivo. Cuando un enlace se rompe, el nombre del archivo de origen aparece en cursiva en el panel Proyecto, y como
no disponible en la columna Ruta de archivo. Si el elemento de material de archivo estd disponible, se puede restablecer
el enlace (normalmente sélo con hacer doble clic en el elemento y volver a seleccionar el archivo).

Puede buscar elementos de material de archivo a los que le faltan elementos de origen escribiendo no existe en el
campo de biisqueda del panel Proyecto. Consulte “Buisqueda y filtro en los paneles Linea de tiempo, Proyecto y Efectos
y ajustes preestablecidos” en la pdgina 39.

Para reducir el tiempo de procesamiento y aumentar el rendimiento, a menudo es mejor preparar el material de
archivo antes de importarlo a After Effects. Por ejemplo, suele ser mejor aumentar la escala o recortar una imagen fija
en Photoshop antes de incluirla en After Effects que aumentar su escala o recortarla en After Effects. Es mejor realizar
una operacion una vez en Photoshop que forzar a After Effects a que realice la misma accién muchas veces por
segundo, es decir, una vez para cada fotograma en el que aparece la imagen.

Para ahorrar tiempo y reducir el tamafio y la complejidad de un proyecto, importe un elemento de origen como un
solo elemento de material de archivo y, a continuacién, utilicelo varias veces en una composiciéon. No obstante, de vez
en cuando resulta ttil duplicar un elemento de material de archivo e interpretar cada uno de forma diferente. Por
ejemplo, puede utilizar el mismo material de archivo en dos velocidades de fotogramas diferentes.
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Si se utiliza otra aplicacion para modificar un elemento de material de archivo que se utilice en un proyecto, los
cambios apareceran en After Effects la proxima vez que abra el proyecto o seleccione el elemento de material de archivo
y elija Archivo > Volver a cargar material de archivo.

Para reemplazar un elemento de material de archivo de origen de una capa por otro elemento sin que los cambios
realizados en las propiedades de la capa se vean afectados, seleccione la capa y, a continuacion, presione Alt
(Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre el nuevo elemento de material de archivo a la capa en el panel Linea de tiempo.

Para reemplazar todos los usos de los elementos de material de archivo seleccionados por otro elemento de material
de archivo, seleccione los elementos de material de archivo en el panel Proyecto y, a continuacion, presione Alt-
arrastrar (Windows) u Opcion-arrastrar (Mac OS) en el nuevo elemento de material de archivo del panel Proyecto.

Cuando After Effects importa video y audio en algunos formatos, procesa y almacena en caché versiones de estos
elementos alos que se puede acceder con facilidad al generar previsualizaciones. Este almacenamiento en caché mejora
enormemente el rendimiento de las previsualizaciones, dado que no es necesario volver a procesar los elementos de
video y audio en cada previsualizacién. Consulte “Caché de medios” en la pagina 649.

Mas temas de ayuda

“Creacion de capas desde elementos de material de archivo o cambio del origen de capa” en la pagina 115

“Material de archivo (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 759

Formatos de importacion compatibles

Algunas extensiones de nombres de archivo, como MOV, AVI, MXF, FLV y F4V, identifican formatos de archivos
contenedores en lugar de un formato de datos de imagen, video o audio determinado. Los archivos contenedores
pueden tener datos codificados mediante varios esquemas de compresion y codificacion. After Effects puede importar
estos archivos contenedores, pero la capacidad de importar los datos del archivo dependera de los codecs
(especialmente los descodificadores) instalados.

Para que After Effects pueda importar mas tipos de archivos, deberd instalar codecs adicionales. Muchos codecs deben
instalarse en el sistema operativo (Windows o Mac OS) y funcionan como uno de los componentes de los formatos
QuickTime o Video para Windows. Pdngase en contacto con el fabricante del hardware o software para obtener mas
informacion sobre los cddecs que funcionan con los archivos creados especificamente por sus aplicaciones o
dispositivos.

La importacion y el uso de algunos archivos requiere la instalacion de plugins de importacion adicionales. (Consulte
“Plugins” en la pagina 655.)

Adobe Premiere Pro puede capturar e importar muchos formatos que After Effects no puede importar de forma
nativa. Puede transferir datos de Adobe Premiere Pro a After Effects de muchas formas. (Consulte “Uso de Adobe
Premiere Pro y After Effects” en la pagina 24.)

Formatos de audio

+ Adobe Sound Document (ASND; archivos multipista importados como una tinica pista fusionada)
+ Advanced Audio Coding (AAC, M4A)

« Formato de archivo de intercambio de audio (AIF, AIFF)

« MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE)

+ Video para Windows (AVTI; se requiere QuickTime en MAC OS)

« Forma de onda (WAYV)
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Formatos de imagen fija
« Adobe Illustrator (AI, Al4, AI5, EPS, PS; rasterizacion continua)

+ Adobe PDF (PDF; sélo la primera pagina; rasterizacion continua)
+ Adobe Photoshop (PSD)

« Mapa de bits (BMP, RLE, DIB)

« RAW de camara (TIF, CRW, NEF, RAF, ORF, MRW, DCR, MOS, RAW, PEF, SRF, DNG, X3F, CR2, ERF)
+ Cineon/DPX (CIN, DPX; 10 bpc)

+ Discreet RLA/RPF (RLA, RPF; 16 bpc; importa datos de camara)
- EPS

« GIF

« JPEG (JPG, JPE)

« Datos de camara Maya (MA)

« Maya IFF (IFF, TDI; 16 bpc)

« OpenEXR (EXR, SXR, MXR; 32 bpc)

Nota: Los plugins del efecto Canal 3D de fnord software se incluyen en After Effects para ofrecer acceso a varias capas
y canales de archivos OpenEXR. (Consulte “Uso de canales en archivos OpenEXR” en la pdgina 436.)

. PICT (PCT)

+ Gréficos de red portatiles (PNG; 16 bpc)
+ Radiance (HDR, RGBE, XYZE; 32 bpc)
« SGI (SGI, BW, RGB; 16 bpc)

+ Softimage (PIC)

Nota: After Effects también puede leer archivos ZPIC correspondientes a archivos PIC importados. (Consulte
“Importacion y uso de archivos 3D de otras aplicaciones” en la pdgina 99.)

« Targa (TGA, VDA, ICB, VST)
. TIFF (TIF)

Puede importar archivos con cualquier formato de imagen fija como una secuencia. Consulte “Preparacion e
importacion de imdgenes fijas” en la pdgina 102.

Formatos de video y animacién
+ GIF animado (GIF)

« DV (en contenedor MOV o AVI o como flujo DV sin contenedor)
« ElectricImage (IMG, EI)

Nota: After Effects también puede leer archivos EIZ correspondientes a archivos EI importados. (Consulte
“Importacion y uso de archivos 3D de otras aplicaciones” en la pdgina 99.)

« FLV,F4V
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Nota: After Effects CS5 puede importar archivos FLV con video codificado utilizando el cédec de video On2 VP6; After
Effects CS5 no puede importar archivos FLV con video codificado con el cédec de video Sorenson Spark. Tal y como

sucede con cualquier formato no compatible, transcodifique el archivo en un formato que pueda importar After
Effects.

+ Media eXchange Format (Formato de intercambio de medios, MXF)

Nota: MXF es un formato contenedor. After Effects sélo puede importar algunos tipos de datos incluidos en archivos
MXF. After Effects puede importar la variedad Op-Atom de archivos MXF utilizados por las cdmaras de video
Panasonic para grabar medios de Panasonic P2. After Effects puede importar video de estos archivos MXF utilizando
los codecs AVC-Intra 50, AVC-Intra 100, DV, DVCPRO, DVCPRO50 y DVCPRO HD. After Effects también puede
importar archivos XDCAM HD en formato MXF.

« Formatos MPEG-1, MPEG-2 y MPEG-4: MPEG, MPE, MPG, M2V, MPA, MP2, M2A, MPV, M2P, M2T, M2TS
(AVCHD), AC3, MP4, M4V, M4A

Nota: Algunos formatos de datos MPEG se guardan en formatos contenedores con extensiones de nombre de archivo
que After Effects no reconoce, como .vob y .mod. En ciertos casos, puede cambiar la extension de nombre de archivo
por otra que After Effects reconozca para poder importar el archivo. Debido a las variaciones en la implementacién
de estos formatos contenedores, no se puede garantizar que sean compatibles.

Para obtener mas informacién sobre formatos MPEG, consulte el sitio web sobre MPEG y la pagina sobre MPEG
en el sitio web de Wikipedia.

+ Archivo PSD con capa de video (requiere QuickTime)
+ QuickTime (MOV; 16 bpc, requiere QuickTime)

Nota: David Van Brink proporciona el conjunto de herramientas qt_tools en su sitio web omino. Este conjunto de
herramientas resulta 1itil para convertir y examinar archivos de QuickTime.

+ RED (R3D)

Nota: Los archivos R3D se interpretan como archivos que contienen colores de 32 bpc en un espacio de color no lineal
HDTYV (Rec. 709). La configuracioén de color de los ajustes de origen RED R3D no conservan los valores de brillo
excesivo. Los ajustes de color realizados en After Effects conservan los colores de brillo excesivo cuando se trabaja con
color de 32 bpc (bits por canal). Para evitar el recorte, manipule la exposicion en After Effects, en lugar de en el
escenario de interpretacion de material de archivo en el cuadro de didlogo Ajustes de origen RED R3D. (Para obtener
mds informacién sobre el uso de archivos R3D, consulte el sitio web RED.)

« SWEF (rasterizacion continua)
Nota: Los archivos SWF se importan con un canal alfa. El audio no se conserva. No se conserva el contenido
interactivo ni la animacion con secuencias de comandos, La animacion definida mediante fotogramas clave en la
pelicula principal de nivel superior se mantiene.

+ Video para Windows (AVI, WAV; requiere QuickTime en MAC OS)

« Archivo de Windows Media (WMV, WMA, ASF; s6lo Windows)

« XDCAM HD y XDCAM EX

Nota: After Effects puede importar recursos Sony XDCAM HD si estuvieran registrados en archivos MXF. After Effects
no puede importar recursos XDCAM HD en formato IMX. After Effects puede importar recursos Sony XDCAM EX
almacenados como archivos de esencia con la extension de nombre de archivo .mp4 en un directorio BPAV. Para
obtener mds informacion sobre el formato XDCAM, consulte este documento PDF en el sitio Web de Sony.

Formatos de proyecto
+ Adobe Premiere Pro 1.5, 2.0, 3, CS4, CS5 (PRPROJ; 1.0, 1.5 y 2.0, sélo Windows)


http://www.chiariglione.org/mpeg/
http://en.wikipedia.org/wiki/MPEG
http://www.adobe.com/go/learn_ae_ominoqttools_es
http://www.red.com/support
http://pro.sony.com/bbsccms/assets/files/micro/xdcam/articles/XDCAM_WhitePaper_F.pdf
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+ Adobe After Effects 6.0 y proyectos binarios superiores (AEP, AET)
+ Proyectos XML de Adobe After Effects CS4 y superior (AEPX)

Para obtener informacion sobre la importacion de proyectos de Apple Motion en After Effects, consulte el sitio web
de Apple.

Aunque no es posible importar de forma nativa proyectos de Final Cut Pro directamente en After Effects, se pueden
importar proyectos de Final Cut Pro en Premiere Pro y posteriormente incorporar los componentes de ese proyecto a
After Effects.

Richard Harrington incluye un articulo en el sitio web ProVideo Coalition (en inglés) que describe varios métodos
para importar proyectos de Final Cut Pro en After Effects.

Mas temas de ayuda
“Formatos de salida compatibles” en la pagina 708

“Importacion de recursos en formato P2 de Panasonic” en la pagina 96

Importacion de elementos de material de archivo

Puede importar archivos de medios en su proyecto utilizando el cuadro de didlogo Importar o arrastrandolos.
Los elementos de material de archivo importado aparecen en el panel Proyecto.

Si el cuadro de didlogo Interpretar material de archivo aparece después de haber importado un elemento de material
de archivo, incluird un canal alfa sin etiquetar. Tendra que seleccionar un método de interpretacion del canal alfa o
hacer clic en Deducir para que After Effects determine cémo interpretarlo. (Consulte “Interpretacion de canal alfa:
premultiplicado o recto” en la pagina 71.)

Mas temas de ayuda
“Importacion de una imagen fija o una secuencia de imagenes fijas” en la pagina 103

“Material de archivo (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 759

Importacion de elementos de material de archivo mediante el cuadro de dialogo Importar
1 Seleccione Archivo > Importar > Archivo o seleccione Archivo > Importar > Varios archivos, o haga doble clic en
un darea vacia del panel Proyecto.

Si selecciona Importar archivos multiples, podrd realizar el siguiente paso mas de una vez sin tener que seleccionar el
comando Importar varias veces.

Para mostrar tinicamente los archivos compatibles con el material de archivo (excluyendo los archivos de proyecto),
seleccione Todos los archivos de material de archivo en el menti Archivos de tipo (Windows) o Activar (Mac OS).

2 Realice una de las acciones siguientes:
+ Seleccione un archivo y, a continuacion, haga clic en Abrir.

« Mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) mientras hace clic en varios archivos para
seleccionarlos y, a continuacién, haga clic en Abrir.

+ Haga clic en un archivo y, a continuacién, mantenga pulsada la tecla Mayts y haga clic en otro archivo para
seleccionar un rango de archivos y, a continuacion, haga clic en Abrir.

+ (S6lo Windows) Seleccione una carpeta entera y haga clic en Importar carpeta.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_importmotionprojects_es
http://www.adobe.com/go/learn_ae_importmotionprojects_es
http://provideocoalition.com/index.php/rharrington/story/fcp2ae/
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Nota: Si se selecciona la opcion Secuencia, varios archivos de la carpeta se importardn como una secuencia de imdgenes

fijas.

Importacion de elementos de material de archivo arrastrandolos
Si siempre desea que los archivos de imdgenes fijas en capas se arrastren a After Effects para importarse como una
composicion, seleccione Edicién > Preferencias > Importar (Windows) o After Effects > Preferencias > Importar (Mac
OS) y seleccione Composicién o Composicion: Conservar tamarios de capa en el menii Arrastrar varios elementos de
importacién como. (Consulte “Importacion de una secuencia de imdgenes fijas como una composicion” en la pdgina 105.)

+ Paraimportar un solo archivo, arrastrelo desde el Explorador de Windows (Windows) o Finder (Mac OS) al panel
Proyecto.

+ Paraimportar el contenido de una carpeta como una secuencia de imagenes fijas que aparecen en el panel Proyecto
como un Unico elemento de material de archivo, arrastre una carpeta desde el Explorador de Windows (Windows)
o el Finder (Mac OS) al panel Proyecto.

+ Para importar el contenido de la carpeta como elementos de material de archivo individuales que aparecen en el
panel Proyecto de una carpeta, arrastre una carpeta desde el Explorador de Windows (Windows) mientras pulsa la
tecla Alt o arrastre una carpeta desde el Buscador (Mac OS) mientras pulsa la tecla Opcidn al panel Proyecto.

+ Para importar un archivo de salida procesado del panel Cola de procesamiento, arrastre el moédulo de salida
correspondiente desde el panel Cola de procesamiento al panel Proyecto.

Nota: Si arrastra un médulo de salida desde el panel Cola de procesamiento al panel Proyecto antes de realizar el
procesamiento, After Effects crea un elemento de material de archivo de marcador de posicion. Las referencias al elemento
de material de archivo del marcador de posicion se sustituyen automdticamente cuando se procesa el modulo de salida;
el propio elemento de material de archivo del marcador de posicién no se reemplaza.

Interpretacion de elementos de material de archivo

After Effects utiliza un conjunto de reglas internas para interpretar cada elemento de material de archivo que importe
de acuerdo alo més parecido para la proporcion de aspecto de pixeles, la velocidad de fotogramas, perfil de color y tipo
de canal alfa del archivo de origen. Si After Effects realiza un deduccion erronea o si quiere utilizar el material de
archivo de forma diferente, puede modificar estas reglas para todos los elementos de material de archivo de un tipo
determinado mediante la edicion del archivo de reglas de interpretacion (interpretation.rules.txt), o puede modificar
la interpretacion de un elemento de material de archivo especifico con el cuadro de didlogo Interpretar material de
archivo.

Los ajustes de interpretacion le indican a After Effects la siguiente informacion sobre cada elemento de material de
archivo:

+ Como interpretar la interaccion del canal alfa con otros canales (Consulte “Interpretacion de canal alfa:
premultiplicado o recto” en la pagina 71.)

+ Qué velocidad de fotogramas se debe asumir para el elemento de material de archivo (Consulte “Velocidad de
fotogramas” en la pagina 73.)

+ Siseparar los campos y, en este caso, qué orden de campos seguir (consulte“Video entrelazado y separacion de
campos” en la pagina 91.)

+ Sise debe eliminar telecine 3:2 0 24Pa (Consulte “Eliminacién de una conversion 3:2 o 24Pa del video” en la
pagina 94.)

+ La proporcién de aspecto de pixeles y fotogramas del elemento de material de archivo (Consulte “Proporcion de
aspecto de pixeles y fotogramas” en la pagina 75.)



Ultima modificacién 5/5/2010 USO DE AFTER EFFECTS CS5 | 70
Importacién y administracion de elementos de material de archivo

« El perfil de color del elemento de material de archivo (Consulte “Interpretacion de un elemento de material de
archivo asignando un perfil de color de entrada” en la pagina 281.)

Importante: En todos estos casos, la informacion se utiliza para adoptar decisiones sobre como interpretar los datos en
el elemento de material de archivo importado: para informar a After Effects sobre el material de archivo de entrada. Los
ajustes de interpretacion del cuadro de didlogo Interpretar material de archivo deben coincidir con los ajustes utilizados
para crear el archivo del material de archivo de origen. No utilice los ajustes de interpretacion para intentar especificar
la configuracién de la salida final procesada.

Por lo general, no serd necesario modificar los ajustes de interpretacién. Sin embargo, si un elemento de material de
archivo no es de un tipo comun, After Effects puede necesitar informacion adicional para interpretarlo correctamente.

Puede utilizar los controles de la seccion Administracion de color del cuadro de didlogo Interpretar material de archivo
para indicarle a After Effects como interpretar la informacion de color de un elemento de material de archivo. Este
paso sélo suele ser necesario cuando el elemento de material de archivo no contiene un perfil de color incrustado.

Cuando se realiza una previsualizacion en el panel Material de archivo, se ven los resultados de las operaciones de
interpretacion del material de archivo.

Jeft Almasol proporciona una secuencia de comandos en su sitio web redefinery que puede utilizar para que la
deduccién de la disminucién 3:2, telecine 24Pa o la interpretacion del canal alfa sean mas apropiadas.

Nota: Seleccione Previsualizacion en el cuadro de didlogo Interpretar material de archivo para previsualizar los
resultados de los ajustes realizados en este cuadro de didlogo antes de aceptar los cambios.

Mas temas de ayuda

“Material de archivo (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 759

Interpretacion de un sélo elemento de material de archivo mediante el cuadro de didlogo
Interpretar material de archivo

% Seleccione un elemento de material de archivo en el panel Proyecto y siga uno de los procedimientos siguientes:
+ Haga clic en el bot6n Interpretar material de archivo #&= de la parte inferior del panel Proyecto.

+ Arrastre el elemento de material de archivo al boton Interpretar material de archivo.

« Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

+ Presione Ctrl+Alt+G (Windows) o Comando+Opcién+G (Mac OS).

Interpretacion de un proxy mediante el cuadro de dialogo Interpretar material de archivo
% Seleccione el elemento de material de archivo original en el panel Proyecto y siga uno de los procedimientos
siguientes:

+ Presione Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en el botén Interpretar material de archivo g& de la parte
inferior del panel Proyecto.

+ Presione Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre el elemento de material de archivo al boton Interpretar
material de archivo.

« Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Proxy.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_jeffguesswhat_es
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Aplicacion de los ajustes de Interpretar material de archivo a varios elementos de material
de archivo

Para estar seguro de que los distintos elementos de material de archivo utilizan los mismos ajustes, copie los ajustes de
interpretacién de un elemento y apliquelos a los demas.

1 En el panel Proyecto, seleccione el elemento cuyos ajustes de interpretacion desea aplicar.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Recordar interpretacion.

3 En el panel Proyecto, seleccione uno o mas elementos del material de archivo.

4

Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Aplicar interpretacion.

Edicion de las reglas de interpretacion para todos los elementos de un determinado tipo

El archivo de reglas de interpretacién contiene las reglas que especifican como After Effects interpreta los elementos
de material de archivo. En la mayoria de los casos, no es necesario personalizar el archivo de reglas de interpretacion.
Cuando se importa un elemento de material de archivo, After Effects busca una coincidencia en el archivo de reglas de
interpretacion y, a continuacion, determina los ajustes de interpretacion del elemento de material de archivo.
Mediante el cuadro de didlogo Interpretar material de archivo se pueden omitir estos ajustes después de realizar la
importacion.

En la mayoria de los casos, el nombre del archivo de reglas de interpretacion es interpretation rules.txt; no obstante,
algunas actualizaciones de After Effects instalan un nuevo archivo de reglas de interpretacién con un nombre que
indica el nimero de version actualizado y la aplicacion actualizada utiliza este nuevo archivo. Si ha realizado cambios
en el archivo de reglas de interpretacién antiguo, puede que también necesite aplicar esos cambios al archivo nuevo.

Ubicaciones del archivo de reglas de interpretacion:

+ (Windows) C:\Archivos de programa\Adobe\Adobe After Effects CS5\Support Files\
+ (Mac OS) Applications/Adobe After Effects CS5

1 Salga de After Effects

2 Como precaucion, haga una copia de seguridad del archivo de reglas de interpretacion. De forma predeterminada,
este archivo se encuentra en la misma ubicacion que la aplicacién After Effects.

3 Abra el archivo de reglas de interpretacion en un editor de texto.
4 Modifique los ajustes segun las instrucciones del archivo.

Nota: Debe facilitar un cédigo de cuatro caracteres para identificar al tipo de archivo, por cada tipo de material de
archivo o cédec. Si no conoce el cédigo de un archivo o cédec de un proyecto, presione Alt (Windows) u Opcién (Mac OS),
al seleccionar el archivo en el panel Proyecto. El cdigo de tipo de archivo y el cédigo de codec (si el archivo estd
comprimido) aparecen en la ultima linea de la descripcién del archivo, en la parte superior del panel Proyecto.

5 Guarde el archivo interpretation rules.txt.

Interpretacion de canal alfa: premultiplicado o recto

Los archivos de imagen con canales alfa almacenan informacion de transparencia de una de dos formas: rectos o
premultiplicados Aunque los canales alfa son iguales, los canales de color son diferentes.

En los canales rectos (o sin mate), la informacién de transparencia s6lo se almacena en el canal alfa y no en ninguno de
los canales de color visibles. En los canales rectos, los resultados de la transparencia no son visibles hasta que la imagen
se visualiza en una aplicaciéon que admite canales rectos.
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En los canales premultiplicados (o con mate), la informacién de transparencia se almacena en el canal alfa y también
en los canales RGB visibles, que se multiplican con un color de fondo. A veces se dice que los canales premultiplicados
se hanconvertido en mate con color. Los colores de las dreas semitransparentes, como los bordes calados, se desplazan
hacia el color de fondo de acuerdo con su grado de transparencia.

Algunos tipos de software permiten especificar el color de fondo con el cual se premultiplican los canales; de lo
contrario, el color de fondo suele ser negro o blanco. Cuando After Effects crea archivos FLV con transparencia, se
crean como premultiplicados con negro.

Los canales rectos conservan informacion de color mas precisa que los canales premultiplicados. Los canales
premultiplicados son compatibles con una gama mas amplia de programas, como Apple QuickTime Player. A
menudo, la opcién de si utilizar o no imagenes con canales rectos o premultiplicados se ha realizado antes de recibir
los recursos para editar y componer. Adobe Premiere Pro y After Effects reconocen los canales rectos y
premultiplicados pero solo el primer canal alfa que encuentran en un archivo que contiene varios canales alfa.

El ajuste correcto de la interpretacion del canal alfa puede evitar problemas al importar un archivo, tales como colores
no deseados en el borde de una imagen o la pérdida de calidad de imagen en los bordes del canal alfa. Por ejemplo, si
los canales se interpretan como canales rectos cuando en realidad se trata de canales premultiplicados, las areas
semitransparentes conservaran parte del color de fondo. Si aparece una inexactitud del color, como un halo, a lo largo
de los bordes semitransparentes de una composicion, pruebe a cambiar el método de interpretacion.

Cuando se interpreta como Recto (sin mate) (parte inferior izquierda), aparece un elemento de material de archivo con canales premultiplicados
(parte superior) con una aureola de color negro. La aureola no aparece (parte inferior derecha) cuando el elemento de material de archivo se
interpreta como Premultiplicado (mate con color) y el color de fondo especificado es el negro.

Puede utilizar el efecto Eliminar los halos de color para eliminar la multiplicacién de una capa y quitar los flequillos
de dreas semitransparentes de la misma.

Aharon Rabinowitz incluye un tutorial en video en el sitio Web de Creative COW que describe cémo y cuando utilizar
el efecto Eliminar los halos de color.

Mas temas de ayuda
“Efecto Eliminar los halos de color” en la pagina 458

Ajuste de la interpretacion del canal alfa para un elemento de material de archivo

1 En el panel Proyecto, seleccione un elemento del material de archivo.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

3 Sidesea cambiar las areas opacas y transparentes de la imagen, seleccione Invertir Alfa.


http://cowcast.creativecow.net/podcast/ae-quicktips-6-remove-color--232
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4 En la seccién Alfa, seleccione un método de interpretacion:

Deducir Intenta determinar el tipo de los canales alfa utilizados en la imagen. Si After Effects no puede deducir con
seguridad, emite un sonido.

Ignorar No tiene en cuenta los datos de transparencia del canal alfa.
Recto (sin mate) Interpreta los canales como rectos.

Premultiplicado (mate con color) Interpreta los canales como premultiplicados. Utilice el cuentagotas o el selector de
color para especificar el color de fondo con los canales que se premultiplicaron.

Ajuste de las preferencias de canales alfa predeterminados
1 Elija Edicién > Preferencias > Importar (Windows) o After Effects > Preferencias > Importar (Mac OS)

2 Elijalas opciones del menti Interpretar alfa no etiquetado como. Las opciones de este ment son similares a las
opciones del cuadro de didlogo Interpretar material de archivo. Preguntar al usuario especifica que el cuadro de
dialogo Interpretar material de archivo se abre cada vez que se importa un elemento de material de archivo con un
canal alfa sin etiquetar.

Velocidad de fotogramas

La velocidad de fotogramas de la composicion determina el numero de fotogramas que se muestran por segundo y

como se divide el tiempo por fotogramas en la regla de tiempo y en el visualizador de tiempo. Es decir, la velocidad de
fotogramas de la composicion especifica cuantas veces por segundo se muestrean las imagenes desde los elementos de
material de archivo de origen, asi como las divisiones de tiempo en las que se pueden establecer los fotogramas clave.

La velocidad de fotogramas de la composicion suele venir determinada por el tipo de resultado deseado. Los videos
NTSC tienen una velocidad de fotogramas de 29,97 fotogramas por segundo (fps), los videos PAL tienen una velocidad
de fotogramas de 25 fps y las peliculas con imagenes en movimiento suelen tener una velocidad de fotogramas de 24
fps. Segtin el sistema de emision, los videos DVD pueden tener la misma velocidad de fotogramas que los videos NTSC
o PAL, o bien, una velocidad de 23,976. Los dibujos animados y videos disefiados para Web o CD-ROM suelen ser de
10 a 15 fps.

Si se define la velocidad de fotogramas de la composicién como dos veces la frecuencia del formato de salida, After
Effects mostrard cada uno de los campos del material de archivo de origen entrelazado como un fotograma solo
separado en el panel Composicion. Este proceso permite definir los fotogramas clave de los campos individuales y mejorar

la precision al animar mdscaras.

Cuando se procesa una pelicula para obtener el resultado final, puede elegir entre utilizar la velocidad de fotogramas
de la composicion u otra velocidad de fotogramas. La capacidad de establecer la velocidad de fotogramas para cada
mddulo de salida resulta atil cuando se utiliza la misma composicion para crear una salida para varios medios.

Todos los elementos de material de archivo de movimiento de una composicién también pueden tener su propia
velocidad de fotogramas. La relacién entre la velocidad de fotogramas del elemento de material de archivo y la
velocidad de fotogramas de la composicién determina la suavidad con la que se reproduce la capa. Por ejemplo, si la
velocidad de fotogramas del elemento de material de archivo es de 30 fps y la velocidad de fotogramas de la
composicion es de 30 fps, siempre que la composicidon avance un fotograma, aparecerd el siguiente fotograma del
elemento de material de archivo. Si la velocidad de fotogramas del elemento de material de archivo es de 15 fps y la
velocidad de fotogramas de la composicion es de 30 fps, cada fotograma del elemento de material de archivo aparece
en dos fotogramas sucesivos de la composicion. (Por supuesto, esto asume el caso simple en el que no se ha aplicado
la expansion de tiempo o la fusiéon de fotogramas a la capa).
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Lo mejor es utilizar material de archivo de origen que coincida con la velocidad de fotogramas de la salida final. De
esta forma, After Effects procesa todos los fotogramas y en la salida final no se omiten, duplican ni interpolan
fotogramas. Si, aiin asi, la velocidad de fotograma del material de archivo de origen es algo distinta a lo que desea (por
ejemplo, material de archivo de 30 fps y salida final de 29,97 fps), puede hacer que coincida con la velocidad de
fotograma de la composicion ajustdndola.

El hecho de ajustar la velocidad de fotogramas de un elemento de material de archivo no varia el archivo original,
solamente la referencia que utiliza After Effects. Al ajustar, After Effects cambia la duracién interna de los fotogramas
pero no el contenido de éstos. Después, el material de archivo se reproduce a una velocidad distinta. Por ejemplo, si se
ajusta la velocidad de fotogramas de 15 fps a 30 fps, el material de archivo se reproduce el doble de rapido. En la
mayoria de casos, ajuste la velocidad de fotogramas solamente cuando la diferencia entre la velocidad de fotogramas
del material de archivo y la de la salida sea pequena.

Nota: El hecho de ajustar puede cambiar la sincronizacién de material de archivo visual que tenga una pista de audio,
puesto que al cambiar la velocidad de fotogramas se cambia la duracion del video, pero el audio no varia. Si desea estirar
el audio y el video, utilice el comando de ampliacion de tiempo. (Consulte “Ampliacion del tiempo en una capa” en la
pdgina 233.) Los fotogramas clave aplicados al material de archivo de origen permanecen en las ubicaciones originales
(que retiene su sincronizacion en la composicion pero no el contenido visual de la capa.) Es posible que haya que ajustar
las ubicaciones de los fotogramas clave después de ajustar un elemento de material de archivo.

Puede cambiar la velocidad de fotogramas de cualquier pelicula o secuencia de imagenes fijas. Por ejemplo, puede
importar una secuencia de diez imagenes fijas y especificar una velocidad de fotogramas para cada elemento de
material de archivo de 5 fotogramas por segundo (fps); esta secuencia tendria una duracién de dos segundos cuando
se utilizase en una composicién.

Las velocidades de fotograma mas bajas tienden a dar la impresion de irrealidad, por lo que muchos usuarios prefieren
trabajar con una velocidad mds baja como, por ejemplo, 24 fotogramas por segundo cuando realizan un trabajo
creativo en lugar de trabajar a 29,97 fotogramas por segundo, que es el valor estandar para video NTSC.

Nota: Si elimina el telecine 3:2 del material de archivo de video entrelazado, After Effects definird de manera automdtica
la velocidad de fotogramas del material de archivo resultante al 40 6 50% de la velocidad original de fotogramas. Cuando
se elimina el telecine 3:2 del video NTSC, la velocidad de fotogramas resultante es de 24 fps.

La velocidad de fotogramas de la composicion debe coincidir con la del formato de salida final. En la mayoria de los
casos, simplemente se debe seleccionar un ajuste de composicién preestablecido. En cambio, establezca la velocidad
de fotogramas para cada elemento de material de archivo en la velocidad del material de archivo de origen inicial.

Trish y Chris Meyer ofrecen sugerencias y trucos sobre el ajuste de elementos de material de archivo a una velocidad
de fotogramas especifica en un articulo (PDF) del sitio web Artbeats.

Trish y Chris Meyer incluyen vinculos a materiales de referencia técnica sobre velocidades de fotogramas y otra
informacién sobre video digital en el sitio web ProVideo Coalition.

John Dickinson incluye un tutorial de video en su sitio web Motionworks (en inglés) que muestra cémo y por qué
duplicar la velocidad de fotogramas de una composicién de modo que se pueda trabajar con campos individuales al
animar y aplicar rotoscopia con material de archivo de origen entrelazado.

Mas temas de ayuda

“Ajustes de procesamiento” en la pagina 716

“Conversion de peliculas” en la pagina 744

Cambio de la velocidad de fotogramas para un elemento de material de archivo
1 Seleccione el elemento de material de archivo en el panel Proyecto.


http://www.artbeats.com/assets/written_tutorials/pdfs/frame_rate_follies.pdf
http://www.adobe.com/go/learn_ae_pvctechnicalreferences_es
http://www.motionworks.com.au/2009/10/ae-field-roto/
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2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

3 Seleccione Ajustar a la velocidad de fotogramas, escriba una nueva velocidad de fotogramas para Fotogramas por
segundo y, a continuacidn, haga clic en Aceptar.

En lugar de utilizar Interpretar material de archivo para cambiar la velocidad de fotogramas de un elemento de

material de archivo, puede ampliar el tiempo de una capa en funcion del elemento. Por ejemplo, amplie el tiempo de
una capa un 100,1% para convertir entre 30fps y 29,97fps. Con la ampliacién de tiempo se modifica la velocidad del
audio, asi como la de video. (Consulte “Ampliacion del tiempo en una capa” en la pagina 233.)

Cambio de la velocidad de fotogramas para una composicion

1 Elija Composicion > Ajustes de composicion.

2 Realice una de las acciones siguientes:

« Elija un ajuste preestablecido de los ajustes de composicion en el ment Ajuste preestablecido.
« Ajuste el valor Velocidad de fotogramas.

Nota: Jeff Almasol proporciona una secuencia de comandos en su sitio web redefinery para establecer la velocidad de
fotogramas y la duracién de la composicién actual y de todas las composiciones anidadas en ella.

Proporcion de aspecto de pixeles y fotogramas

La Proporcién de aspecto de pixeles (PAR) indica la proporcion de anchura respecto a la altura de un pixel en una
imagen. La Proporcién de aspecto de fotogramas (a veces denominada proporcién de aspecto de imagen o IAR) indica la
proporcion de anchura respecto a la altura del fotograma de la imagen.

4 16

Proporcién de aspecto de fotogramas de 4:3 (izquierda) y de 16:9 mds ancha (derecha)

La mayoria de pantallas de ordenador utilizan pixeles cuadrados, pero muchos formatos de video, -incluidos ITU-R
601 (D1) y DV-, utilizan pixeles rectangulares no cuadrados.

Algunos formatos de video tienen como resultado la misma proporcion de fotogramas aunque utilizan una proporcién
de pixeles diferente. Por ejemplo, algunos digitalizadores NTSC crean una proporcion de aspecto de fotogramas 4:3,
con pixeles cuadrados (proporcion de aspecto de pixeles de 1) y un fotograma con unas dimensiones de pixeles de 640
x480. D1 NTSC creala misma proporcion de aspecto de fotogramas 4:3, pero utiliza pixeles no cuadrados (proporcion
de aspecto de pixeles de 0,91) y un fotograma con unas dimensiones de pixeles de 720 x 486. Los pixeles D1, que
siempre son rectangulares, se orientan verticalmente en sistemas que producen video NTSC y horizontalmente en
sistemas que producen video PAL.

Si se muestran pixeles rectangulares en un monitor de pixeles cuadrados sin alteracion, las imdgenes apareceran
distorsionadas; por ejemplo, los circulos apareceran como elipses. No obstante, cuando aparecen en un monitor de
video, las imdgenes son correctas. Cuando se importa material de archivo de origen D1 NTSC o DV a After Effects, la
imagen parece ligeramente mds ancha que en un sistema D1 o0 DV (el material de archivo D1 PAL parece ligeramente
mas estrecho). El efecto contrario tiene lugar cuando se importa material de archivo anamorfico utilizando D1/DV
NTSC pantalla panordmica o D1/DV PAL pantalla panordmica. Los formatos de video de pantalla panordmica tienen
una proporcion de fotogramas de 16:9.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_jeffcompsetter_es
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Nota: Para previsualizar pixeles no cuadrados en la pantalla de un ordenador, haga clic en el botén Conmutar correccion
de la proporcion de aspecto de pixeles =i que se encuentra al final del panel Composicién. La calidad de la correccion de
la proporcion de aspecto de pixeles para las previsualizaciones se ve afectada por la preferencia Calidad de zoom de la
categoria Previsualizaciones. (Consulte “Preferencias de la calidad del visor” en la pdgina 183.)

Pixeles cuadrados y rectangulares
A. Pixeles cuadrados y proporcién de aspecto de fotogramas de 4:3 B. Pixeles no cuadrados y proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3
C. Pixeles rectangulares mostrados en un monitor de pixeles cuadrados

Si un elemento de material de archivo utiliza pixeles rectangulares, After Effects muestra la proporcion de aspecto de
pixeles junto a la imagen en miniatura del elemento de material de archivo en el panel Proyecto. Puede cambiar la
interpretacién de la proporcidn de aspecto de pixeles para elementos de material de archivo individuales en el cuadro
de didlogo Interpretar material de archivo. Al garantizar que todos los elementos de material de archivo son
interpretados correctamente, se pueden combinar los elementos de material de archivo con diferentes proporciones
de aspecto de pixeles en la misma composicion.

After Effects lee y escribe proporciones de pixeles directamente desde peliculas QuickTime. Si, por ejemplo, importa
una pelicula capturada como pantalla panordamica (16:9 DV), After Effects le asigna automaticamente la etiqueta
correcta. De manera parecida, los archivos AVIy PSD contienen informacion que indica explicitamente la proporcién
de aspecto de pixeles de las imagenes.

Si un elemento de material de archivo no contiene informacién que indique explicitamente la proporcion de aspecto
de pixeles de laimagen, After Effects utiliza las dimensiones de pixel del fotograma del elemento de material de archivo
para deducirla. Al importar un elemento de material de archivo con dimensiones de pixeles D1 de 720 x 486 o con
dimensiones de pixeles DV de 720 x 480, After Effects interpreta de manera automatica ese elemento de material de
archivo como D1/DV NTSC. Al importar un elemento de material de archivo con dimensiones de pixeles D1 0 DV de
720 x 576, After Effects interpreta de manera automatica ese elemento de material de archivo como D1/DV PAL. No
obstante, siempre puede asegurarse de que todos los archivos se interpretan correctamente en el panel Proyecto o en
el cuadro de didlogo Interpretar material de archivo.

Nota: Asegiirese de restablecer la proporcién de aspecto de pixeles como pixeles cuadrados cuando importe un archivo de
pixeles cuadrados que tenga unas dimensiones de pixeles D1 o DV (por ejemplo, una imagen que no sea DV con unas
dimensiones de pixeles de 720 x 480).

Los ajustes de la proporcién de aspecto de pixeles de la composicion deben coincidir con la proporcion de aspecto de
pixeles del formato de salida final. En la mayoria de los casos, simplemente se debe seleccionar un ajuste de
composicién preestablecido. En cambio, ajuste la proporcion de aspecto de los pixeles para cada elemento de material
de archivo a la del material de archivo de origen inicial.
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Trish y Chris Meyer ofrecen sugerencias y trucos acerca de la proporcion de aspecto de pixeles en dos documentos
PDF en el sitio web de Artbeats:

+ Pixel aspect ratio, part 1 (Proporcion de aspecto de pixeles, parte 1)
« Pixel aspect ratio, part 2 (Proporcion de aspecto de pixeles, parte 2)

Chris Pirazzi proporciona informacidn técnica sobre proporciones de aspecto en su sitio web Lurker's Guide to Video.

Actualizacion de proporciones de aspecto de pixeles para corregir valores

After Effects CS3 y versiones anteriores utilizaban proporciones de aspecto de pixeles para formatos de video de
definicién estandar que ignoran el concepto de apertura limpia. No teniendo en cuenta el hecho de que la apertura
limpia difiere de la apertura de produccion en el video de definicién estandar, las proporciones de aspecto de pixeles
utilizadas en After Effects CS3 y versiones anteriores eran ligeramente inexactas. Las proporciones de aspecto de
pixeles incorrectas hacen que algunas imagenes se muestren ligeramente distorsionadas.

Nota: La apertura limpia es la porcién de la imagen que estd libre de los artefactos y las distorsiones que aparecen en los
bordes de una imagen. La apertura de produccién es toda la imagen.

BBC ofrece detalles técnicos y normativas en su sitio Web sobre las dimensiones y las proporciones de aspecto del
video PAL e incluye una explicacion de la discrepancia en las proporciones de aspecto de pixeles. Los mismos
conceptos se aplican al video NTSC.

Chris Meyer explica por qué las proporciones de aspecto de pixeles corregidas son mejores y como se ven afectados
algunos flujos de trabajo en el video “New Pixel Aspect Ratios” (Nuevas proporciones de aspecto de pixeles) de la serie
After Effects CS4 New Creative Techniques, en el sitio web Lynda.com.

Todd Kopriva proporciona informacién (en inglés) sobre las proporciones de aspecto de pixeles corregidas en una
entrada del sitio web de Adobe.

En After Effects CS4 y posterior se han corregido los valores de la proporcion de aspecto de pixeles de la siguiente
manera:

Formato Valor en After Effects Valor anterior
CS4y posterior

D1/DV NTSC 0,91 0,9

D1/DV NTSC Pantallaancha | 1,21 1,2

D1/DV PAL 1,09 1,07

D1/DV PAL Pantalla ancha | 1,46 1,42

Esta discrepancia se limita a estos formatos més antiguos de definicion estdndar para los cuales la apertura limpia es
diferente de la apertura de produccion. Esta discrepancia no existe en los formatos mds recientes.

Los nuevos proyectos creados en After Effects CS4 y posterior utilizan los valores correctos de proporcion de aspecto
de pixeles de forma predeterminada.

Los proyectos y las composiciones creados en After Effects CS3 o versiones anteriores se actualizan para utilizar las
proporciones de aspecto de pixeles correctas cuando estos proyectos se abran en After Effects CS4 y posterior.

Nota: Si dispone de archivos de reglas de interpretacion personalizados, debe actualizarlos con los valores correctos.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_trishchrispar1_es
http://www.adobe.com/go/learn_ae_trishchrispar2_es
http://www.lurkertech.com/lg/pixelaspect/
http://www.bbc.co.uk/commissioning/tvbranding/picturesize.shtml
http://movielibrary.lynda.com/html/modPage.asp?ID=701
http://blogs.adobe.com/toddkopriva/2009/07/pixel-aspect-ratios-in-after-e.html
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Si utiliza elementos de material de archivo de pixeles cuadrados disefiados para rellenar el fotograma en una
composicidn sin pixeles cuadrados, es posible que note que el cambio en la proporcién de aspecto de pixeles cause una
diferencia de comportamiento. Por ejemplo, si previamente ha creado elementos de material de archivo de pixeles
cuadrados de 768x576 para su uso en una composicion PAL D1/DV, ahora deberia crear esos elementos con
dimensiones de pixeles cuadrados de 788x576.

Los ajustes preestablecidos de configuracion de composicion para los equivalentes en pixeles cuadrados de los
formatos de definicion estandar han cambiado de la forma siguiente:

Formato dimensiones de dimensiones de
pixeles en After pixeles
Effects CS4 y posterior | anteriores

equivalente en pixeles 720 x 534 720 x 540
cuadrados de NTSC D1

equivalente en pixeles 872 x 486 864 x 486
cuadrados de pantalla ancha

NTSC D1

equivalente en pixeles 788 x576 768 x 576

cuadrados de PAL D1/DV

equivalente en pixeles 1050 x 576 1024 x 576
cuadrados de pantalla ancha
PALD1/DV

Cambio de interpretacion de la proporcion de aspecto de pixeles para un elemento de
material de archivo

1 Seleccione el elemento de material de archivo en el panel Proyecto.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

3 Elija una proporcion de entre las del ment Proporcién de aspecto pixeles y haga clic en Aceptar (MS Windows) u
OK (Mac 0OS).

Cambio de la proporcion de aspecto de los pixeles para una composiciéon

1 Elija Composicién > Ajustes de composicion.
2 Realice una de las acciones siguientes:
« Elija un ajuste preestablecido de los ajustes de composicion en el menu Ajuste preestablecido.

+ Elija un valor del menu Proporcién de aspecto de pixeles.
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Proporciones de aspecto de pixeles comunes

Proporcion de Cuando se utiliza
aspecto de
pixeles
Pixeles cuadrados 1,0 El material de archivo tiene un tamafo de fotograma de 640 x 480 6

648 x 486, €5 1920 x 1080 HD (no HDV o DVCPRO HD), es 1280 x 720 HD
o HDV, o se ha exportado de una aplicacion que no es compatible con
pixeles no cuadrados. Este ajuste también puede ser apropiado para
material de archivo que se haya transferido desde peliculas o para
proyectos personalizados.

D1/DV NTSC 0,91 El material de archivo tiene un tamano de fotograma de 720 x 486 6
720 x 480y desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de
fotogramas de 4:3. Este ajuste también puede ser adecuado para el
material de archivo que se ha exportado de una aplicaciéon que
funciona con pixeles no cuadrados como una aplicacion de animacion

3D.
D1/DV NTSC Pantalla | 1,21 El material de archivo tiene un tamaro de fotograma de 720 x 486 6
ancha 720x 480y desea que el resultado tenga una proporcion de aspecto de

fotogramas de 16:9.

D1/DV PAL 1,09 El material de archivo tiene un tamano de fotograma de 720 x 576 y
desea que el resultado tenga una proporcién de aspecto de
fotogramas de 4:3.

D1/DV PAL Pantalla 1,46 El material de archivo tiene un tamano de fotograma de 720 x 576 y
ancha desea que el resultado tenga una proporcién de aspecto de
fotogramas de 16:9.

Anamorfico 2:1 2,0 El material de archivo se tomé con lentes de pelicula anamorfica o se
ha transferido de forma anamérfica desde un fotograma de pelicula
con una proporcién de aspecto de 2:1.

HDV 1080/DVCPRO 1,33 El material de archivo tiene un tamario de fotograma de 1440 x 1080 6
HD 720, HD 960 x 720y desea que el resultado tenga una proporcién de aspecto de
Anamorphic 1080 fotogramas de 16:9.

DVCPRO HD 1080 15 El material de archivo tiene un tamarno de fotograma de 1280 x 1080 y

desea que el resultado tenga una proporcién de aspecto de
fotogramas de 16:9.

Uso de elementos de material de archivo

Organizacion, visualizacion, administracion y recorte de elementos de
material de archivo

Las composiciones y los elementos de material de archivo se enumeran en el panel Proyecto. A diferencia de lo que
ocurre con los elementos de los paneles Linea de tiempo y Control de efectos, el orden de los elementos del panel
Proyecto no ejerce ninguna influencia sobre la apariencia de las peliculas creadas. Puede organizar los elementos de
material de archivo y las composiciones como desee, incluso organizarlos utilizando carpetas. Los elementos de
material de archivo de color sélido se colocan automaticamente en la carpeta Sélidos.

Las carpetas creadas en el panel Proyecto sdlo existen en este panel. Una carpeta se puede expandir para mostrar su
contenido, y se pueden crear carpetas dentro de otras carpetas. Para mover un archivo o una carpeta al nivel superior
del panel Proyecto, arrastrelo hasta el 4rea de informacién gris situada en la parte superior del panel.
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Puede usar el campo de busqueda del panel Proyecto para encontrar elementos de material de archivo que respondan
avarios criterios, como aquéllos a los que le faltan archivos de origen. Consulte “Buisqueda y filtro en los paneles Linea
de tiempo, Proyecto y Efectos y ajustes preestablecidos” en la pagina 39.

Mas temas de ayuda

“Recopilacion de archivos en una ubicaciéon” en la pagina 713
Etiquetas de color para capas, composiciones y elementos de material de archivo” en la pagina 134

“Proyectos (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 752

Scripts para la administracion de elementos de material de archivo

Jeff Almasol incluye una secuencia de comandos en su sitio web redefinery que escribe automaticamente informacién
especificada sobre los elementos de material de archivo o las capas en los campos Comentario para los respectivos
elementos en los paneles Proyecto o Linea de tiempo.

Christopher Green proporciona un script (Project_Items_Renamer.jsx) en su sitio web (en inglés) con el que se puede
cambiar el nombre de las composiciones y los elementos de material de archivo en el panel Proyecto. Se puede buscar
y reemplazar texto en los nombres, afiadir caracteres al principio o al final de los nombres o recortar un nimero
especificado de caracteres del principio o el final de los nombres.

Lloyd Alvarez proporciona un script en el sitio web de scripts de After Effects (en inglés) con el que se puede buscar
un proyecto de After Effects y reemplazar las rutas de archivo para los origenes de los elementos de material de archivo.
Esto resulta adecuado para cambiar los archivos de origen, actualizar un proyecto tras mover los origenes o actualizar
un proyecto tras moverlo a un sistema informatico diferente.

Mostrado de informacion para elementos
« Para visualizar informacion sobre un elemento de material de archivo o una composicion, seleccionelo en el panel

Proyecto. La informacion se muestra en la parte superior del panel Proyecto, al lado de la imagen en miniatura.

« ParaverlaID de autor de archivo de un elemento de material de archivo, presione Alt (Windows) u Opcién (Mac
OS) y haga clic en el elemento deseado en el panel Proyecto.

Creacion de una carpeta

% Elija Archivo > Nuevo > Nueva carpeta, o bien, haga clic en el icono Crear una nueva carpeta B , situado en la
parte inferior del panel Proyecto.

Cambio de nombre y ordenacion de elementos

« Para cambiar el nombre de una composicion, un elemento de material de archivo o carpeta, realice una de las
acciones siguientes:

+ Seleccione el elemento en el panel Proyecto, presione Intro (Windows) o Retorno (Mac OS), y escriba el nombre
nuevo.

« Hagaclic con el botén derecho (Windows) o mantenga pulsada la tecla Control y haga clic (Mac OS) en el elemento,
seleccione Cambiar nombre y escriba el nombre nuevo.

« Para cambiar el nombre de la columna Comentarios, haga clic con el botdn derecho (Windows) o presione Control
y haga clic (Mac OS) en el encabezado de la columna y seleccione Cambiar nombre.

Puede utilizar la columna Comentarios para crear una opcion de clasificacion personalizada. Cambie el nombre de
la columna, introduzca la informacién correspondiente para cada elemento (por ejemplo, niimero de cdmara) y
ordene los elementos por dicha columna.


http://www.adobe.com/go/learn_ae_jeffcommentron_es
http://www.crgreen.com/aescripts/
http://aescripts.com/batch-search-n-replace-paths/
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+ Para ordenar los elementos por entradas en alguna columna, haga clic en el nombre de la columna en el panel
Proyecto.

Copia de elementos

« Para duplicar o copiar un elemento en el panel Proyecto, seleccionelo y elija Edicién > Duplicar o Edicién > Copiar.

« Para copiar un elemento de material de archivo en el Explorador de Windows (Windows) o en el Finder (Mac OS),
arrastre el elemento de material de archivo desde el panel Proyecto hasta el escritorio.

Revelacion de elementos de material de archivo

« Para revelar donde se utiliza un elemento de material de archivo en una composicién, haga clic con el botén
derecho (Windows) o presione el botén Control y haga clic (Mac OS) en el elemento de material de archivo en el
panel Proyecto y seleccione Revelar en la composicion y, a continuacion, elija el ejemplo especifico que desee
revelar (nombre de composicion, nombre de capa).

« Para revelar el elemento de material de archivo de origen de una capa en el panel Proyecto, haga clic con el botén
derecho (Windows) o presione Control y haga clic (Mac OS) en la capa en el panel Linea de tiempo y, a
continuacion, seleccione Revelar origen de capas en el proyecto.

« Para revelar la ubicacién de un elemento de material de archivo en Adobe Bridge, el Explorador de Windows o
Finder, haga clic con el botén derecho (Windows) o presione Control y haga clic (Mac OS) en el elemento de
material de archivo en el panel Proyecto y elija Mostrar en Bridge, Mostrar en el Explorador de Windows o Mostrar
en Finder.

Actualizacion de elementos de material de archivo

% Para actualizar los elementos de material de archivo seleccionados en el panel Proyecto y utilizar las versiones
actuales de los archivos de origen de material de archivo, seleccione Archivo > Volver a cargar material de archivo.

Visualizacion de un elemento de material de archivo en el panel Material de archivo o
reproductor de medios asignado por el sistema operativo

Si los elementos se previsualizan en el panel Material de archivo, muestran los resultados de las operaciones de
interpretacion del material de archivo. (Consulte “Interpretacion de elementos de material de archivo” en la
pagina 69.)

« Para abrir un elemento de material de archivo en el panel Material de archivo, haga doble clic sobre él en el panel
Proyecto.

« Para abrir los elementos de material de archivo seleccionados en el panel Material de archivo, presione Intro en el
teclado numérico cuando el panel Proyecto esté activo.

Nota: Para abrir el origen de un elemento de material de archivo utilizando la aplicacién de reproduccion asociada a ese
tipo de archivo, presione Alt y haga doble clic (Windows) o presione Opcion y haga doble clic (Mac OS) en el elemento de
material de archivo en el panel Proyecto. Consulte la documentacion de su sistema operativo para obtener instrucciones
sobre el cambio de asociaciones entre aplicaciones y tipos de archivo.

Definiciéon de elementos de material de archivo en el panel Material de archivo

Los controles Definir punto de entrada {, Definir punto de salida , Editar insertar ondulacién &=k y Editar
superposicién s se pueden utilizar en un panel Material de archivo para recortar un elemento de material de archivo
e insertarlo en una composicion. El recorte en el panel Material de archivo puede ser mas adecuado que agregar el
elemento de material de archivo a una composicion y posteriormente recortar su capa en el panel Linea de tiempo.
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Mas temas de ayuda

“Recortar, ampliar o editar desplazamiento de una capa” en la pagina 124

“Material de archivo (métodos abreviados de teclado)” en la pagina 759

Edicion del material de archivo en su aplicacién original

Puede abrir y editar un elemento del material de archivo en la aplicacion en que fue creado, directamente desde un

proyecto de After Effects. La aplicacion original debe estar instalada en el equipo utilizado, que debe tener la suficiente
memoria RAM libre para que se ejecute. Los cambios editados y guardados en el material de archivo en la aplicaciéon
original, se aplican a todos los ejemplos del material de archivo cuando After Effects se convierte en la aplicacidn activa.

Nota: Si edita material de archivo como canal alfa, asegiirese de que estd visualizando y editando todos los canales,
incluido el alfa, en la otra aplicacion. De lo contrario, es posible que los cambios realizados no se apliquen al canal alfa y
pueden no estar alineados con los canales de color.

Cuando se edita una secuencia de imagenes fijas en el panel Linea de tiempo o Composicion, se abre la imagen
individual que se visualiza actualmente. Cuando se edita una secuencia de imagenes fijas seleccionadas en el panel
Proyecto, se abre la primera imagen de la secuencia.

1 En el panel Proyecto, en el panel Composicion o en el panel Linea de tiempo, seleccione el elemento de material de
archivo o una capa que utilice el elemento de material de archivo como su origen. Si ha seleccionado una secuencia
de imdgenes fijas en el panel Composicion o Linea de tiempo, mueva el indicador de tiempo actual hasta el
fotograma donde se visualice la imagen fija que desea editar.

2 Seleccione Edicion > Editar original.

3 Edite el material de archivo en su aplicacion original y guarde los cambios.

Eliminacion de elementos de un proyecto

Antes de reducir el proyecto, eliminar el material de archivo no utilizado o consolidar material de archivo, considere
la realizacion de una copia de seguridad ampliando y guardando el proyecto en primer lugar. (Consulte
“Almacenamiento de proyectos y realizacion de copias de seguridad” en la pagina 47.)

Carl Larsen muestra el uso los comandos Recopilar archivos y Consolidar todo el material de archivo en un tutorial de
video del sitio web Creative COW, donde se indica como organizar, consolidar y archivar el material de archivo y los
archivos de proyectos.

« Para eliminar un elemento de un proyecto, selecciénelo en el panel Proyecto y presione la tecla Suprimir.

« Para eliminar todos los elementos de material de archivo no utilizados en un proyecto, elija Archivo > Eliminar no
utilizados.

« Para eliminar todos los elementos de material de archivo duplicados de un proyecto, elija Archivo > Consolidar
todo el material de archivo. After Effects considera que los elementos de material de archivo son duplicados s6lo si
utilizan los mismos ajustes de Interpretar material de archivo.

Cuando se suprime un elemento duplicado, las capas que hacen referencia al elemento duplicado son actualizadas para
que hagan referencia a la copia restante.

+ Para eliminar composiciones no seleccionadas y elementos de material de archivo no utilizados en las
composiciones seleccionadas en el panel Proyecto, elija Archivo > Reducir proyecto. Este comando sdlo esta
disponible cuando el panel Proyecto estd activo.


http://library.creativecow.net/articles/larsen_carl/filemanagement.php
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Mediante este comando se eliminan los elementos de material de archivo no utilizados y todas las demas
composiciones que no se incluyen dentro de una composicion seleccionada como composiciones anidadas
(subordinadas).

Sila composicion seleccionada incluye elementos desactivados (es decir, el definidor Video o Audio no esta
seleccionado en el panel Linea de tiempo), el comando Reducir proyecto no los elimina.

Siuna expresion de una composicion seleccionada hace referencia a un elemento de una composicion no subordinada,
Reducir proyecto elimina la composicion no subordinada y la expresion aplicada. Aparece un mensaje después de
elegir Reducir proyecto para recordarle esta posibilidad, para que pueda deshacer la accién del comando si es
necesario. Para evitar la eliminacién de expresiones de una composicién no subordinada, arrastre la composicién no
subordinada a la composicién que hace referencia a ella. Después, desactive los definidores Audio y Video de la
composicion agregada.

Marcadores de posicion y proxies

Si desea utilizar temporalmente un elemento de material de archivo, use un marcador de posicién o un proxy.

Marcador de posiciéon Imagen fija de barras de colores cuya funcion es sustituir temporalmente un elemento de
material de archivo no disponible. Utilice un marcador de posicién cuando esté creando una composicion y desee
probar ideas para un elemento de material de archivo que todavia no esta disponible. After Effects genera marcadores
de posicion de forma automatica, por lo que no necesita proporcionar ningin elemento de material de archivo para
este fin.

Proxy Cualquier archivo utilizado para reemplazar temporalmente un elemento de material de archivo. En la mayoria
de los casos, una version fija o de menor resolucién de un elemento de material de archivo existente utilizada para
reemplazar el original. A menudo se utilizan imagenes de storyboard como proxy. Un proxy se puede utilizar o bien
antes de disponer del material de archivo final o bien cuando el elemento de material de archivo real ya estd disponible
pero se desea acelerar la previsualizacion o el procesamiento de peliculas de prueba. Para ello, debe tener un archivo
disponible para usar como proxy.

Cualquier mascara, atributo, expresion, efecto o fotograma clave aplicado a la capa se mantiene al sustituir el marcador
de posicion o el proxy por el elemento de material de archivo final.

En el panel Proyecto, After Effects marca el nombre del material de archivo para indicar si el elemento del material de
archivo real estd actualmente en uso:

+ Un cuadrado relleno indica que se esta utilizando un elemento de proxy en todo el proyecto. El nombre del proxy
aparece en negrita en la parte superior del panel Proyecto cuando se selecciona el elemento de material de archivo.

+ Un cuadrado vacio indica que se esta utilizando el elemento de material de archivo en todo el proyecto, aunque se
ha asignado un proxy.

+ Sino aparece ninguna casilla, no se ha asignado ningtn proxy al elemento del material de archivo.
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Elementos proxy en el panel Proyecto
A. Proxy asignado y en uso B. Proxy asignado, pero original en uso C. Ningiin proxy asignado D. Nombre del proxy

Mas temas de ayuda
“Ajustes de procesamiento” en la pagina 716

“Operaciones de postprocesamiento” en la pagina 723

Uso de marcadores de posiciéon y elementos de material de archivo no disponibles

Para obtener mejores resultados, defina el marcador de posicién con el mismo tamaio, duracién y velocidad de
fotogramas que el material de archivo real.

Cuando After Effects no pueda encontrar el material de archivo de origen al abrir el proyecto, el elemento del material
de archivo aparecera en el panel Proyecto con la etiqueta No disponible y el nombre en cursiva. Las composiciones que
utilicen este elemento lo sustituyen por un marcador de posicion. Puede continuar trabajando en el proyecto con el
elemento no disponible, los efectos aplicados al material de archivo original permanecerdn intactos. Cuando sustituya
el marcador de posicién por el material de archivo original, After Effects lo colocara en la ubicacién correcta en todas
las composiciones que lo utilicen.

Puede buscar elementos de material de archivo a los que le faltan elementos de origen escribiendo no existe en el
campo de biisqueda del panel Proyecto. Consulte “Buisqueda y filtro en los paneles Linea de tiempo, Proyecto y Efectos
y ajustes preestablecidos” en la pdgina 39.

« Para utilizar un marcador de posicion, elija Archivo > Importar > Marcador de posicion.

+ Para reemplazar el elemento de material de archivo seleccionado por un marcador de posicion, elija Archivo >
Reemplazar material de archivo > Marcador de posicion.

« Para reemplazar un marcador de posicidn por el elemento de material de archivo real, seleccione el marcador de
posicion que desee reemplazar en el panel Proyecto, elija Archivo > Reemplazar material de archivo > Archivo y
localice el material de archivo real.

Uso de proxy para los elementos del material de archivo

Cuando se utiliza un proxy, After Effects sustituye el material de archivo real por el proxy en todas las composiciones
que utilicen el elemento del material de archivo real. Cuando termine el trabajo, puede volver al elemento del material
de archivo real que figura en la lista del proyecto. A continuacion, After Effects sustituye el proxy por el elemento del
material de archivo real en todas las composiciones.
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Cuando se procesa la composiciéon como pelicula, es aconsejable utilizar todos los elementos del material de archivo
de alta resolucion reales o sus proxy. Es posible que desee utilizar los proxy para una pelicula procesada si, por ejemplo,
simplemente quiere probar el movimiento en una pelicula inicial de procesamiento rapido.

Para obtener mejores resultados, defina un proxy de manera que tenga la misma proporcién de aspecto de fotograma
que el elemento de material de archivo real. Por ejemplo, si el elemento de material de archivo real es una pelicula de
640 x 480 pixeles, cree y utilice un proxy de 160 x 120 pixeles. Cuando se importa un elemento proxy, After Effects
escala el elemento al mismo tamano y duracion que el material de archivo real. Si crea un proxy con una proporcién
de aspecto de fotograma diferente a la del elemento del material de archivo real, el escalado llevara mas tiempo.

2

% En el panel Proyecto, realice cualquiera de las acciones siguientes:

+ Paralocalizar y utilizar un proxy, seleccione un elemento de material de archivo, elija Archivo > Definir proxy >
Archivo, localice y seleccione el archivo que desee utilizar como proxy, y haga clic en Abrir.

+ Para cambiar entre utilizar el material de archivo original y su proxy, haga clic en el indicador de proxy situado a la
izquierda del nombre del material de archivo.

« Para dejar de utilizar un proxy, seleccione el elemento de material de archivo original y elija Archivo > Definir
proxy > Ninguno.

Creacion de un proxy

Utilice el comando Crear proxy para crear un proxy a partir de material de archivo o composiciones seleccionados en
el panel Proyecto o el panel Linea de tiempo. Este comando agrega el material de archivo seleccionado al panel Cola
de procesamiento y define la opcion Accidn de postprocesamiento como Definir proxy.

1 Seleccione un elemento del material de archivo o la composicion en el panel Proyecto o Linea de tiempo.
2 Seleccione uno de los siguientes comandos:

« Archivo > Crear proxy > Fija para crear un proxy de imagenes fijas.

« Archivo > Crear proxy > Pelicula para crear un proxy de imdgenes en movimiento.

3 Especifique un nombre y un destino de salida para el proxy.

4 En el panel Cola de procesamiento, especifique los ajustes de procesamiento y haga clic en Procesar.

Nota: Para crear un proxy de imdgenes fijas a partir de una pelicula o un elemento de material de archivo, abra el
elemento de material de archivo en el panel Material de archivo y seleccione como fotograma de pdster el fotograma que
desee utilizar como proxy.

Creacion de marcadores para salida

Se pueden crear archivos de marcadores para utilizarlos en diferentes composiciones. Por ejemplo, puede crear un
marcador para un elemento de la cola de procesamiento que creara una pelicula de 24 fps y, a continuacion, arrastrar
el marcador a una composicion de 30 fps. Después, cuando procese la composicidon de 30 fps, After Effects procesara
en primer lugar el marcador a 24 fps y utilizara esta version procesada mientras procesa la composicion de 40 fps.

% Arrastre el encabezado Mddulo de salida de un elemento en cola desde el panel Cola de procesamiento hasta el
panel Proyecto. After Effects crea un marcador de salida en el panel Proyecto y defina la opcién Accién de
postprocesamiento del elemento como Importar y reemplazar uso.

Recursos adicionales para el trabajo con marcadores de posicién y proxies

Andrew Kramer incluye un tutorial de video con sugerencias para trabajar con los proxy, médulos de salida y plantillas
de médulo de salida en el sitio web Video Copilot.


http://www.videocopilot.net/tutorials/proxies_and_workflow_tips/
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Jeft Almasol incluye un script en su sitio web redefinery que crea, establece y desactiva proxies y marcadores de
posicion.

Charles Bordenave (nab) incluye un script en el sitio web After Effects Scripts con el que se pueden crear proxies para
varios elementos seleccionados.

Funcion de bucle en un elemento de material de archivo

Para utilizar la funcion de bucle con un elemento de material de archivo visual del proyecto, necesita crear un unico
ciclo del elemento de material de archivo en After Effects.

1 En el panel Proyecto, seleccione el elemento de material de archivo para utilizarlo con la funcién de bucle.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.
3 Escriba un valor entero en Bucle y haga clic en Aceptar (MS Windows) u OK (Mac OS).

Lloyd Alvarez incluye un script en el sitio web After Effects Scripts que automaticamente crea un bucle de un material
de archivo, composicion o capa.

Importacion desde After Effects y Adobe Premiere Pro

Importacion de un proyecto de After Effects

Puede importar un proyecto After Effects dentro de otro. Todo el contenido del proyecto importado, incluso los
elementos de material de archivo, las composiciones y las carpetas, aparece dentro de una nueva carpeta en el panel
Proyecto actual.

Nota: After Effects CS5 puede abrir e importar proyectos de After Effects creados por After Effects 6.0 y posterior.

Es posible importar un proyecto de After Effects desde un sistema operativo distinto, siempre que se mantengan los
nombres de archivo, nombres de carpeta y las rutas completas o relativas (ubicaciones de carpetas) de todos los
archivos del proyecto. Para mantener trazados relativos, los archivos de material de archivo de origen deben residir en
el mismo volumen que el archivo del proyecto. Utilice el comando Archivo > Recopilar archivos para obtener copias
de todos los archivos de un proyecto o composicion en una sola ubicaciéon. (Consulte “Consideraciones de un proyecto
multiplataforma” en la pagina 18.)

1 Elija Archivo > Importar > Archivo.
2 Seleccione el proyecto de After Effects que desee importar y haga clic en Abrir.

Si el sistema operativo que estd utilizando no admite un formato de archivo, si no se encuentra el archivo o se rompe
el enlace de referencia, After Effects sustituye un elemento de marcador de posicién que contiene barras de colores. El
marcador puede volver a conectarse al archivo apropiado al hacer doble clic sobre la entrada en el panel Proyecto y
desplazarse hasta el archivo de origen. En la mayoria de casos, debera volver a vincular un solo archivo de material de
archivo. After Effects ubica los otros elementos que faltan si estan en la misma ubicacién.

Nota: Cuando se procesa una pelicula y se exporta al formato de contenedor QuickTime (MOV, Video for Windows
(AVI), FLV o0 F4V, puede incrustar un enlace al proyecto de en el archivo contenedor. Para importar el proyecto, importe
el archivo MOV, AVI, FLV o0 F4V y seleccione Proyecto en el menii Importar como en el cuadro de didlogo Importar
archivo. Si el archivo contiene un enlace a un proyecto que se ha movido, puede examinar el sistema para encontrar el
proyecto. After Effects CS5 puede importar proyectos utilizando estos vinculos de peliculas creadas en After Effects CS4 y
posterior.


http://www.redefinery.com/ae/view.php?item=rd_Approximate
http://aescripts.com/createproxies/
http://aescripts.com/the-loopmaker/
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Mas temas de ayuda

“Recopilacion de archivos en una ubicacion” en la pagina 713

“Marcadores de posicion y proxies” en la pagina 83

Importacion de un proyecto de Adobe Premiere Pro

Importante: En la importacion de un proyecto de Adobe Premiere Pro en After Effects no se utiliza Dynamic Link. After
Effects no puede importar un proyecto de Premiere Pro si una o varias de sus secuencias ya se han vinculado
dindmicamente a After Effects. (Consulte “Uso de Adobe Premiere Pro y After Effects” en la pdgina 24.)

Cuando se importa un proyecto de Adobe Premiere Pro, After Effects lo importa al panel Proyecto en dos formas:
como una nueva composicion que contiene cada clip Adobe Premiere Pro como capa, y como una carpeta que
contiene cada clip como un elemento de material de archivo individual. Si su proyecto Adobe Premiere Pro contiene
bandejas, After Effects las convierte en carpetas dentro de la bandeja del proyecto de Adobe Premiere Pro. After Effects
convierte las secuencias anidadas en composiciones anidadas.

Nota: After Effects CS5 en Mac OS puede importar proyectos de Adobe Premiere Pro CS3, CS4 y CS5. After Effects CS5
en Mac OS no puede importar proyectos de Adobe Premiere Pro 1.0, 1.5 6 2.0. After Effects CS5 en Windows puede
importar proyectos desde todas las versiones de Premiere Pro. After Effects CS5 no puede importar directamente proyectos
de Premiere 6.5. Si necesita importar un proyecto de Premiere 6.5, en primer lugar conviértalo a un proyecto de Premiere
Pro utilizando una versién de la aplicacion que pueda importar proyectos de Premiere 6.5.

No todas las funciones de un proyecto de Adobe Premiere Pro se conservan cuando el proyecto se importa a After
Effects. Las mismas funciones se conservan cuando se importa un proyecto de Premiere Pro en After Effects como
cuando se copia y pega entre Premiere Pro y After Effects. (Consulte “Importacion desde After Effects y Adobe
Premiere Pro” en la pagina 86.)

After Effects conserva el orden de los clips en la Linea de tiempo, la duracién del material de archivo (inclusive todos
los puntos recortados de entrada y salida) y las ubicaciones del marcador y la transicion. After Effects basa la
disposicion de capas en el panel Linea de tiempo en la disposicion de los clips en el panel Linea de tiempo de Adobe
Premiere Pro. After Effects agrega clips de Adobe Premiere Pro al panel Linea de tiempo, en forma de capas y en el
orden en que aparecian (de abajo a arriba y de izquierda a derecha) en el panel Linea de tiempo de Adobe Premiere
Pro. After Effects conserva los cambios introducidos en la velocidad de un clip, por ejemplo, con el comando Clip >
Velocidad, y estos cambios aparecen como valores en la columna Estirar del panel Linea de tiempo de After Effects.

After Effects importa efectos comunes tanto a Adobe Premiere Pro como a After Effects y conserva los fotogramas
clave para estos efectos. En Adobe Premiere Pro, un icono After Effects en el panel Efectos denota los efectos comunes
utilizados en ambas aplicaciones.

Las transiciones y los titulos (excepto las disoluciones) incluidos en el proyecto Adobe Premiere Pro aparecen en la
composicion After Effects como capas sélidas, con su ubicacién y su duracidn originales.

Los fotogramas clave de nivel de audio se conservan.

1 Seleccione Archivo > Importar > Archivo, o bien, Archivo > Importar > Proyecto de Adobe Premiere Pro.

Si elige Archivo > Importar > Proyecto de Adobe Premiere Pro, sélo se mostraran los proyectos de Adobe Premiere Pro.
2 Seleccione un proyecto y haga clic en Aceptar.

3 Realice cualquiera de las acciones siguientes:

+ Para importar solo una secuencia, elija una del menu.

+ Para importar audio, seleccione Importar audio.
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Para agregar un sélo elemento de una pista de un proyecto de Adobe Premiere Pro, copie el elemento en Adobe
Premiere Pro y elija Edicién > Pegar en After Effects.

Mas temas de ayuda
“Copia entre After Effects y Adobe Premiere Pro” en la pagina 88

“Acerca de la precomposicion y anidamiento” en la pagina 57

Uso de Adobe Premiere Pro para realizar capturas (sélo Production Premium
y Master Collection)
Si trabaja con Adobe Creative Suite Production Premium o Master Collection, puede iniciar Adobe Premiere Pro

desde After Effects y utilizarlo para capturar el material de archivo que va a utilizar en el proyecto de After Effects.

% Elija Archivo > Importar > Capturar en Adobe Premiere Pro.

Copia entre After Effects y Adobe Premiere Pro

+ Enel panel Linea de tiempo de After Effects, puede copiar capas basadas en elementos de audio o video del material
de archivo (incluidos sélidos) para pegarlos en el panel Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro.

+ En el panel Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro, se pueden copiar recursos (cualquier elemento de una pista)
y pegarlos en un panel Linea de tiempo de After Effects.

« Se pueden copiar elementos del material de archivo de After Effects o Adobe Premiere Pro y pegarlos en el panel
Proyecto de otros.

Nota: sin embargo, no puede pegar elementos del material de archivo del panel Proyecto de After Effects en el panel
Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro.

Si desea trabajar con todos los clips o con una sola secuencia del proyecto de Adobe Premiere Pro, utilice el comando
Importar para importar el proyecto a After Effects.

Utilice Adobe Dynamic Link para crear vinculos dindmicos, sin procesamiento, entre composiciones nuevas o
existentes de After Effects y Adobe Premiere Pro. (Véase “Adobe Dynamic Link (sélo en Production Premium o
Master Collection)” en la pdgina 27.)

Copia de After Effects a Adobe Premiere Pro

Se puede copiar una capa basada en un elemento del material de archivo de una composicion de After Effects y pegarla
en una secuencia de Adobe Premiere Pro. Adobe Premiere Pro convierte estas capas en clips en la secuencia y copia el
elemento del material de archivo de origen en el panel Proyecto. Si la capa contiene un efecto que también utiliza
Adobe Premiere Pro, Adobe Premiere Pro convierte el efecto, y todos los ajustes y fotogramas clave.

También puede copiar composiciones anidadas, capas de Photoshop, capas de color sdlido y capas de audio. Adobe
Premiere Pro convierte las composiciones anidadas en secuencias anidadas y las capas de color sélido en mates de
color. No se pueden copiar capas de forma, texto, camara, luz o ajuste en Adobe Premiere Pro.

1 Inicie Adobe Premiere Pro (debe hacerlo antes de copiar la capa en After Effects).

2 Seleccione una capa (o capas) en el panel Linea de tiempo de After Effects.



Ultima modificacién 5/5/2010 USO DE AFTER EFFECTS CS5 | 89
Importacién y administracion de elementos de material de archivo

Nota: siselecciona varias capas y no se superponen en After Effects, se colocan en la misma pista en Adobe Premiere Pro.
Por otra parte, si las capas se superponen en After Effects, el orden en que las selecciona determina el orden de su
colocacion de pista en Adobe Premiere Pro. Cada capa se coloca en una pista independiente y la tiltima capa seleccionada
aparece en la Pista 1. Por ejemplo, si selecciona capas de arriba abajo, las capas aparecerdn en orden inverso en Adobe
Premiere Pro y la capa inferior, en la pista 1.

3 Seleccione Edicion > Copiar.
4 En Adobe Premiere Pro, abra una secuencia en el panel Linea de tiempo.

5 Mueva el indicador del tiempo actual a la posicion deseada y elija Edicion > Pegar o Edicion > Pegar insercion.

Resultados de pegar en Adobe Premiere Pro

Cuando se pega una capa en una secuencia de Adobe Premiere Pro, los fotogramas clave, los efectos y otras
propiedades de una capa copiada se convierten de la forma siguiente:

Elemento de After Effects Convertido en Adobe Premiere Pro | Notas
Propiedad Volumen de audio Filtro Volumen del canal
Modos de fusion Los modos de fusién admitidos por

Adobe Premiere Pro se convierten

Propiedades y fotogramas clave Propiedades y fotogramas clave de Adobe Premiere Pro muestra efectos
de efectos efectos, si el efecto también existe en | noadmitidos como sin conexiénenel
Adobe Premiere Pro panel Controles de efectos. Algunos

efectos de After Effects tienen los

mismos nombres que los de Adobe
Premiere Pro pero, puesto que son
efectos realmente diferentes, no se

convierten.
Expresiones No convertido
Marcadores de capas Marcadores de clip
Méscaras y mates No convertido
Efecto Mezclador estéreo Filtro Volumen del canal
Propiedad Remapeo de tiempo Efecto Remapeo de tiempo
Propiedad Ampliacion de tiempo | Propiedad Velocidad La velocidad y la ampliacion de

tiempo tienen una relacion inversa.
Por ejemplo, ampliacién de 200% en
After Effects se convierte en 50% de
velocidad en Adobe Premiere Pro.

Valores y fotogramas clave de Valores y fotogramas clave de Se conserva el tipo de fotograma
propiedades de transformacion movimiento u opacidad clave: Curva, Curva automatica, Curva
continua o Mantener.

Configuracion de origen para Configuracion de origen para archivos
archivos de origen R3D de origen R3D

Copia de Adobe Premiere Pro a After Effects

Puede copiar un recurso de video o audio de una secuencia de Adobe Premiere Pro y pegarlo en una composicién de
After Effects. After Effects convierte los recursos en capas y copia los elementos del material de archivo de origen en
su panel Proyecto. Si el recurso contiene un efecto que también utiliza After Effects, After Effects convierte el efecto, y
todos los ajustes y fotogramas clave.
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También puede copiar mates de color, imagenes fijas, secuencias anidadas y archivos sin conexion. After Effects
convierte los mates de color en capas de color sdlido y las secuencias anidadas en composiciones anidadas. Al copiar
una imagen fija de Photoshop en After Effects, After Effects conserva la informacion de capas de Photoshop. No se
pueden pegar titulos de Adobe Premiere Pro en After Effects pero si se puede pegar texto con atributos del Titulador
de Adobe Premiere en After Effects.

1 Seleccione un recurso del panel Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro.
2 Seleccione Edicion > Copiar.

3 En After Effects, abra una composicion en el panel Linea de tiempo.

4

Con el panel Linea de tiempo activo, elija Edicion > Pegar. El recurso aparece como la capa que se encuentra mas
arriba en el panel Linea de tiempo.

Nota: para pegar el recurso en el indicador del tiempo actual, coloque dicho indicador y pulse Ctrl+Alt+V (Windows) o
Comando+Opcién+V (Mac OS).

Resultados de pegar en After Effects

Cuando se pega un recurso en una composicién de After Effects, los fotogramas clave, los efectos y otras propiedades
de un recurso copiado se convierten de la forma siguiente:

Recurso de Adobe Premiere Pro

Convertido en After Effects

Notas

Pista de audio

Capas audio

No se admiten pistas de audio de sonido
envolvente 5.1 o superiores a 16 bits. Las
pistas de audio mono y estéreo se
importan como una o dos capas.

Barras y tono

No convertido

Modos de fusion

Convertido

Marcador de clip

Marcador de capa

Mates de color

Capas de color sélido

Filtro Recortar

Capa de mascara

Congelar fotograma

Propiedad Remapeo de tiempo

Valores y fotogramas clave de
movimiento u opacidad

Valores y fotogramas clave de
propiedades de transformacién

Se conserva el tipo de fotograma clave:
Curva, Curva automatica, Curva continua
o Mantener.

Marcador de secuencia

Marcadores en una nueva capa de
color sélido

Para copiar marcadores de secuencia,
debe copiar la misma secuencia o
importar todo el Adobe Premiere Pro
como una composicion.

Propiedad Velocidad

Propiedad Ampliacion de tiempo

La velocidad y la ampliacion de tiempo
tienen una relacién inversa. Por ejemplo,
velocidad de 50% en Adobe Premiere Pro
se convierte en 200% de ampliacién en
After Effects.

Efecto Remapeo de tiempo

Propiedad Remapeo de tiempo

Titulos

No convertido

Cuentas atras universales

No convertido
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Recurso de Adobe Premiere Pro | Convertido en After Effects Notas

Transiciones de video y audio Fotogramas clave de opacidad
(sélo en Disolucion cruzada) o
capas de color sélido

Propiedades y fotogramas de Propiedades y fotogramas clave de | After Effects no muestra efectos no
efecto de video efectos si el efecto también existe | admitidos en el panel Controles de

en After Effects efectos.
Filtros de audio Volumeny Efecto Mezclador estéreo Otros filtros de audio no se convierten.

Volumen del canal

Configuracién de origen para Configuracion de origen para
archivos de origen R3D archivos de origen R3D

Nota: cuando se importa un proyecto Premiere Pro en After Effects, las funciones se convierten del mismo modo que se
convierten al copiar de Premiere Pro a After Effects.

Importacion e interpretacion de video y de audio

Video entrelazado y separacion de campos

El entrelazado es una técnica desarrollada para transmitir sefiales de television empleando la anchura de banda
limitado. En un sistema entrelazado, s6lo se transmite cada vez la mitad del niumero de lineas horizontales de cada
fotograma de video. Debido a la velocidad de la transmision, la luminosidad de las pantallas y la persistencia de la
vision, el visor percibe cada fotograma en la resolucién completa. Todos los estandares de television analégica utilizan
el entrelazado. Los estandares de television digital incluyen las variedades de entrelazado y no entrelazado.
Normalmente, las sefiales entrelazadas se generan a partir de la bisqueda entrelazada, mientras que las sefiales no
entrelazadas se generan a partir de la biisqueda progresiva.

Cada fotograma de video consta de dos campos. Cada campo contiene la mitad del nimero de lineas horizontales del
fotograma; el campo superior (o Campo 1) contiene las lineas con numeracién impar y el campo inferior (o Campo 2)
contiene las lineas con numeracion par. Un monitor de video entrelazado muestra cada fotograma, dibujando en
primer lugar todas las lineas en un campo y, a continuacion, dibujando todas las lineas en el otro campo. Orden de los
campos especifica el campo que se dibuja en primer lugar. En el video NTSC, se dibujan nuevos campos en la pantalla
60 veces por segundo aproximadamente, lo que corresponde mas o menos a una velocidad de 30 fotogramas por
segundo.
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La biisqueda entrelazada de campos de video entrelazados se compara con la biisqueda progresiva de un fotograma de video no entrelazado.

A. En el video entrelazado, el campo superior completo (lineas impares) se dibuja en la pantalla primero, de arriba a abajo, en un pase. B. A
continuacion, el campo inferior completo (lineas pares) se dibuja en la pantalla, de arriba a abajo, en un pase. C. En el video no entrelazado,
el fotograma completo (todas las lineas por orden) se dibuja en la pantalla, de arriba a abajo, en un pase.

Los fotogramas de video no entrelazados no se separan en campos. Un monitor de biisqueda progresiva muestra un
fotograma de video no entrelazado mediante el dibujo de todas las lineas horizontales, de arriba a abajo, en un pase.
Casi todos los monitores del equipo son de busqueda progresiva y la mayor parte del video que se visualiza en los
monitores del equipo es no entrelazado.

Los términos progresivo y no entrelazado estan estrechamente relacionados y, con frecuencia, se utilizan
indistintamente, pero biisqueda progresiva se refiere a la grabacion o el dibujo de las lineas de exploracién mediante
una camara o un monitor, mientras que no entrelazado se refiere al hecho de que los datos del video no estan separados
en campos.

Separacion de campos de video

Si desea utilizar material de archivo entrelazado o procesado por campos (como video NTSC) en un proyecto de After
Effects, obtendra los mejores resultados si separa los campos de video cuando importe el material de archivo. After
Effects separa los campos de video creando un fotograma completo para cada campo, conservando todos los datos de
la imagen a partir del material de archivo original.

Si desea realizar cambios significativos en la imagen, la separacion de los campos resulta fundamental. Cuando se
escalan, giran o aplican efectos a video entrelazado, con frecuencia aparecen efectos extrafios no deseados, como
campos con cruces. Al separar los campos, After Effects convierte con exactitud los dos fotogramas entrelazados en el
video en fotogramas no entrelazados a la vez que conserva la maxima cantidad de calidad en la imagen. El uso de
fotogramas no entrelazados permite a After Effects aplicar ediciones y efectos de forma coherente y con la mayor
calidad.

After Effects crea material de archivo separado por campos a partir de un tinico fotograma entrelazado anteriormente,
dividiéndolo en dos fotogramas independientes. Cada fotograma nuevo sélo tiene la mitad de la informacion del
fotograma original, de modo que algunos fotogramas pueden presentar una resolucién mas baja que otros cuando se
ven con calidad de borrador. Cuando se procesa la composicion final, After Effects reproduce fotogramas entrelazados
de gran calidad para el resultado final. Cuando se procesa una pelicula con calidad dptima, After Effects interpola entre
las lineas de busqueda de un campo para producir la maxima calidad de imagen.
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Siel resultado final no es entrelazado, es mejor utilizar material de archivo de origen que no esté entrelazado para evitar
la necesidad de separar los campos. Sin embargo, si no hay disponible ninguna versién no entrelazada de su material
de archivo de origen, el material de archivo entrelazado funcionara perfectamente.

Separe siempre los campos para el material de archivo entrelazado. Nunca separe los campos para los elementos de
material de archivo no entrelazados.

Unicamente puede eliminar la fase de muestreo de conversion de pelicula a video tras haber separado los campos.

Al procesar una composicién que contiene material de archivo separado por campos, defina la opcion Procesamiento
del campo en el mismo orden de campos que el equipo de video. Si no se realiza el procesamiento de campos para la
composicidn o se realiza con ajustes incorrectos, la pelicula final puede parecer demasiado difusa, irregular o
distorsionada.

Para que el material de archivo de video presente rapidamente un aspecto de pelicula, importe el material de archivo
dos veces e interprete cada elemento con un orden de campo diferente. A continuacion, incorpérelos a la misma
composicion y fusionelos. La capa mal interpretada afiadird un cierto desenfoque de estilo pelicula.

After Effects separa automdticamente los campos para elementos de material de archivo de video D1 y DV. Puede
separar manualmente los campos del resto de tipos de material de archivo de video en el cuadro de didlogo Interpretar
material de archivo.

1 Seleccione el elemento de material de archivo en el panel Proyecto.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

3 Elija una opcién en el ment Campos separados.
4

Haga clic en Conservar bordes (s6lo calidad dptima) para aumentar la calidad de la imagen en las areas sin
movimiento, cuando la imagen se procese como de Calidad 6ptima. A continuacién, haga clic en Aceptar.

Nota: Si los ajustes de campo en el cuadro de didlogo Interpretar material de archivo son correctos para el material de
archivo de entrada y los ajustes de campo del cuadro de didlogo Ajustes de procesamiento son correctos para el dispositivo
de salida, en una composicion, puede mezclar elementos de material de archivo de érdenes de campos distintos. Sin
embargo, si algunos de estos ajustes son incorrectos, los fotogramas estardn en orden incorrecto, pero el orden de campos
se conservard, con lo que se obtendrdn imdgenes irregulares e inaceptables.

Determinaciéon del orden de campos original

El orden de campos para un elemento de video de material de archivo entrelazado determina el orden en el que se
muestran dos campos (el superior y el inferior). Un sistema que traza las lineas superiores antes de las lineas inferiores
se llama campo superior primero; el sistema que traza las lineas inferiores antes que las lineas superiores se llama campo
inferior primero. Muchos formatos de definicion estandar (como DV NTSC) son de orden de campo inferior primero,
mientras que muchos formatos de alta definicion (como 1080i DVCPRO HD) son de orden de campo superior
primero.

Es importante el orden en el se muestran los campos, especialmente cuando los campos contienen movimiento. Si
separa los campos de video utilizando el orden de campos equivocado, el movimiento no parecerd suave.

Algunos programas, incluyendo a After Effects, etiquetan el orden de campos al procesar archivos de video
entrelazados. Cuando se importa un archivo de video etiquetado, After Effects sigue automaticamente la etiqueta de
orden de campos. Se puede omitir este orden de campo al aplicar diferentes ajustes de interpretacion del material de
archivo.
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Si un campo no contiene una etiqueta de orden de campos, puede hacerlo coincidir con el orden de campos original
del material de archivo. Si no esta seguro del orden de campo utilizado para entrelazar un elemento de material de
archivo, utilice el siguiente procedimiento para averiguarlo.

1 Seleccione el elemento en el panel Proyecto.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

3 En el cuadro de didlogo Interpretar material de archivo, seleccione Campo superior primero del mend Campos
separados y, a continuacion, haga clic en Aceptar (MS Windows) u OK (Mac OS).

4 En el panel Proyecto, presione Alt (Windows) u Opcién (Mac OS), mientras hace doble clic en el material de
archivo para abrirlo en el panel Material de archivo.

5 Si el panel Previsualizacidon no esta visible, seleccione Ventana > Previsualizacion.
6 En el panel Material de archivo, busque un segmento que contenga una o varias areas de movimiento.

7 Con el botén Siguiente fotograma I* del panel Previsualizacion, avance al menos cinco fotogramas en el panel
Material de archivo. Las dreas en movimiento deberian moverse de forma constante en una direccion. Si las areas
en movimiento retroceden cada dos fotogramas, significa que se ha aplicado al material de archivo una opcién
incorrecta de separaciéon de campos.

Recursos en linea sobre campos y video entrelazado

Chris Pirazzi proporciona informacion técnica sobre campos y entrelazado en su sitio web Lurker's Guide to Video.

Trish y Chris ofrecen una variedad de materiales sobre entrelazado, orden de campos, dominio, procesamiento y
separacion de campos:

« Articulo (PDF) con introduccioén al entrelazado y separacién de campos en el sitio web Artbeats.
« Articulo con introduccidn al entrelazado y orden de campos en el sitio web ProVideo Coalition.

« Articulo donde se explican los significados de los términos orden de campos y dominio de campos en el sitio web
ProVideo Coalition.

+ Video de descripcion de general sobre campos y entrelazado en el sitio web Lynda.com.

Eliminacion de una conversion 3:2 o 24Pa del video

Cuando se transfiere pelicula de 24 fps a video 29,97 fps, se utiliza un proceso llamado telecine 3:2, en el cual los
fotogramas de la pelicula se distribuyen a través de los campos de video en un patrén de repeticiéon de 3:2. El primer
fotograma de pelicula se copia a los campos 1 y 2 del primer fotograma de video asi como al campo 1 del segundo
fotograma de video. El segundo fotograma de pelicula se extiende entonces a través de los dos campos siguientes de
video (campo 2 del segundo fotograma de video y campo 1 del primer fotograma de video). Este patrén 3:2 se repite
hasta que cuatro fotogramas de pelicula se han extendido sobre cinco fotogramas de video y, a continuacion, se vuelve
a repetir.

El proceso de telecine 3:2 de como resultado fotogramas enteros (representados por una W) y fotogramas de campo
dividido (representados por una S). Los tres fotogramas completos de video contienen dos campos del mismo
fotograma de la pelicula. Los dos fotogramas restantes de campo dividido contienen un fotograma de video de dos
fotogramas distintos de la pelicula. Los dos fotogramas de campo dividido siempre son adyacentes el uno del otro. La
fase de telecine 3:2 se refiere al punto en el que los dos fotogramas de campo dividido caen dentro de los cinco primeros
fotogramas del material de archivo.


http://www.lurkertech.com/lg/fields/
http://www.artbeats.com/assets/articles/pdf/managing_interlaced_footage.pdf
http://provideocoalition.com/index.php/cmg_keyframes/story/field_order/
http://provideocoalition.com/index.php/cmg_keyframes/story/urban_legends/
http://movielibrary.lynda.com/html/modPage.asp?ID=486
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La fase tiene lugar como resultado de dos conversiones que suceden durante el telecine 3:2. La pelicula de 24 fps se
redistribuye a través de video de 30 fps, de forma que cada uno de los cuatro fotogramas de la pelicula de 24 fps se
extiende sobre cinco fotogramas de video de 30 (29,97) fps. En primer lugar, la pelicula se ralentiza un 0,1% para que
coincida con la diferencia de velocidad entre 29,97 fps y 30 fps. A continuacién, cada fotograma de la pelicula se repite
siguiendo un patrén especial y se empareja con los campos de video.

Al aplicar el telecine 3:2 al material de archivo, un fotograma de la pelicula (A) estd separado en dos o tres campos de video entrelazados (B)
que se agrupan en fotogramas de video con dos campos cada uno.

Al importar video entrelazado que se transfiriera originalmente desde una pelicula, puede quitar el telecine 3:2 que se
aplico durante la transferencia de pelicula a video, al separar los campos, de forma que los efectos que se apliquen en
After Effects no aparezcan distorsionados.

Es importante quitar el telecine 3:2 del material de archivo de video que era originalmente pelicula, de forma que los
efectos que se afladan en After Effects se sincronicen perfectamente con la velocidad de fotogramas original de la
pelicula. Al quitar el telecine 3:2, se reduce la velocidad de fotogramas en 1/5: de 30 a 24 fps o de 29,97 a 23,976 fps, lo
que también reduce el nimero de fotogramas que se debe cambiar. Para quitar el telecine 3:2, también se debe indicar
la fase del telecine 3:2.

After Effects es compatible asimismo con el telecine de la cimara Panasonic DVX100 24p DV, llamado 24P Advance
(24Pa). Algunas camaras utilizan este formato para capturar imagenes de bisqueda progresiva (23,976) utilizando
cintas DV de tipo estandar.

Antes de quitar el telecine 3:2, separe los campos, por el método de campo superior primero o campo inferior primero.
Una vez separados los campos, After Effects puede analizar el material de archivo y determinar la fase de telecine 3:2
correcta y el orden de campos correcto. Si ya conoce la fase y el orden de campos, elijalos en los ments Campos
separados y Eliminar telecine del cuadro de didlogo Interpretar material de archivo.

1 En el panel Proyecto, seleccione el elemento de material de archivo del que desee quitar el telecine 3:2.
2 Elija Archivo > Interpretar material de archivo > Principal.

3 Enlaseccion Imédgenes y telecine, seleccione Campo superior primero o Campo inferior primero del mena Campos
separados.

4 Realice una de las acciones siguientes y haga clic en Aceptar (MS Windows) u OK (Mac OS):
« Siconoce la fase del telecine 3:2 0 24Pa, elijala del menu Eliminar telecine.

+ Para que After Effects pueda determinar los ajustes correctos, haga clic en Deducir telecine 3:2 o en Deducir telecine 24Pa.
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Nota: Si el archivo de material de archivo contiene fotogramas de distintos origenes, es posible que la fase no sea
coherente. Si la fase es incoherente, importe el material de archivo varias veces, una vez para cada fase, e interprete cada
elemento de material de archivo con un ajuste distinto. A continuacion, agregue cada elemento de material de archivo a
su composicion y recorte cada capa para utilizar inicamente los fotogramas adecuados. Es decir, si se dispone de un
recurso con varias fases de conversion, serd necesario cortar el recursos en partes y eliminar la conversién por separado
en cada una de las partes. Esto puede suceder si el recurso es una pelicula que se ha editado de forma conjunta desde
varios origenes en un sistema de edicion no lineal.

Mas temas de ayuda

“Interpretacion de elementos de material de archivo” en la pagina 69

“Introduccion de telecine 3:2” en la pagina 748

Recursos en linea sobre telecine

Chris Meyer incluye un tutorial de video sobre la identificacion de la conversion en el sitio web Lynda.com.

Chris y Trish Meyer incluyen una descripcion general de la conversion 3:2 en un articulo del sitio web Artbeats.

Importacion de recursos en formato P2 de Panasonic

Una tarjeta P2 es un dispositivo de memoria de estado sélido que se conecta a la ranura PCMCIA de una videocamara
P2 de Panasonic. Los datos de video y audio digital de la videocamara se graban 