uneeb \Qebinteligente

la web que se adapta a ti.
Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

UNEWEB INSTITUTO DE COMUNICACION WEB

PROGRAMA ACADEMICO
MINISTERIO DE EDUCACION Coédigo N° PR-07-017-11AC

Propuesta de Formacion Profesional en Tecnologias de la Comunicacion

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneSeb \Sebinteligente

la web que se adapta a ti.
Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

1. Descripcion del Programa Académico y contenido programatico
El programa de la ESPECIALIZACION PDW de UNEWEB (INTEGRACION DE PROGRAMACION, DISENO DIGITAL &

WEBMASTER), asi como la Maestria, Diplomados o cursos de eficiencia profesional ha sido disefiado para
proveer al participante de la mejor instruccion e integracion en las areas de:

1. Maestria PDW 9 meses 06 3 afios

2. Diplomado Programacion Web 3 meses / 6 meses 6 1 aiio
3. Diplomado Diseiio Digital 3 meses / 6 meses 6 1 afio
4. Diplomado Tecnologia Web 3 meses / 6 meses 6 1 afio
5. Cursos Individuales 1 semana 6 4 sabados

La cuales son requeridas no solo para la organizacién y procesamiento de informacién y data, sino
también para la interactividad y la comunicacion efectiva de la misma con los usuarios finales de una
manera amigable.

PROGRAMA PDW
uneweb

Los participantes trabajan con casos practicos reales, plenos de las exigencias de clientes reales de alto
desempefio Empresarial, que han exigido el desarrollo de sistemas de alta capacidad de organizacion y
procesamiento de informacion y data, aunada a un alto nivel de interactividad y amigabilidad con el
usuario.

Para su mejor manejo e interaccion la especializacion PDW de UNEWEB, ha sido organizada en cuanto a
su alcance en

PROGRAMACION WEB
DISENO DIGITAL

TECNOLOGIA WEB

INTEGRACION PDW

EFICIENCIA PROFESIONAL OFFICE
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DIPLOMADO DE PROGRAMACION WEB

El Diplomado PROGRAMACION WEB esta destinado a proveer al participante habilidades requeridas
para programar sistemas de almacenamiento y procesamiento de data, a través de bases de datos y
programacion. Conjuntamente con la utilizacion de las herramientas web permite el desarrollo de
carros de compra, foros, buscadores de datos, consultas, érdenes de compras, sesiones con login y
password, etc.

LOGICA de Programacion
HTML
PHP

f PHP Nivel 1
f PHP Nivel 2
1 PHP Nivel 3
f PHP Nivel 4

MySQL base de datos

POSTGRE SQL base de datos
JAVA SCRIPT

LINUX
AJAXY JQUERY

PROYECTO FINAL ESPECIALIZADO
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DIPLOMADO DE DISENO DIGITAL

El Diplomado DISENO DIGITAL esta destinado a proveer al participante habilidades técnicas y de
creatividad requeridas para el Disefio Digital al mas alto nivel tecnoldgico actual; ya sea para medios
impresos 0 material publicitario, para animaciones digitales autoejecutables, para el desarrollo de
presentaciones multimedia y todas aquellas aplicaciones donde la creatividad unida al manejo de las
técnicas y las herramientas de disefio Digital sean requeridas. Potencia enormemente la capacidad de
comunicacion a los sitios web. Utilizando estas herramientas se desarrolla pendones, afiches,
volantes, papeleria, logotipos, tarjetas, dipticos, revistas, anuncios publicitarios, entre otros de
material impreso.

DIAGRAMACION DIGITAL

PHOTOSHOP

1 PHOTOSHOP Nivel 1
1 PHOTOSHOP Nivel 2

ILLUSTRATOR
1 ILLUSTRATOR Nivel 1
1 ILLUSTRATOR Nivel 2
IN DESIGN

1 IN DESIGN Nivel 1
1 IN DESIGN Nivel 2

3D
1 3D STUDIO Nivel 1
1 3D STUDIO Nivel 2

AFTER EFFECTS
1 AFTER EFFECTS Nivel 1
1 AFTER EFFECTS Nivel 2

PROYECTO FINAL ESPEALIZADO
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DIPLOMADO TECNOLOGIA WEB

El Diplomado WEBMASTER Y TECNOLOGIA WEB esta destinado a proveer al participante habilidades
requeridas para desarrollar la Web con alta capacidad de comunicacién y acceso a través de
presentaciones animadas, manejo/modificacion/mejoria de imégenes y diagramacion, desarrollo de
Paginas Web inteligentes, insercion de texto, audio y video. Conjuntamente con la utilizacién de
bases de datos con programacion permite el desarrollo de carros de compra, formularios interactivos
para diversas acciones tales como registro de usuario, inscripciones en lineay otros.

DIAGRAMACION DIGITAL
FLASH

1 FLASH Nivel 1
1 FLASH Nivel 2

DREAMWEAVER

1 DREAMWEAVER Nivel 1
1 DREAMWEAVER Nivel 2

FIREWORKS

PHOTOSHOP

1 PHOTOSHOP Nivel 1

3D STUDIO
1 3D STUDIO Nivel 1

HTML

PHP

f PHP Nivel 1
9 PHP Nivel 2

MYSQL base de datos

PROYECTO FINAL ESPEALIZADO
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DIPLOMADO DE OFFICE Y OPEN OFFICE

Los cursos de DESARROLLO Y EFICIENCIA PROFESIONAL estan destinados a proveer al participante de
las habilidades requeridas para maximizar su eficiencia en el trabajo profesional como individuo y
como equipo; tanto en la ejecucion de sus comunicaciones y andlisis como en su capacidad de
conducir planes, proyectos y procesos de varias etapas.

En este sentido provee herramientas para el desarrollo de presentaciones escritas y visuales, hojas de
calculo integradas, bases de datos, planificacion estratégica, inteligencia competitiva y trabajo en
equipo; requeridos para incrementar tanto el potencial de expresion y desarrollo profesional como el
potencial de desarrollo y ejecucion exitosa de planes y proyectos realizados por una persona o por un
equipo de trabajo.

MICROSOFT OFFICE (niveles intermedio y avanzado).

1 SUITE OFFICE
1 WORD

1 EXCELL

1 POWER POINT

OPEN OFFICE (niveles intermedio y avanzado)

1 SUITE OPEN OFFICE
1 WRITER
1 CALC

1 IMPRESS

REDES (niveles intermedio y avanzado).

WEB 2.0 Y REDES SOCIALES
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS
Horarios de CURSOS Lunes a Viernes
Horario Matutino 9:00am a 12:00 m
Vespertino 2:00am a 5:00 pm
Nocturno 6:00 ama 9:00 pm
Sabados
Horario Matutino 9:30am a 1:00 pm
Vespertino 2:00 am a 5:30 pm
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COORDINACION DE PROGRAMACION

CURSO HTML

Nivel 1

Descripcion Lenguaje de marcas disefiado para estructurar textos y presentarlos en
forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web.

Objetivo Ofrecer al alumno los conceptos basicos para disefiar y desarrollar paginas

utilizando HTML. Aprender a crear vinculos de navegacion mediante el
uso de hipervinculos, mapas de imagen, tablas y marcos.

Contenido Proyecto Desarrollo de Pagina web.

Disefio de paginas Web con HTML 4.0

Introduccion al HTML y otros estandares

La estructura bésica de los documentos HTML

El encabezado de la pagina. El cuerpo de la pagina
Elementos de Blogue en HTML

Encabezados. Elementos bésicos de texto

Listas. Tablas. Otros elementos de bloque

Elementos Textuales en HTML

Estilos fisicos de caracteres. Estilos l6gicos de caracteres
Especificando ligas de Hipertexto

Incrustando iméagenes. Mapas de imagenes

Incrustando otros objetos. Control de los saltos de linea
Hojas de Estilo. Definiendo las reglas de las hojas de estilo
Asociando reglas de estilo con documentos HTML
Vinculos y target

Controlando las caracteristicas de los Font

Aplicando color y caracteristicas de las imagenes
Formato de texto con estilos.

Controlando el marco que rodea a los elementos HTML
Agregando imagenes y propiedades flotantes
Mejorando las listas usando hojas de estilo.
Controlando el tamafio y color

Agregando mdltiples capas al documento

Publicar la pagina web por FTP

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV
Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez.
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CURSO
Nivel
Descripcion

Objetivo

Contenido

Recursos

Instructores
Duracion

\Sebinteligente

la web que se adapta a ti.

COORDINACION DE PROGRAMACION

PHP

1

Herramienta para la interaccion, administracion de Bases de Datos y
desarrollo de servicios interactivos con los usuarios en la Web.

Cddigo Libre. El curso esta basado en précticas.

Proveer al participante de las habilidades requeridas para el desarrollo
de administradores de de Bases de Datos y desarrollo de servicios
interactivos con los usuarios.

Proyecto Administrador basico de datos

Definiciones de PHP

Instalar facilmente PHP y Mysql. Paquetes descargables

Editores de Texto

Definicion de Variable en PHP

Tipos de datos en PHP

Operadores

Estructuras de control

Incluyendo Archivos

Procesamiento de formularios HTML, los datos son enviados al
servidor Web y este es capaz de procesarlos y realizar un seguido de
acciones en funcion de los datos introducidos.

Estos datos, podemos recogerlos desde nuestra aplicacion PHP
utilizando los arrays superglobales, $ GET y $ POST de manera
respectiva.

Operaciones basicas en PHP con Base de Datos

Operacion de Insertar datos

Operacién de Buscar 1 campo

Operacion de Eliminar datos

Operacién de Modificar datos

Operacién de Consultar datos

Pagina dindmica para enviar datos a un buzén de correo

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

20 horas académicas
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COORDINACION DE PROGRAMACION

CURSO PHP

Nivel 2

Descripcion Herramienta para la interaccion y Administracion de Bases de Datos y
desarrollo de servicios interactivos con los usuarios.
Cddigo Libre

Objetivo Proveer al participante de las habilidades requeridas para el desarrollo

de administradores de de Bases de Datos y desarrollo de servicios
interactivos con los usuarios.

Contenido Proyecto: Foro, encuestas, buscadores avanzados, orden de
presupuesto
Repaso del nivel 1.
Operaciones bésicas en PHP con Base de Datos
Insertar - Consultar - Modificar - Eliminar
Desarrollo de un Foro abierto para los usuarios.
Buscador de varios campos
Buscador de datos comunes
Encuesta ¢ Resultados almacenados en un archivo TXT
Muestra de gréficos resultados de estadisticas
Cookies en PHP son bloques de informacién almacenadas en el cliente,
se utilizan para agilizar algunos procesos de Identificacion del usuario o
con procesos graficos de su computador.
Las funciones.
Llamando a una funcién
El valor de retorno
Operadores de Aritmética
Adicion (+) - Devuelve la suma de los dos operandos que recibe el
operador. Substraccion (-) - Devuelve la diferencia entre el primer y el
segundo operando.
Multiplicacion (*) - Devuelve el producto de los operadnos.
Division (/) - Devuelve el cociente en valor flotante de los operandos.
Maodulo (%) - Devuelve el resto de dividir el primer operando entre el
segundo. Este operador es muy Util para saber si un nimero es multiple

de otro

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracién 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneeb \Qebinteligente

la web que se adapta a ti.
Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

COORDINACION DE PROGRAMACION

CURSO PHP

Nivel 3

Descripcion Herramienta para la interaccion y Administracion de Bases de Datos y
desarrollo de servicios interactivos con los usuarios.
Caddigo Libre

Objetivo Proveer al participante de las habilidades requeridas para el

desarrollo de administradores de de Bases de Datos y desarrollo de

servicios interactivos con los usuarios.
Contenido

Proyecto: carro de compras online, e - commerce

Diagrama de fases de un carro de compras

Médulo de Usuarios

Mddulo de productos

Mddulo de carro de compras

Mddulo de Busqueda de productos

Médulo de registro de la compra

Médulo de Pedidos

Administrador de datos

Operaciones en PHP: Insertar, modificar, Consultar datos.

Crear base de datos y campos requeridos

Imagen GD, descripcion, librerias

Funciones

Upload de archivos

Sitio web publico para el usuario

Usuario y clave

Seguridad en php

Sesiones PHP

Guardar variables

Leer variables guardada

Borrar variables

Operadores de Aritmética

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracién 20 horas académicas
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COORDINACION DE PROGRAMACION

CURSO PHP 4 - Programacion Orientada a Objeto
Nivel 4
Descripcion y Objetivo La programacion orientada a objetos es una forma de programacion

avanzada. PHP5 incorpora una nueva forma de POO, la cual contribuye
a mejorar su rendimiento y aumentar sus posibilidades.
Programacion Orientada a Objetos (POO) esta ha ido suplantando la
programacion tradicional, por esta razén y aunque PHP no sea
orientado a objetos, PHP incorpora sus principales caracteristicas para
que podamos trabajar con clases y objetos.
Para entender la programacion orientada a objetos debemos primero
entender lo que es una clase, pero primero diremos que un objeto es
un conjunto de atributos y métodos agrupados.
Contenido Proyecto: Graficos y estadisticas

Objetos y clases. repaso

Como crear clases, atributos y operaciones en PHP

Qué es el constructor de una clase

Cémo usar los metodos de una clase

Qué es la Herencia en PHP y como implementarla

Ejercicios: Realizamos 11 ejercicios:

Ej.1 Creacion de clases, atributos y métodos

Ej.2 Creacion de clases, uso del constructor

Ej.3 Creacion de clases, invocacion o llamado a varios métodos

Ej.4 Creacion de clases, herencia

Ej.5 Hacer conexiones con programacion orientada a objeto

Ej.6 Combos dindmicos desplegables enlazados

Ej.7 Gréfico de linea

Ej.8 Gréafico de torta

Ej.9 Grafico de barra

Ej.10 Imprimir en PDF

Ej.11 Foro por temas

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracién 20 horas académicas
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CURSO
Nivel
Descripcion

Objetivo

Contenido

Recursos

Instructores
Duracion
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COORDINACION DE PROGRAMACION

mMysQL

1

MySQL es un sistema gestor de bases de datos relacionales en SQL, esto
significa que permite la gestion de los datos de una BBDD relacional
usando un lenguaje de consulta estructurado.

Proveer al participante de las habilidades requeridas para aprender los
conceptos sobre el disefio de bases de datos y su posterior
implementacion en el servidor de bases de datos MySQL. Incluye la
administracién de la base de datos, consultas, mantenimiento de los
datos, etc.

Proyecto: Programacion de Base de Datos

Introduccién a MySQL

Instalacion

Conexion a MySQL

Ejecutar comandos MySQL desde PHP

Creacion de una tabla en MySQL

Datos y columnas en MySQL

Insertar datos a MySQL

Editar y borrar datos en MySQL

Combinar tablas - JOIN

Consulta MySQL

Ejemplos de consultas comunes

Méaximo de columna por grupo

Usar claves foraneas (foreign keys)

Buscar usando dos claves

Creacién y modificacion de usuarios

Optimizacion de tablas

Logs

Respaldos

Restauracion de informacion

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

20 horas académicas
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COORDINACION DE PROGRAMACION

CURSO MysQL

Nivel 2

Descripcion El curso avanzado de Mysqgl se imparte préacticas y manejo de los
motores de almacenamiento

Objetivo Permite a los participantes tener un manejo completo de la base de
datos

Contenido Proyecto: Programacion avanzada de Base de Datos

Motores de almacenamiento de MySQL y tipos de tablas
El motor de almacenamiento InnoDB

Procedimientos almacenados y funciones

Disparadores (triggers)

Vistas (Views)

La base de datos de informacion INFORMATION_SCHEMA
Matematicas de precision:

Tipos de valores numeéricos

Cambios en el tipo de datos DECIMAL

Manejo de expresiones

MySQL Connector/ODBC

MySQL Connector/NET

MySQL Connector/J

MySQL Connector/MXJ

Connector/PHP

Ejercicios avanzados

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracion 20 horas académicas
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Descripcidn y Objetivo

Contenido

Recursos
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COORDINACION DE PROGRAMACION
POSTGRE NIVEL 1

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional
orientada a objetos y libre. Es una de las bases de datos més avanzadas y
con gran poder para el manejo de datos. Como muchos otros proyectos
de cddigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una
empresa y/o persona, sino que es dirigido por una comunidad de
desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista, libre y/o
apoyada por organizaciones comerciales.

Proyecto: Programacion de Base de Datos

Introduccién a postgresql

Caracteristicas generales y ventajas.

Otros sistemas de gestion de bases de datos.

Caracteristicas especiales y avanzadas de postgresq|l.

Instalacion de postgresql.

Creacion de base de datos de prueba.

Lanzamiento y detencién del servicio.

Instalacion de clientes graficos

(pgAdmin y phpPgAdmin)

SQL Estandar: Conceptos de bases de datos.

Modelo entidad ¢ relacion.

Conceptos de algebra relacional.

Creacion de bases de datos. Creacion de tablas.

Tipos de datos.

Integridad referencial

(claves primarias y claves foraneas).

Ejecucidn de consultas basicas

(INSERT - SELECT ¢ DELETE ¢ UPDATE)

Funciones agregadas de SQL(MAX, MIN, SUM, etc.).

Consultas de varias tablas (JOIN).

Funciones y operadores

Operadores l6gicos

Operadores de comparacion

Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

20 horas académicas
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COORDINACION DE PROGRAMACION

CURSO POSTGRE
Nivel 2
Descripcion y objetivo En este nivel el participante aplicara las técnicas y lenguajes requeridos

para extender y programar funciones avanzadas de un servidor de base
de datos PostgreSQL. Conocer sobre disparadores
Objetivo Programacion avanzada
Contenido Proyecto: Programacion avanzada de Base de Datos
Disparadores
Panorama del comportamiento de los disparadores
Visibilidad de los cambios en los datos
Escribiendo funciones disparadores en C
El sistema de reglas
El arbol de consultas
Vistas y el sistema de reglas
El lenguaje de procedimientos PL/pgSQL
Panorama
Ventajas de usar PL/pgSQL
Tipos de datos soportados como argumentos y resultados
Consejos para desarrollo con PL/pgSQL
Manejando las comillas
Estructura de PL/pgSQL
Declaraciones
Alias para parametros de funciones
Copiando tipos
Tipos de registro de tabla
Tipos de registro genéricos

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracién 20 horas académicas
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CURSO
Descripcion
Objetivo

Contenido

Recursos
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Duracion
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COORDINACION DE PROGRAMACION
ACTION SCRIPT

Es un lenguaje de programacion orientado a objetos, utilizado en
especial en aplicaciones Web animadas realizadas en el entorno Adobe
Flash la tecnologia de Adobe para afiadir dinamismo al panorama web

Proyecto: Animaciones avanzadas con interaccion al usuario.
Introduccién a la programacion orientada a objetos.
Representacién y construccion de algoritmos.

Trabajando con simbolos e instancias.

Pasos para la solucidn de situaciones:

Definicion de la situacion, Elaboracién del plan o proceso, Algoritmos y
su representacion gréfica.

Entorno de programacién en Action Script.

Manejo de variables Globales y Locales.

Manejo de variables desde archivos externos.

Eventos: Botones y Movie Clip.

Controlando propiedades de un movie clip.

Construccién de objetos con Action Script: Color, Sonido y Tiempo
Manejo de operadores y componentes

Construccidn de ciclos y estructuras para condicionar acciones.
Creando aplicaciones dinamicas: Cursores, animados con profundidad
Construccién y programacion de reloj con sincronismo

Creando contenido dinamico usando archivos de texto

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

20 horas académicas
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CURSO JAVA SCRIPT NIVEL 1

Descripcion Es un lenguaje de programacion de péaginas web de lado del cliente,
esto significa, que cuando estamos viendo una pagina que utiliza
JavaScript, hemos descargado el codigo JavaScript a nuestro navegador
y nuestro navegador lo esta ejecutando de acuerdo con las acciones
realizadas en la pagina.

Objetivo Proveer al participante de las habilidades requeridas para aprender a
programar scripts para el lado del cliente (navegador web)
familiarizdndonos con la sintaxis de JavaScript.

Contenido Proyecto: Desarrollo de herramientas Web

Programacion de paginas web Presenta la necesidad de crear paginas
web dinamicas, en las que el usuario acceda a informacion
personalizada, y explica las diferencias entre la programacion del lado
cliente, que ejecuta el navegador; y la programacion del lado servidor,
ejecutada por el servidor web.

Introduccidon a JavaScript explica qué herramientas son necesarias
para escribir codigo del lado cliente. Se indica cémo incluir dicho codigo
en las paginas web, para lo que se utiliza la etiqueta SCRIPT. También se
introducen conceptos fundamentales de programacion, como variables,
tipos de datos u operadores.

Fundamentos de programacion estudia las estructuras de control y
cdémo definir funciones en JavaScript.

Objetos en JavaScript estudia como utilizar los objetos del lenguaje
JavaScript. Aunque no se trata de un lenguaje orientado a objetos, si
gue tiene objetos propios que el programador puede utilizar.

Los objetos location e history estudian los objetos location e history de
JavaScript.

El objeto document estudia el objeto document de Javascript, que
representa el contenido de la pagina web.

El objeto form. Estudia el objeto form de JavaScript que permite el
acceso a la informacion manejada en los formulariosque aparecen en
las paginas web. Explica como validar la informacion del formulario con
JavaScriptantes de enviarla al servidor web.

Otros objetos estudia los siguientes objetos JavaScript: el conjunto
frames, el objeto navigator y el objeto screen.

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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Instructores
Duracion

CURSO
Descripcion

Objetivo

Contenido

Recursos

Instructores
Duracion

\Sebinteligente

la web que se adapta a ti.

Pentium IV
Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

20 horas académicas COORDINACION DE PROGRAMACION

JAVA SCRIPT NIVEL 2

Proporcionar al participante herramientas para la programacion de
paginas Web dinamicas o interactivas
Programacion avanzada

Proyecto: Desarrollo avanzado de herramientas Web
Compatibilidad del Navegador

¢Qué son las hojas de estilo?

Importacion

Estilos

Propiedades

Jerarquias

Manejo de Imagenes con Java Script

Manejo del mouse

Manejo de eventos

Manejo del scroll

Deteccion de botones del Mouse

Manejo de captura de teclado

Identificar las teclas presionadas

Validacién de formularios con eventos de teclado
Control de propiedades de los elementos HTML
Frames

Tablas

Fuentes

Encabezados

Botones

El Objeto Eval

El objeto Time

Lectura de Cookies

Cookies y JavaScript

Obtencioén de informacién de una cookie

Disefio de Objetos

Manejo de errores

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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COORDINACION DE PROGRAMACION
CURSO JAVA

Nivel 1

Descripcion Aprende a construir aplicaciones con Java y domina por completo una de
las tecnologias més utilizadas en el mercado. Aprende a desarrollar
poderosas aplicaciones Orientadas a Objetos con integracion con base de
datos sobre cualquier sistema operativo.

Objetivo El objetivo de este curso es ensefiar a programar a aquellas personas que
tienen interés de incorporarse en el mercado de desarrollo de
aplicaciones, tanto para la Web como programas de escritorio (Windows).

Contenido Proyecto: Desarrollo de aplicacién para software
Introduccidn a Java

* Objetivos  * Descripcion * Metas * Qué esJava * Siglas
* El compilador * LaJava Virtual Machine (JVM) * IDE a utilizar
Sintaxis y Semantica de Java
* Metas * Variables * Identificador
* Definicién de variables en Java * Tipos de dato primitivos
* Caracter *Boolean *Enteros * Enteros Largos
* Flotante * Operadores  * Clasificacién * Sentencias
* Blogues de Codigo * Expresiones * Caracteres especiales
* Valores externos * Valores Constantes * Definicion
* Uso de constantes en Java.
Comentarios
* Objetivos * Mapadel Curso  * Descripcion * Metas
Estructuras de control de flujo
* Objetivos * Mapa del Curso * Descripcion * Metas
* Sentencias Condicionales
* Estructuras de Control (Bucles)
Vectores
* Descripcion * Metas * Introduccién * Creacion * Ejemplos * Usos
* Inicializacion en la declaracion * Recorrido del array
Interfaz Grafica de Usuario
*Metas * Introduccién * Contenedores gréaficos
* Construccion de la Interfaz Grafica
Programacion de Eventos

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV
Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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Duracidén 20 horas académicas

COORDINACION DE PROGRAMACION
CURSO JAVA NIVEL 2
Descripcion Aprende a construir aplicaciones con Java y domina por completo una de
Objetivo las tecnologias més utilizadas en el mercado. Aprende a desarrollar

poderosas aplicaciones Orientadas a Objetos con integracion con base de
datos sobre cualquier sistema operativo.
Contenido Proyecto: Desarrollo avanzado de aplicacién para software
Sintaxis Y Semdntica De Java
* Uso De Netbeans
* Introduccion a la programacién orientado a objeto
* Clases, Objetos y atributos
* Los Métodos
* Constructores Y Destructores
* Herencia
* Que Es El Casting
* Polimorfismo
* Interfaz
* Paquetes
* La Keyword Final
Base De Datos
* El Lenguaje Sql
* Comandos Select - Insert ¢Update - Delete
Conexion Con Base De d Datos
* Que es JDBC
* conexion con la base de datos
* consultas
* insercion de datos
* actualizacion de datos
* eliminacién de datos

Recursos Confortable Saldn de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneeb \Qebinteligente

la web que se adapta a ti.

Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

CURSO

COORDINACION DE PROGRAMACION

AJAX NIVEL 1

Descripcion Ajax, (JavaScript asincrono y XML), es una técnica de desarrollo web para crear

Objetivo

aplicaciones interactivas o RIA (Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se
ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se
mantiene la comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta
forma es posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas,
lo que significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las
aplicaciones.

Contenido Proyecto: Desarrollo Web interactivo.

Recursos

OBJETIVOS * Mapa del Curso * UTILIZANDO EL OBJETO XMLHTTPREQUEST
* Objeto XMLHttpRequest * Métodos y Propiedades de XHR
* Interaccion ¢ Diagrama del circuito AJAX
* Obteniendo una respuesta asincronica del servidor
* Validar un mail con AJAX * PARAMETROS EN AJAX
* Enviando Pardmetros * GET vs. POST
* Validar un mail con AJAX utilizando POST
COMUNICACION CON EL SERVIDOR * Procesando respuestas del Servidor
* Usando la propiedad innerHTML para crear contenido dinamico.
* Paginas dentro de Paginas * Validar un mail con AJAX utilizando innerHTML
* Combos Anidados * Cuadro de Ayuda
* PETICIONES AUTOMATICAS POR INTERVALO DE TIEMPO
* Temporizador Ciclico * Ejemplo de peticiones Ciclicas con GMAIL
* Problemas con el Cache del Navegador * Practica del Reloj
* SEGURIDAD EN AJAX * Introduccion * Seguridad de cada Navegador
OBIJETOS EN JAVASCRIPT
* OBJETIVOS * Mapa del Curso * INTRODUCCION
* Conceptos Basicos * ARREGLOS EN JAVASCRIPT * Arreglos Secuenciales
* Arreglos Asociativos  * OBJETOS DEL LENGUAJE * CoOmo instanciar objetos
* COmo acceder a propiedades y métodos de los objetos
* Propiedades de un Objeto * Métodos de un Objeto
* Métodos de un Objeto  * Objetos dentro de Objetos
INTRODUCCION A XML
* OBJETIVOS * Mapa del Curso * CONCEPTOS BASICOS
*Que es XML * Historia * El aporte de XML * CARACTERISTICAS
*Ventajas de XML * Estructura de XML * FUNDAMENTOS DE LA SINTAXIS
* Elementos y atributos * Comentarios .
Confortable Saldn de clases, estacidn de trabajo individual con PC Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracion

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneeb \Qebinteligente

la web que se adapta a ti.

Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

CURSO

COORDINACION DE PROGRAMACION

AJAX NIVEL 2

Descripcion En este curso aprenderas a construir aplicaciones Web similares a las

Objetivo

aplicaciones de escritorio, con la capacidad de consultar informacién en el
servidor y mostrarla en la pagina Web, sin la necesidad de refrescar o
redibujarla misma.

Contenido

Recursos

Proyecto: Desarrollo Web interactivo.

* OBJETIVOS

* Mapa del Curso

* PARSEANDO UNA RESPUESTA XML

* Introduccion

* Cuadro de Propiedades del DOM

* Cuadro de Métodos del DOM

* Métodos y Propiedades del DOM para la creacion dinamica

* Método getElementByld()

* Método getElementsByTagName()

* Método getAttribute()

* Método setAttribute()

* Método removeAttribute()

* Método createElementy()

* Método appendChild ()

* Método createTextNode()

* Ejemplo Completo de como parsear una respuesta XML desde el
Servidor

* LABORATORIO V

* Enviar una peticion AJAX en formato XML

* Creando elementos dinAmicamente DHTML
AJAX - FRAMEWORKS

* OBJETIVOS

* Mapa del Curso

* INTRODUCCION

* Aplicaciones Agiles

* FRAMEWORKS MAS POPULARES

* Prototype

* Scriptaculous

*JQuery

* Mootools
Confortable Saldn de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Roman Gutierrez, Angel Rodriguez

Duracion

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneSeb \Sebinteligente

la web que se adapta a ti.
Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

COORDINACION WEBMASTER

CURSO FLASH

Nivel 1

Descripcion Flash es la tecnologia m&s comunmente utilizada en el Web que
Objetivo permite la creacion de animaciones vectoriales, como es un programa

de edicion multimedia puedes crear paginas web completas y
presentaciones en Cd interactivas.
El curso tiene la finalidad de proveer al participante de las habilidades
requeridas para el desarrollo de animaciones, paginas web y
presentaciones multimedia
Contenido Proyecto: Desarrollo de una presentacion para Web y multimedia.
Herramientas bésicas de Flash y entorno de Trabajo
Linea de tiempo
Animacion de Movimiento ¢ Ejercicio
Animacion de Transformacion ¢ Ejercicio
Animacion de Mascara ¢ Ejercicio
Animacion por capas ¢ Ejercicio
Uso de los Filtros
Crear Simbolos
Disefio de la Presentacion con los simbolos
Desarrollo de la Presentacion en 4 secciones
Vincular los botones por medio Action Script.
Propiedades de Texto dinamico ¢ Ejercicio
Propiedades de Texto Input type ¢ Ejercicio
Vinculo de un texto a una direccion de e-mail y sitio web
Insercién de Sonido
Control de Sonido por medio de Action Script
Insercién de Video
Exportacion para Web y para presentacion multimedia

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores David REVERON, Jose Luis Quiinones

Duracién 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO FLASH COORDINACION WEBMASTER

Nivel 2
Descripcion En Flash se pueden realizar presentaciones y Paginas web interactivas
Objetivo muy completas, sobre todo livianas, en el sentido de cargar imagenes,

sonido y video.

En este curso avanzado se realiza un proyecto de una Pagina web
cargando peliculas externas, se crea una galeria de fotos cargando las
fotos desde una carpeta, igualmente al editar la masica, todo esto se
puede lograr con Action script.

Ademas de practicar la animacion avanzada.

Contenido
Proyecto Pagina web avanzada
Repaso de Flash nivel 1
Animacién avanzada en 3D
Animacion avanzada herramienta huesos
Animacion de banner publicitario
Aplicacién de filtros y efectos en objetos
Desarrollo de la Presentacion en 6 secciones
Menu desplegables en Flash
Programacion de la precarga en action script
Programacion en action script para facilitar el desarrollo
Cargas externas de imagenes y sonido
Optimizar imagenes y archivos para insertar
Galeria de imagenes
Formularios de contacto integracion con otro lenguaje
Publicar en internet
Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV
Instructores David REVERON, Jose Luis Quifones
Duracién 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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URSO

Nivel
Descripcion
Objetivo

Contenido

Recursos

Instructores
Duracion
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COORDINACION WEBMASTER

DREAMWEAVER + FIREWORKS

1

Dreamweaver es un editor de paginas web, creado por Adobe. Es el
programa de este tipo mas utilizado en el sector del disefio y la
programacién web, por sus funcionalidades, su integracion con otras
herramientas como Flash.

Fireworks es programa que sirve para la edicion de gréaficos en mapa de
bits o vectoriales, se utiliza para editar imagenes y vectores para ser
exportados a Dreamweaver.

Proyecto: desarrollo de Pagina web
Fireworks como editor de imagenes
Entorno de trabajo y herramientas basicas
Disefio de Plantillas en Fireworks
Exportacion de la Plantilla a Dreamweaver
Definir Sitio en Dreamweaver como editor HTML
Propiedades de la Plantilla HTML

Tablas, filas y columnas

Propiedades de textos

Convertir a plantilla DWT

Crear las Hojas HTML desde la Plantilla DWT
Disefio de contenido con tablas

Insercidon de imagenes

Inserciéon de animaciones y videos

Vincular la hojas HTML

Comportamientos basicos en Dreamweaver
Trabajar con Marcos

Fireworks

Crear Gif animados

Crear menu desplegables

Exportacion

Publicar en Internet

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Angel Suarez

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO
Nivel
Descripcion
Objetivo

Contenido

Recursos

Instructor
Duracion

\Sebinteligente

la web que se adapta a ti.

COORDINACION WEBMASTER

DREAMWEAVER + FIREWORKS
2
Curso avanzado de Dreamweaver tiene como objetivo formar con
distintas hojas de estilo CSS enfocadas a medios especificos lo que nos
evita el trabajo de crear paginas web para cada medio. En este curso se
explica como aprovechar el potencial de CSS para que nuestras paginas
se vean bien incluso al imprimirse.
Proyecto. Desarrollo de Pagina web con Estilos de Cascada
Aplicacion de formato con hojas de estilos en cascada
Aplicacion de formato al texto, tablas y otros elementos
Introduccién a las hojas de estilos en cascada
* Términos de CSS
* Ubicaciones de las definiciones de estilos CSS
* Ventajas de CSS
Aplicar estilos CSS a una hoja HTML, disefio de disefios de pagina
con CSS.
Utilizar capas, que pueden situarse en cualquier parte de la pagina
(es decir, que tienen una posicion absoluta en la pagina), en los que
podemos insertar contenido HTML. Dichas capas pueden ocultarse y
solaparse entre si, lo que proporciona grandes posibilidades de
disefio.
Utilizacion de bibliotecas y Comportamientos avanzados.
Utilizacion de los elementos de biblioteca del sitio web.
Los formularios se utilizan para recoger datos de los usuarios, nos
pueden servir para realizar un pedido en una tienda virtual, crear una
encuesta, conocer las opiniones de los usuarios, recibir preguntas,
etc.
Acceso a datos con Spry Spry se compone de un conjunto de
archivos codificados en JavaScript que se afiadiran al proyecto.

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con P
Pentium IV

Angel Suarez

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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Nivel 1
Descripcion Photoshop es una aplicacion integrada especializada en la composicién
Objetivo de fotografias e imagenes digitales. Ofrece cientos de herramientas de

gran calidad, con funciones y capacidades para aplicar creatividad, se
pueden crear material publicitario, logotipos, plantillas web entre otros
proyectos.

Proyectos: Edicion de fotografias, Logotipo, Afiche, Plantilla web,
Franela estampada

Contenido Introduccién:

Vectores. Pixeles. Formatos.
La interface
Ubicacion de los elementos. Personalizacion de la interface.
Modos de trabajo
Ajustes de imagen
Dimensiones. Todos los filtros de ajuste.
La barra de herramientas basicas
Descripcion del uso de cada una de las herramientas
Trabajo con selecciones. Trabajo con pixeles. Trabajo con vectores
Las capas
Descripcion y uso. Modos de composicion. Opciones de fusion
Transformaciones
Los filtros
Descripcion y uso de los filtros (basicos)
Los filtros en la creacion de interfaces
Los filtros para efectos fotograficos
Los filtros para efectos de texto.
Creacion de una plantilla Standard para HTML
Plantilla, con tope y botonera lateral.
Uso de los modos de composicién en la plantilla.
Creacion de plantilla para exportacion HTML
Division de los elementos por capas para exportacion
Uso de filtros en la creacidn de la plantilla
Creacion de montajes.
Exportacion y Formatos.

Recursos Confortable Saldn de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructor David REVERON, Jose Luis Quifones

Duracidn 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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COORDINACION DE DISENO DIGITAL

CURSO PHOTOSHOP

Nivel 2

Descripcion En el nivel de Photoshop avanzado se realizan ejercicios con

Objetivo herramientas y filtros avanzados para aplicar creatividad en los
proyectos.

Photoshop tienen herramientas nuevas en cada version, ademas se
pueden combinar creando efectos originales.
Contenido Proyectos: Afiche
Correcciones de color avanzadas
Color selectivo. Hue/saturation. Balance del color
Curvas. Niveles. Ajuste global y selectivo
Formas de interaccion entre imagenes (blending modes)
Multiply-Screen.Overlay-hard y soft. Dodge y burn
Darken y lighten. Diferencia y exclusion. Tono y saturacion del color
Crear, guardar y controlar pinceles
Enmascarar
Indicador de transparencia
Enmascarar con un set de capas
Aplicar efectos
Dropshadow, bevel, color overlay, pattern overlay, etc.
Combinar, aplicar y copiar efectos
Crear objetos predefinidos
Crear y exportar trazos
La pluma y sus caracteristicas
Detalle de trazos. Transformar trazos
Layer mask con clipping mask
Encadenar méscaras
Rasterizar mascaras
Shape layers
Interactuar con lllustrator por medio de Shape layer
ColorSynk. Caracterizacion
Utilizar colorSynk
Exportar en formatos: PDF, TIFF, EPS
Retocar profesional de fotografias

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructor David REVERON, Jose Luis Quihones

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO ILLUSTRATOR

Nivel 1
Descripcion Adobe Illustrator es un programa para disefio grafico, que ha definido en
Objetivo cierta manera el lenguaje grafico contemporaneo mediante el dibujo

vectorial. Illustrator contiene opciones creativas, un acceso mas sencillo

a las herramientas y una gran versatilidad para producir rapidamente

graficos flexibles para su impresion, video, publicacion en la Web.
Contenido Proyecto: llustracidn en formato Afiche, Plantilla Web

Introduccidn a lllustrator

El color y la forma

Personalizacion del area de trabajo.

Manejo de las herramientas de Adobe llustrator.

Utilizacion de los menus.

Aplicacion de ventanas flotantes.

Operaciones bésicas.

Composicion en Adobe llustrator.

Empleo de capas.

Empleo de color en Adobe Ilustrator.

Creacion de paletas personalizadas.

Empleo de degradados

Dibujos bésicos.

Disefio de identidad

Manipulacién de nodos.

Edicion avanzada de nodos.

Dibujo de figuras y formas complejas.

Creacion de logotipos.

Empleo de recursos escalares y de vectorizacion de bitmaps

Tipografias

Creacion de tipografias.

Empleo adecuado de cuadriculas.

Empleo de técnicas mixtas

Edicién de imagenes linkeadas.

Empleo de capas multiples

Diseifio Web

Disefio de grilla constructiva para Web.

Magquetacion de paginas Web.

Disefio de Paginas Web.

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructor David REVERON, Jose Luis Quinones

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO ILLUSTRATOR

Nivel 2
Descripcion Aplicaras distintas formas de mezclar herramientas para generar tus
Objetivo gréficas. Crear wallpapers, fondos de volantes o simplemente

administrar una papeleria, logrards terminar de entender porque

ILlustrator es el mejor software de ilustracion. Controlaras un archivo de

[llustrator para su correcta salida a impresion.
Contenido Proyecto: llustracion en formato Afiche 2

Crear y compartir Bibliotecas de colores

Funciones y opciones del Calco interactivo

Funciones y herramientas de Pintura interactiva

Pintar con la herramienta Malla

Funciones Tipograficas Avanzadas

Colocar textos y tablas

Estilos de caracter y de parrafo

Justificacion de texto y separacion de silabas

Correcciones orto-tipogréficas

Pictogramas y fuentes OpenType

Creacion De Graficos De Datos

Integracién con MS Excel

Tipos y opciones de graficos

Uso de Simbolos y Estilos graficos

Optimizar La Productividad

Ajuste de las Preferencias

Personalizar los archivos de inicio

Crear y trabajar con plantillas.

Crear y personalizar Bibliotecas

Personalizar los Atajos de teclado

Trabajar con Acciones y Scripts

Creacion De llustraciones Para Internet

Preparar documentos para Internet

Guardar y Exportar para Internet

Trabajar con la herramienta Seccion (Slices)

Crear Banners interactivos y animados

Integracion con Flash

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructor David REVERON, Jose Luis Quinones

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneSeb \Sebinteligente

la web que se adapta a ti.
Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

Nivel 1
Descripcion 3D Studio Max es una aplicacion que permite crear tanto modelados
Objetivo como animaciones en tres dimensiones (3D) a partir de una serie de

vistas o visores (planta y alzados). La utilizacion de 3D Studio Max
permite al usuario la facil visualizacion y representacion de los modelos,
asi como su exportacion y salvado en otros formatos distintos del que
utiliza el propio programa.
Proyecto: Escena en 3D
Contenido Conceptos basicos sobre Max y el entorno tridimensional.
Visualizacidn y uso del entorno o area de trabajo
Visores y Propiedades. b. Uso del Sistema de Coordenadas
Creacion y modificacion de objetos Basicos
Creacion basada en Spline
Creacion y uso de primitivas
Objetos Compuestos basico.(Loft-Bollean)
Sub ¢ objeto / Gizmos
Modificadores Basicos.
Creacion y asignacion de materiales a objetos basico
Propiedades Bésicas del editor de materiales
Materiales Procedural.
Materiales a base de mapa de bits
Mapeado bésico de imagen sobre objeto.
Estudio de luces basico
Tipos de luz
Propiedades bésicas de la luz
Uso de luz y sombreados basicos.
Animacion Basica
Definicion y célculo del tiempo
Definicion de claves de animacion
Controladores béasicos de animacion
Animacion bésica a partir de claves de movimiento.
Informacion Complementaria
Introduccidn al sistema de particulas basico
Referencia de calco y copias de objetos.
Intro bésico del Video Post.
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COORDINACION DE DISENO DIGITAL

CURSO 3D BLENDER

Nivel 1

Descripcion Blender es un programa multiplataforma, dedicado especialmente al
Objetivo modelado, animacion y creacién de graficos tridimensionales. El

programa fue inicialmente distribuido de forma gratuita pero sin el
cédigo fuente, con un manual disponible para la venta, aunque
posteriormente pasé a ser software libre. Actualmente es compatible
con todas las versiones de Windows, Mac OS X, Linux, Solaris, FreeBSD e
IRIX.

Proyecto: Escena en 3D

Contenido Conceptos Basicos de Blender.

Introduccion a Blender. El Software libre y la licencia GPL.

Entorno Grafico del Usuario y el entorno tridimensional.

Introduccién a, y personalizacién de la Interfaz.

El entorno 3D y el Cursor 3D. Sistemas de Coordenadas Basicos
Navegacion en el Entorno 3D. Seleccion de Objetos.

Modo Objeto y Modo de Edicion.

Translacion, Rotacion y Escalado de Objetos.

Translacion, Rotacion y Escalado de Vértices, Aristas y Caras.

Duplicar y Borrar Objetos. Uniry Separar Objetos.

Modelado

Creacion de Primitivas. Suavizado y Sub-division de Superficies.

Creacion de Objetos cilindricos a partir de un contorno.

Extraer y Cortar Vértices, Aristas y Caras.

Creacion de Objetos a partir de una Primitiva. Modificadores Basicos.
Materiales

Propiedades Basicas de los Materiales.

Creacion y Asignacion de Materiales Simples.

Creacion y Asignacion de Materiales Multiples.

Creacion y Asignacion de Texturas Basicas.

Mapeado UV. Trasparencias y Reflejos.

lluminacion y Render

Tipos de luz. Propiedades basicas de la luz.

Pardmetros del Render.
Animacion

Definicion y célculo del tiempo. Definicion de claves de animacion.
Animacion basica a partir de claves de movimiento.
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CURSO ADOBE AFTER EFFECTS (AE)

Nivel 1

Descripcion Cree graficos animados y efectos visuales con el estandar del sector.
Objetivo Tanto si trabaja en el sector de la television o el cine, como si entrega

su trabajo en linea y a dispositivos mdviles, el software Adobe® After
Effects le permite crear graficos animados innovadores y efectos
visuales de gran calidad.
ontenido Proyecto: Escena en video
1.-Introduccion a la postproduccidn e interfaz del programa
La postproduccion. Flujo de trabajo en After Effects.
2.- Animacion basica
Atributos iniciales de capas. Punto de anclaje.
Posicion. Escala. Rotacion. Opacidad.
Transformacion directa en el panel de composicion.
3.- Capas
Tipos de capas. Esquema de organizacién de una capa.
Estilos de capas (Integracién con Photoshop).
Organizar capas en secuencia.
4.- Mascaras y transparencias
Transparencias. Méscaras de capa.
5.- Formas
Creacion de formas. Atributos de trazados.
6.- Tracking
Transparencia.
Opciones del panel controles del rastreador.
7.- Keying: Clave de luz
Incrustacion. Flujo de trabajo Keylight.
Parametros Keylight.
8.- Textos
Operaciones basicas.
El panel Caréacter.
Animacion de texto.
Flujo de trabajo con textos animados.
Animacion de textos en trazado.
9.- Tres dimensiones en After Effects
Trabajo con capas.
Capas: Conversion de 2D a 3D.
Trabajo con texto y capas.
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CURSO ADOBE AFTER EFFECTS (AE)

Nivel 2

Descripcion Da un paso adelante en la creacion de animaciones y efectos visuales

Objetivo con esta poderosa herramienta. En este curso conoceras y manejaras
técnicas avanzadas de animacion y composicion

Contenido Proyecto: Escena en video 2

1. Composicion y pre composicion

Navegando a través de composiciones rapidamente

2. Efectos

Una muestra de los efectos. Crear una capa para los efectos
Aplicacion de efectos 00:04:54.

Animacion de propiedades de los efectos

Adicion de desenfoque 00:05:45. Distorsion de objetos con efectos
3. Trabajo con video

Acortar la duracion de las capas

Recorte en el panel Material de archivo

Disminucion y acelerar la velocidad de video

Aplicacion de transiciones entre clips de video

Trabajar con secuencias de imagenes

4. Correccion de Color-Secuencias

Luminosidad tomas oscuras. Cambio de colores en imagenes

La creacion de tratamientos cinematograficos de color

Colorear los objetos en negro y blanco. Uso de las capas de ajuste
5. Workflow

Uso de las areas de trabajo. Creacion de marcadores

Sustitucién de capas. El dominio de la linea de tiempo de navegacion
Alineacion y distribucién de capas

Seleccion de capas con rapidez. Ajuste de un borrador de resolucion
6. Trabajar en 3D (2.5D)

En cuanto capas 2D en las capas 3D. Creacion de luces y caAmaras.
Creacion de sombras. Con la profundidad de campo.

Trabajar con efectos 3D

7. Trabajo con audio

Comprensién de audio en motion graphics.

Vista previa y mezcla de audio

8. Procesamiento y compresion (Render). Exportacion
composiciones Agregar a la cola de procesamiento

Exploracion de configuracion de clave de procesamiento de colas
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CURSO COREL DRAW

Nivel 1

Descripcion Corel versatil programa de disefio gréafico lo tiene todo: ilustracion
Objetivo vectorial, disefio de paginas, edicion de fotos, vectorizacion, graficos y

animaciones para Web en una solucién con aplicaciones integradas a la
perfeccion. Se ha disefiado para usuarios tanto profesionales como no
profesionales del disefio grafico y ofrece un flujo de trabajo rapido e
intuitivo, contenido de calidad superior, y herramientas de disefio
grafico.
Contenido Proyecto: Disefio de folleto 4 caras
Introduccidn a corel draw
La ventana de CorelDraw.
La barra de menus.
La barra de herramientas.
Operaciones Basicas Con Corel Draw
Crear dibujos nuevos.
Abrir archivos existentes.
Guardar dibujos.
Dibujar Formas Basicas
Dibujo de rectangulos y cuadrados.
Dibujo de elipses, circulos, arcos y formas de sector.
Dibujo de poligonos y estrellas.
Dibujo de espirales.
Dibujo de formas predefinidas.
Edicion De Objetos
Seleccionar objetos: la herramienta seleccion.
Cortar, copiar, pegar y borrar elementos.
Comandos deshacer, rehacer y repetir.
Duplicar y clonar objetos.
Contorno Y Relleno De Objetos
La herramienta pluma de contorno.
El relleno uniforme.
Rellenos degradados.
Rellenos de patron.
Rellenos de textura.
La herramienta relleno interactivo.
La herramienta relleno de malla.
Disefo Y Diagramacion
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Duracion

\Sebinteligente

la web que se adapta a ti.

InDesign COORDINACION DE DISENO DIGITAL

1

InDesign es una aplicacion de maquetacion para disefiadores graficos,
periodistas, comunicadores sociales, publicistas, arquitectos y todas
aquellas personas que necesitan crear folletos o revistas. Con este
programa puede crear, diagramar: revistas, catalogos, dipticos,
periodicos, cuentos y material impreso.

Proyecto Disefio de revista o calendario.
Introduccion a InDesign

Personalizacion del area de trabajo.

Manejo de las herramientas de Adobe InDesign.
Utilizacion de los menus.

Aplicacion de ventanas flotantes.

Operaciones bésicas.

Empleo de color en Adobe InDesign.

Creacion de paletas de estilos personalizados.

Maquetacion

Disefio Editorial Profesional

Eleccion de una adecuada Tipografia para Disefio Editorial.

Empleo correcto de Tipografias, segun familia y caracteristicas visuales.
Jerarquizacion de elementos en una pieza editorial.

Edicion de imégenes vinculadas.

Disefio para diapositivas y presentaciones empresariales.

Disefio de revista informativa

Magquetacion de matriz para revista.

Disefio de portada para Revista tematica.

Configuraciones personalizadas para reproduccion masiva.
Estandarizacion de secciones para multiples tomos.

Disefio de Revista o calendario

Magquetacion de matriz para catélogo.

Disefio de portada para Catalogo de productos.
Preparacion de formatos de imagen para catalogos.
Interacciones con Photoshop.
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. COORDINACION DE DISENO DIGITAL
InDesign

2

Los participantes aplicaran técnicas avanzadas en administracion,
tipografia avanzada, productividad editorial, adaptabilidad de los textos,
cambios y flujos rapidos de impresion, todo en un sélo curso para
Profesionales con experiencia previa en Adobe InDesign nivel 1.

Proyecto Diseio de revista avanzado

Estilos tipogréaficos avanzados

Buscar/Cambiar atributos tipograficos

Tabulaciones y Tablas

Opciones avanzadas de paginas maestras

Gestion de libros

Automatizar cambios de tamafio y margenes

El Editor de texto y sus preferencias

hLIOA2ySa GALRINI FAOIL A O2y FdzSyi
Gestion de las notas de pie de pagina

Creacion de Tabla de contenidos. Creacion de indice

hLJOA2ySa RS hoaSdz2 |yOfl R2d | L
Gestion de las fuentes.

Gestion de los vinculos

Gestion de los colores

Acoplar transparencia

Funcién Comprobacion preliminar (Preflight)

EXPORTAR E IMPRIMIR

Imprimir desde la aplicacién

Funcién Empaquetar (Collect for output)

CREAR PDF INTERACTIVO CON INDESIGN

Acrobat Professional

Exportar a PDF

Marcadores

Hipervinculos

Agregar video y animaciones Flash

Botones
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CURSO MICROSOFT OFFICE WORD

Nivel 1

Descripcion Word es un programa para escribir, revisar, dar formato e imprimir
Objetivo documentos. A partir de este objetivo, Word ofrece un conjunto de

funciones que le permiten crear cualquier documento que pueda
Imaginar. Puede producir cartas, memorandos, informes, boletines,
ensayos, folletos e incluso puede crear correos electrénicos.
Contenido Introduccién
Descripcion de los elementos de Word.
Administracion de Documentos
* Cerrar documentos y aplicacion.
* Trabajar con varios documentos simultdneamente.
* Renombrar documentos.
* Eliminar documentos.
* Insertar imagenes, objetos y texto
Tareas de Edicion de texto
Disefio, Impresidn y visualizacion de documentos
Formato de caracter
* Formato de Fuentes.
* Otras funciones.
* Funciones especiales.
Formato de Parrafos
* Sangrias.
* Alineacion.
* Espaciado entre lineas y parrafos.
* Tabulaciones.
Bordes y Sombreados
Listas y Vifietas
Ortografia y gramatica
Estilos. Plantillas
Columnas y Tablas
Manejo de Graficos
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MICROSOFT OFFICE POWER POINT
1
PowerPoint es un programa para la creacion de presentaciones gréaficas
mediante el uso de diapositivas con graficos, animaciones o contenido
multimedia.
Crear una presentacion
* Crear una presentacion en blanco o Plantillas de disefio.
* Afadir y Eliminar diapositivas.
* Mover diapositivas.
* Cambiar el disefio de las diapositivas.
* Patron de la diapositiva.
Insertar texto
* Dar formato al texto.
* Copiar formatos.
* Agregar vifietas gréaficas y de auto numeracion.
* Agregar notas del orador.
* Insertar encabezados y pies de pagina.
* Correccion ortografica del texto.
* Utilizar el Portapapeles de Office.
* Importar y exportar texto a Microsoft Word.
Insertar elementos graficos
* Insertar imagenes.
* Insertar objetos de dibujo.
* Insertar gréfico.
* Agregar texto a un objeto gréfico.
* Dar formato a los elementos graficos.
* Cambiar el tamafio y la posicion.
* Insertar tablas.
Presentaciones electronicas.
El trabajo en grupo con presentaciones
Las presentaciones en la Web
El visor y las presentaciones portatiles
Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
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CURSO EXCELL MICROSOFT OFFICE
Nivel 1
Descripcion y Objetivo Excel forma parte del paquete de soluciones ofimaticas Office de

Microsoft. Se trata de una herramienta administrativa muy utilizada a
nivel de empresa por gran cantidad de usuarios, permite el manejo de
gran cantidad de informacién de texto e informacibn numeérica en
forma matricial para la ejecucion de operaciones matematicas y
estadisticas.
Contenido Introduccién
* Qué es Excel.
* Descripcion de los elementos de Excel.
* Operaciones basicas.
Organizar Documentos
* Crear un libro de trabajo.
* Abrir un libro de trabajo ya existente.
* Guardar un libro de trabajo.
* Copias de seguridad.
* Proteger libros de trabajo.
Formato de Hojas de Calculo
* Formato de celdas: Fuente.
* Alineacion del contenido de celdas.
* Bordes. * Tramas.
* Formato de NUmeros y texto.
* Proteccion de celdas.
Operaciones basicas de Edicion
* Edicidn de celdas y formatos
Impresion y configuracion
* Vista preliminar.
* Configurar pagina.
Férmulas y funciones
Trabajo con varias hojas y varios libros
Graficos
Organizacion de Informacion mediante listas
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EXCEL INTERMEDIO MICROSOFT OFFICE
2
Excel forma parte del paquete de soluciones ofimaticas Office de Microsoft.
Se trata de una herramienta administrativa muy utilizada a nivel de
empresa por gran cantidad de usuarios, permite el manejo de gran cantidad
de informacion de texto e informacion numerica en forma matricial para la
ejecucion de operaciones matematicas y estadisticas en diversos niveles de
complejidad ya sea a traves de la programacion directa de operaciones
entre las celdas de la matriz o a través de funciones pre-programadas
suministradas por Excel.
Funciones

* Tipos de funciones.

* Ejemplo préctico.

* Referencias de celda relativa y absoluta.

* Referencias de celda absolutas.
Funciones mdas comunes

* Funciones estadisticas.

* Funciones matematicas y trigonométricas.

* Funciones financieras.

* Anidar funciones.
Creacion de graficos y elementos de dibujo

* Tipos de graficos.

* Crear graficos.

* WordArt.
Gestionar informacidén con Excel

* Introducir datos en una base de datos de Excel.

* Ordenar una base de datos en Excel.

* Filtrar una base de datos.

* Crear subtotales.

* Importar datos de otras aplicaciones.

* Analizar datos importados con el asistente para importar texto.

* Importar texto actualizado.

* Utilizar formularios de datos.

* Buscar registros.

* Utilizar las funciones de bases de datos para resumir datos.

* Aplicar formato condicional.
Confortable Saldn de clases, estacion de trabajo individual con PC Pentium
v
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CURSO EXCEL AVANZADO MICROSOFT OFFICE
Nivel 3
Descripcion En el curso de Excel de nivel avanzado se le da un enfoque mas

empresarial a dicha hoja de célculo. En este nivel se aprendera a hacer
previsiones empresariales, a gestionar informacion con Excel, etc.

Objetivo Proveer al participante de las Herramientas de analisis empresarial y
previsiones. Tablas dinamicas.
Contenido Herramientas de andlisis empresarial y previsiones

* Analisis con mdltiples objetivos.
* Modificar los escenarios.
* Hojas de resumen.
* Cuando utilizar solver.
* Informes.
* Crear vistas.
* Auditoria de hojas de calculo.
Importar y exportar
* Origenes de datos.
* Utilizar un origen de datos existente.
* Exportar hoja de célculo como archivo de texto.
* Importar hoja Excel a Word.
* Exportar para versiones antiguas.
* Guardar como péagina Web.
Mostrar la informacion de una hoja de excel
* Filtros avanzados.
* Crear un rango de criterios.
* Usar filtro avanzado.
* Aplicar criterios mas complejos.
* Condiciones O.
* Condiciones Y.
* Combinar condicionesO e Y.
* Operadores en las condiciones.
* Copiar los datos filtrados.
* Afadir subtotales a una lista.
* Examinar la lista con subtotales.
* Uso de funciones de base de datos.
* El formulario como medio para ver los registros de la lista.
* Acceso a los registros.
* Establecer criterios.
* Criterios individuales.
* Condiciones Y en la ventana de Criterios.
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* El formulario como medio para gestionar los registros.
* De lalista.

* Editar un registro.

* Borrar un registro.

* Afadir un registro nuevo.

* Tablas dinamicas.

* Asistente para tablas dindmicas.

* Primer paso del asistente.

* Segundo paso del asistente.

* Tercer paso del asistente.

* Boton Disefio.

* Boton Opciones.

* Manejar la tabla dindmica.

* Mostrar desgloses en una pagina independiente.
* Actualizar los datos de la tabla dindmica.

* Modificar la tabla dindmica una vez creada.

* Modificar la funcién de los campos de resumen.
* Graficos dinamicos.
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CURSO WRITER
Nivel 1
Descripcion y Objetivo En este Curso de OpenOffice Writer se plantean los aspectos mas

interesantes y utilizados del procesador de textos de OpenOffice
Writer. El curso es ideal para aprender todas las funciones de este
editor o para aquellos usuarios que hayan decidido migrar a OpenOffice
y aprender de forma répida las funciones que solian emplear en otras

suites.

Contenido
Presentacion y familiarizacion con el entorno de tratamiento de
textos de Open Office Writer. Plataformas en las que funciona.
Personalizacion del entorno (barras de herramientas, menus) para
obtener una interfaz adaptada, agradable y eficiente.
Gestion basica de documentos con Open Office
Crear un documento y exportarlo a PDF o HTML para su
comparacion.
Manejo de las herramientas de edicion, visualizacion y disefio.
Coémo insertar saltos de pagina, encabezado y pie, numeracion,
vifietas.
¢Qué son los pilotos automaticos?
Diferencias y semejanzas con el asistente de Microsoft Word.
Crear un autopiloto de ejemplo.
Funciones de autoedicion, tablas y estilos. Manejo de graficos.
Cémo crear un documento maestro, con titulos, letras capitales o
columnas periodisticas. Insertar flechas, bocadillos de cémic, etc.
Personalizar plantillas para agilizar la creacion de documentos con un
disefio similar.

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracién 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO
Nivel

CALC
1

Descripcion y Objetivo En este Curso de OpenOffice Calc se plantean los aspectos mas

interesantes y utilizados de la hoja de célculo de OpenOffice Calc. Ideal
para aprender todas las funciones de esta herramienta o para aquellos
usuarios que hayan decidido migrar a OpenOffice y aprender de forma
rapida las funciones que solian emplear en otras suites.

Contenido

Recursos

Introduccion y familiarizacion con el entorno de OpenOffice Calc.
Documentos de datos

Crear un libro de trabajo y guardarlo. Proteger un libro de trabajo.
Formato de las hojas de célculo y operaciones basicas de edicion.
Cémo hacer un libro con formato y modificar su estructura.
Correccién ortografica e impresion en OO Calc.

Como corregir el documento.

Configurar la paginay pre visualizarla antes de imprimir.

Uso de féormulas y funciones basicas.

Utilizar funciones para introducir automaticamente datos como la
fecha o la hora.

Establecer férmulas entre celdas para obtener resultados
automaticos.

Creacion de graficos y diagramas.

Obtener a partir de una tabla gréaficos personalizados.

Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO IMPRESS:
Nivel 1
Descripcion y Objetivo En este Curso de OpenOffice Impress se plantean los aspectos mas

interesantes y utilizados de la herramienta de presentaciones
OpenOffice Impress. Ideal para aprender todas las funciones de esta
herramienta o para aquellos usuarios que hayan decidido migrar a
OpenOffice y aprender de forma rapida las funciones que solian
emplear en otras suites.

Contenido
Iniciacion y familiarizacion con OpenOffice Impress.
Hacer una presentacion bésica de diapositivas.
Organizacidn y gestion de documentos.
Dar formato a diapositivas con texto, girar el texto, copiar informacién
desde otras aplicaciones, deshacer y rehacer las Gltimas acciones.
Vifietas, tablas y organigramas
Crear diapositivas con informacion clasificada en tablas, ordenada en
vifietas o graficamente con organigramas.
Diapositivas con diagramas.
Insertar diagramas y series de datos en una diapositiva.
Disefiar diapositivas en Impress
Cémo hacer diapositivas con objetos 3D y formas de Gallery. Agrupar y
desagrupar objetos.
Disefio de una presentacion
Realizar un esquema y clasificar las diapositivas.
Presentacion de las diapositivas.
Configurar una presentacion: intervalos de tiempo, efectos,
animaciones. Vista preliminar e impresion.

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO
Nivel

WRITER
2

Descripcion y Objetivo Utilizar técnicas de formateado del documento de caracter avanzado,

tales como: numeracion y vifietas, bordes y fondos, tabulaciones y
definicion de columnas.

Contenido

Recursos

Opciones de formato avanzado.

Aplicacion de Bordes.

Aplicacion de Fondos de color.

Trabajar con tabulaciones.

Utilizar tabulaciones con la opcion parrafo del mena formato.
Utilizar tabulaciones desde la regleta horizontal.
Carécter de relleno.

Crear listas, numeraciones y esquemas.
Destacar elementos de una lista con vifietas.
Lista con Imagenes.

Barra de herramientas Numeracion y vifietas.
Numeracion de elementos de una lista.
Opciones en el tipo de numeracion.

Definir y personalizar esquemas numerados.
Personalizar listas y esquemas numerados.
Trabajar con columnas en el documento.
Columnas periodisticas simples.

Columnas periodisticas balanceadas.

Creacion de Iniciales.

Ejercicios avanzados de Open Office Writer

Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion

20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO CALC
Nivel 2
Descripcion y Objetivo En este Curso de OpenOffice Calc se plantean los aspectos mas

interesantes y utilizados de la hoja de célculo de OpenOffice Calc. Ideal
para aprender todas las funciones de esta herramienta o para aquellos
usuarios que hayan decidido migrar a OpenOffice y aprender de forma
rapida las funciones que solian emplear en otras suites.
Contenido Posibilitar la personalizacion y configuracion de Calc.
Filtrar y ordenar los datos atendiendo a determinados criterios.
Conocimiento del piloto de datos.
Ejecutar y grabar macros
Funciones avanzadas
* Funciones de analisis.
* Funciones matematicas.
* Funciones de fechas y horas.
* Funciones de informacion.
* Funciones de hoja de célculo.
* Funciones de texto.
* Funciones estadisticas.
* Funciones logicas.
* Funciones matematicas de finanzas.
* Funciones matriciales.
Graficos y Diagramas
* Creacién y modificacion de graficos.
* Formateado de los elementos de un gréfico.
* Personalizacién de gréficos.
Organizacion de Informacion mediante listas
* Definicion y mantenimiento de una lista.
* Ordenar listas.
* Validacion de entrada de datos.
* Uso de filtros dentro de una lista

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO IMPRESS:
Nivel 2
Descripcion y Objetivo En este Curso de OpenOffice Impress se plantean los aspectos mas

interesantes y utilizados de la herramienta de presentaciones
OpenOffice Impress. Ideal para aprender todas las funciones de esta
herramienta o para aquellos usuarios que hayan decidido migrar a
OpenOffice y aprender de forma rapida las funciones que solian
emplear en otras suites.
Contenido Presentacion con herramientas avanzadas
Plantillas y Patrones
* Crear una plantilla.
* Aplicar plantillas.
* Encabezados y pies.
* Cambiar el color de fondo.
Impresion y presentacion de diapositivas
* Crear notas.
* Imprimir una presentacion: Vista preliminar.
* Imprimir una presentacion: Configurar pagina.
* Imprimir una presentacion: Opciones de impresion.
* Presentacion de las diapositivas.
Efectos, Animaciones e Intervalos
* Transiciones entre diapositivas.
* Fijar intervalos. * Diapositivas por etapas.
* Animaciones. * Efectos. * Interacciones.
Presentacion de las diapositivas
* Configuracion de la presentacion.
* Presentacion personalizada.
* Presentacion con cronometraje.
Importacidn y exportacion
* Importar objetos.
* Impress y Calc.
* Impress y Writer.

* Exportar.
Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV
Instructores Alvaro Morales
Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO LINUX SOPORTE
Nivel 1
Descripcion y Objetivo Este curso esta dirigido a Soportes Técnicos y Administradores de Redes
responsables de atender los requerimientos de los usuarios de estaciones
Linux dentro de la empresa o institucion. El objetivo es manejar las
principales herramientas para resolver los problemas mas frecuentes de
soporte técnico a nivel de estaciones de trabajo GNU Linux.
Contenido W Instalacion de distribuciones Linux (Debian y Ubuntu
w Conectividad y acceso a internet
w Reconocer el entorno de trabajo Gnome y KDE
() Aplicaciones de Oficina, manejo basico de los Programas instalados
W Administrar archivos y carpetas
w Programacion de Shell Bash orientada a la administracion
W Instalacion de paquetes de software
W Aplicaciones de Sonido y video
() Gestion de paquetes RPM
W Instalar y configurar una impresora
W Configuracion de drivers
w Kernel Linux
W Programacion de tareas
W Ejecutar aplicaciones Window: introduccion a wine.
W Comenzar a trabajar con comandos en el terminal
W Soporte y problemas comunes
W Recuperacion de data en el disco
Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC Pentium
v
Instructores Alvaro Morales
Duracién 40 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO LINUX ADMINISTRACION
Nivel 1
Descripcion y Objetivo Este curso esta pensado para personas con experiencia en otros

sistemas operativos (Windows, Mac OS o UNIX) y que deseen adquirir
los conocimientos necesarios para instalar y configurar un servidor o
estacion de trabajo en GNU/Linux. En €l se veran todas las
herramientas necesarias para administrar un sistema operativo
GNU/Linux.

Contenido Introduccién a GNU/Linux y el Software Libre.
Estructura del sistema de archivos
Dispositivos
Instalacion del sistema
Bash, edicion de linea e historial
Gestidn de usuarios y grupos
Manejo de directorios y ficheros
Sistema de permisos
Edicion con vi
Filtros y redirecciones
Find
Control de procesos
Introduccion a la programacion shell
Arranque del sistema. Niveles de ejecucion
Configuracion de red
Acceso remoto al sistema. SSH
Creacion y uso de sistemas de archivos
Instalacion y actualizacion de software. Paquetes RPM/deb
Entorno gréfico. El funcionamiento de X Window

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



uneSeb \Sebinteligente

la web que se adapta a ti.
Instituto de Nuevas Tecnologias
J-29431337-0

CURSO LINUX ADMINISTRACION
Nivel 2

Descripcién y Objetivo Este curso estd enfocado a perfeccionar los conocimientos

basicos/medios de los profesionales que trabajen o vayan a trabajar
con GNU/Linux. En el curso, totalmente practico, se veran las
configuraciones mas indicadas para cada tipo de servicio que el sistema
vaya a prestar, los consejos para aumentar el rendimiento y la
seguridad de los servidores y las mejores préacticas para mantener los
servidores funcionando sin problemas.

Contenido Esquemas de particionado
Instalacion del sistema. Eleccion del software a instalar
Sistema de permisos. Vigilar SUID y SGID
Paraday arranque de servicios
Arranque del sistema. Niveles de ejecucion
Configuracion de red, routing
Gestion centralizada de logs. Syslog y Logrotate
El super servidor Internet. Inetd y Xinetd
SSH. Autenticacién por claves publicas
Instalacion y actualizacion de software. Paquetes RPM/deb
Tareas programadas. Cron y at
Network File System
Configuracion y compilacion del nicleo
Configuracion del gestor de arranque. GRUB
Backups y recuperacion del sistema ante incidentes
El firewall de Linux. iptables
Sistema de impresion. CUPS

Recursos Confortable Salon de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza; 1ocar4uy; 1e1eTonos: Y9384, 12702 12=9533294
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CURSO WEB 1.0y 2.0
Nivel 1

Descripcion y Objetivo Curso préctico que consiste en aprender las herramientas y destrezas

que permitan al participante actuar eficientemente en la Web 2.0,
tanto en sus usos personales como en los usos profesionales; sacandole
partido a la red con alto potencial de interaccion a través de la
publicacion de contenidos interactivos de manera masiva en la web 2.0.
Obteniendo experiencia en la publicidad en redes sociales y principales
buscadores

Contenido Abrir sitios de contenido digital en la web

Publicar fotos, textos y videos.

Administrar y manejar foros, redes sociales y blogs

Utilizar herramientas y aplicaciones de distribucion masiva
Manejar archivos en linea.

eeeege

Definicidon y aplicaciones de la web 2.0.

Perfil del usuario. Ventajas mas sobresalientes. La web 2.0
Conociendo las bitacoras digitales.

Weblogs: definicidn, caracteristicas, clasificacion y ejemplos.
Edublogs: definicion, caracteristicas, ejemplos.

Blogfesor/a: El blog como estrategia didactica.

Hipervinculados red de pagina web

Redes sociales: Facebook perfiles. Myspace, Twitter, Linked in
Wikipedia. Uso educativo.

Flickr, galeria de imagenes

Youtube, podcast

Escritorios virtuales personalizados

Anexar informacion en directorios gratuitos

Anexar URL en los buscadores

Publicidad mediante banner en la Web

Participar en Foros comunes agregando articulos o noticias

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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CURSO AUTOCAD 2D Y 3D
Nivel 1

Descripcion y Objetivo Curso de AutoCAD 2D y 3D 2009 y 2010, adquirira el conocimiento
tedrico y practico preciso para dominar las técnicas de dibujo y gestion
de planos técnicos en dos dimensiones y representar modelos en tres
dimensiones con AutoCAD.

Generar presentaciones a escala de 2D y 3D e imprimirlas
Contenido 1 - Instalacidn y configuracion

Requerimientos e Instalacion

Entorno de trabajo

Configuracion bésica, pantalla y menus

Primer contacto

Introduccién: CAD, objetivos, conocimientos previos

Proceso basico de trabajo

Entidades de dibujo basicas, lineales y circulares

Edicion basica: borrado, paralelos, dibujo ortogonal, alargar y

recortar

Impresién de borradores

Almacenamiento de gréaficos

3 - Precision en el dibujo

Referencias a objetos

Modos de introduccién de datos: por raton, por teclado, y mixtos

Sistemas de Coordenadas

Métodos de seleccion de entidades

Rejilla

Limitaciones angulares

Aceleradores de trabajo

Visualizacion de planos: ampliacion y encuadre de areas y detalles

4 - Entidades y edicion complejas

Formas complejas: curvas, poligonos, elipses, curvas cuadraticas y

cubicas

Modificacion de geometria

Control de la posicién y rotacién de elementos

Control del tamafio, longitud, y proporciones

Duplicacion de objetos repetitivos: individual, estructurada, radial,

matricial, reflejada y paralela

Modificaciones directas con pinzamientos

Marcas de dibujo: puntos, divisiones y graduaciones

5 - Gestidn de proyectos

Control de las propiedades de los objetos. El color, asignacién

simbdlica y representativa. Grosor de las lineas. Tipos de linea.

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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Contenido
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Tamarfio de las lineas discontinuas

Organizacion de proyectos por capas. El administrador de
propiedades de capas. Control de la visibilidad e impresion de las
entidades.

Creacion y configuracion de los parametros por defecto de diferentes
proyectos. La ficha de plantilla

Limpieza de definiciones.

6 - Anotaciones y simbologia

Anotaciones, escritura y textos. Configurar estilos de texto

Secciones y rayados. Los patrones de sombreado

Proceso de creacion de un elemento predisefiado. Directrices para
insertar un bloque. Consejos y precauciones en el uso de bloques
Compartir informacion entre dibujos. Arrastrar y colocar de un dibujo
abierto a otro

Datos asociados a elementos. Definir, insertar y editar bloques con
atributos

Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Alvaro Morales

20 horas académicas

AUTOCAD 2D Y 3D
2

Curso practico que consiste en aprender las herramientas y destrezas
que permitan al participante actuar eficientemente en la Web 2.0,
tanto en sus usos personales como en los usos profesionales; sacandole
partido a la red con alto potencial de interaccion a través de la
publicacion de contenidos interactivos de manera masiva en la web 2.0.
Obteniendo experiencia en la publicidad en redes sociales y principales
buscadores

1 - Impresion de proyectos 2D

Impresion y ploteado de planos

Configurar presentaciones

Configuracion de pagina. Maguetacion de varias vistas. Cuadro de
rotulacion. Calculo de la escala. Estilos de impresion.
Maquetar presentaciones

Imprimir presentacion

Convertir a PDF

Proyectos en formato DWF

2 - Acotacion

Colocacion de cotas lineales, alineadas, angulares, radiales,
secuenciales y asociadas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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Gestion de estilos de acotacion

Modificadores de acotacion

Adaptacion de cotas, ubicacion en planos

Calculo de areas

3 -Introduccién a 3D

Dibujos Isométricos 2D

Espacio de trabajo 3D

Visualizacion tridimensional

Estilos visuales de objetos 3d

View Cube

Orbitacién dindmica

Perspectiva paralela y perspectiva cénica

Transformacion de objetos 2D en 3D. Elevacion de paredes
Modificadores de 2D en 3D

Sistemas de coordenadas personales

4 - Objetos 3D

Sélidos vs. Mallas

Sélidos primitivos: prisma, cufia, esfera, cilindro, cono, piramide
Sélidos proyectados: extrusion, solevado, rotacion

Solidos de combinacion. Operaciones Booleanas

Superficies

Mallas béasicas

Mallas complejas y mallas policara

Conversion de objetos

5 - Modelado en 3D

Modificadores de 3D

Edicién de solidos y Herramientas de moldeado de superficies
Cortes y secciones

6 - Presentaciones de proyectos 3D

Visualizacion fotorrealista: Render

lluminacion: sombras, iluminacion solar, iluminacién artificial.
Materiales: texturas, mapeados, acabados.

Fondo

Impresion avanzada 3D. Presentacion fotorrealistica final del
proyecto en 3d. Configuracion de laminas. Entrega en formatos

digitales.

Recursos Confortable Salén de clases, estacion de trabajo individual con PC
Pentium IV

Instructores Alvaro Morales

Duracion 20 horas académicas

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294
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NORMAS DEL INSTITUTO

S v s W N R

9.

El curso sera abierto con un minimo de 8 participantes.

El Alumno debe leer el contenido del curso antes de inscribirse.

Los Alumnos deben llegar en el horario indicado en la inscripcion del Curso.

La entrega de las guias y material de apoyo sera los primeros 2 dias de clases.

La entrega del Certificado es el ultimo dia de clases al finalizar el Curso.

Los alumnos que asistan las horas completas del curso y realicen sus proyectos
obtienen el certificado de aprobacion.

La inasistencia injustificada por el alumno no puede volver a repetir el curso y no
puede solicitar la devolucion del dinero.

El alumno tiene el derecho de exigir la devolucion del dinero si el Instructor
comete faltas en su asistencia o programa.

Llenar la evaluacion sobre la calidad del Instructor al finalizar el curso, ayudara a

la institucion a mantener o contratar Instructores en las areas.

10. Las asesorias solicitadas después del curso, tiene un costo de Bs. 150 la hora.

11. No se puede comer, fumar o beber dentro de los salones.

12. Las llamadas telefonicas deben atenderse fuera del salon de clases.

13. Cualquier inconveniente en las instalaciones o en el curso debe ser notificado en

Coordinacion.

Sede Centro Comercial Chacaito, nivel Terraza, local 409. Teléfonos. 953.84.12/0212-9533294



