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CURSO DE PÁGINAS WEB 

 

1. HERRAMIENTAS WEB (Cursos) 
 

Los cursos de HERRAMIENTAS WEB están destinados a proveer al participante de 

las habilidades requeridas para desarrollar presentaciones con alta capacidad 

de comunicación y acceso a través de la web tales como presentaciones 

animadas, presentaciones multimedia, manejo/modificación/mejoría de 

imágenes, desarrollo de sitios Web interactivos, inserción de texto, audio y video. 

Conjuntamente con la utilización de bases de datos con programación permite 

el desarrollo de carros de compra, botón de pago bancario, formularios 

interactivos para diversas acciones tales como registro de usuario, accesos 

restringidos, solicitudes de saldos, inscripciones en línea y otros. 
 

1.1. FLASH 
 

  FLASH  Nivel 1 

  FLASH  Nivel 2 
 

1.2. DRAEMWEAVER 
 

 DREAMWEAVER  Nivel 1 

 DREAMWEAVER  Nivel 2 
 

1.3. FIREWORKS 
 

 

1.4. PHOTOSHOP 
 

  PHOTOSHOP Nivel 1 
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CURSO FLASH  

Nivel  1 

Objetivo Proveer al participante de las habilidades requeridas para 

el desarrollo de animaciones, páginas web y 

presentaciones multimedias. 

Contenido  

Herramientas básicas de Flash y entorno de Trabajo 

Línea de tiempo 

Animación de Movimiento – Ejercicio 

Animación de Transformación – Ejercicio 

Animación de Máscara – Ejercicio 

Animación por capas – Ejercicio 

Uso de los Filtros 

Crear Símbolos 

Diseño de la Presentación con los símbolos  

Desarrollo de la Presentación en 4 secciones  

Vincular los botones por medio Action Script. 

Propiedades de Texto dinámico – Ejercicio 

Propiedades de Texto Input type – Ejercicio 

Vinculo de un texto a una dirección de e-mail y sitio web 

Inserción de Sonido  

Control de Sonido por medio de Action Script 

Inserción de Video  

Exportación 

 
Recursos Confortable Salón de clases (aire acond, iluminación), estación de 

trabajo individual con PC Pentium IV 

Instructores Oscar Alcalá, David Reveron, José Luis quiñones, Hendrick Ramos. 

Duración 15 horas académicas 

Fecha de Realización Todas las semanas 

Programación Lunes a Viernes 

Horario     Matutino      9:00 am  a  12:00 m 

                  Vespertino  2:00 am  a   5:00 pm 

                  Nocturno    6:00  am a   9:00 pm 

Sábados    

Horario      Matutino    9:00 am  a  12:00 m 

                  Vespertino 2:00 am  a   5:00 pm 
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CURSO DREAMWEAVER + FIREWORKS 

Nivel  1 

Objetivo Proveer al participante de las habilidades requeridas para 

el desarrollo de páginas web en HTML 

Contenido  

Contenido del Curso 

Herramientas de Fireworks 

Diseño de Plantillas en Fireworks 

Exportación de la Plantilla a Dreamweaver 

Definir Sitio en Dreamweaver  

Propiedades de la Plantilla HTML 

Tablas, filas y columnas 

Convertir a plantilla DWT 

Crear las Hojas HTML desde la Plantilla DWT 

Diseño de contenido con tablas 

Vincular la hojas HTML 

Comportamientos en Dreamweaver  

Trabajar con Marcos 

Gif Animados 

Exportación  

Publicar en Internet 
Recursos Confortable Salón de clases (aire acond, iluminación), estación de 

trabajo individual con PC Pentium IV 

Instructores Oscar Alcalá, David Reveron, José Luis quiñones, Hendrick Ramos. 

Duración 15 horas académicas 

Fecha de Realización Todas las semanas 

Programación Lunes a Viernes 

Horario     Matutino      9:00 am  a  12:00 m 

                  Vespertino  2:00 am  a   5:00 pm 

                  Nocturno    6:00  am a   9:00 pm 

Sábados    

Horario      Matutino    9:00 am  a  12:00 m 

                  Vespertino 2:00 am  a   5:00 pm 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



       J-29431337-0 

 

 

 

 

CURSO PHOTOSHOP 

Nivel  1  

Objetivo Proveer al participante de las habilidades requeridas para 

la edición de fotos, incluyendo filtro y efectos, y 

composición gráfica para impresos y web 

Contenido  

Nivel I 

Introducción 

   1. Vectores 

   2. Pixeles 

   3. Formatos 

La interfase 

   1. Ubicación de los elementos 

   2. Personalización de la interfase 

   3. Modos de trabajo 

Ajustes de imagen 

   1. Dimensiones 

   2. Todos los filtros de ajuste. 

La barra de herramientas básicas 

   1. Descripción del uso de cada una de las herramientas 

   2. Trabajo con selecciones 

   3. Trabajo con píxeles 

   4. Trabajo con vectores 

Las capas 

   1. Descripción y uso. 

   2. Modos de composición 

   3. Opciones de fusión 

   4. Transformaciones 

Los filtros 

   1. Descripción y uso de los filtros (básicos) 

   2. Los filtros en la creación de interfases 

   3. Los filtros para efectos fotográficos 

   4. Los filtros para efectos de texto. 

Creación de una plantilla Standard para html 

   1. Plantilla, con tope y botonera lateral. 

   2. Uso de los modos de composición en la plantilla. 

Creación de plantilla para exportación HTML 

   1. División de los elementos por capas para exportación 

   3. Uso de filtros en la creación de la plantilla 

   4. Creación de montajes. AFICHE (libre) 

Creación de montajes utilizando las herramientas: 

lazos, plumilla y mezcla de las capas del fotomontaje. 

   5. Exportación y Formatos. 

Recursos Confortable Salón de clases (aire acond, iluminación), estación de 

trabajo individual con PC Pentium IV 

Instructores Oscar Alcalá, David Reveron, José Luis quiñones, Hendrick Ramos. 

Duración 15 horas académicas 

Fecha de Realización Todas las semanas 
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